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ОООМократия 



Самым значимым событием последнего 
летнего месяца наряду, конечно же, с началом 
Олимпийских игр в Афинах явился выпуск оче- 
редного творения ветеранов игровой индуст- 
рии из іс! ЗоТСѵѵаге. Долгожданный ОООМ 3 уже 
в продаже, игра раскупается как горячие пи- 
рожки, лихорадка охватила всю планету. В Ве- 
ликобритании, например, в первые недели 
после выхода продукта буквально не хватало 
коробок для всех желающих его приобрести. 
Но все же более значимым для индустрии ста- 
ло не само появление ОООМ 3, а ажиотаж на 
рынке пі-епсі-комплектующих, спровоцирован- 
ный его релизом. 

Высокопроизводительные видеокарты пос- 
леднего поколения на чипах ІМѴісІіа СеРогсе 
6800 ОТ и АТІ Расіеоп Х800 ХТ стоимостью от 
500 до 700 долларов, совсем недавно появив- 
шиеся в продаже, разлетаются, даже не дохо- 
дя до складов. Игроков нисколько не смущает, 
что за деньги, потраченные на приобретение 
одной лишь видеокарты, можно купить две, а 
то и три видеоконсоли последнего поколения - 
геймеры хотят играть в ОООМ 3. Волна ОООМ- 
лихорадки докатилась и до Украины, в августе 
невозможно было найти в Киеве ни одного ви- 
деоакселератора класса пі-епс! - карты рас- 
пределялись между страждущими буквально 
по спискам. Несмотря на цены и пресловутую 
низкую покупательную способность наших 
граждан. 

При этом слова, сказанные создателем это- 
го поггог-асііоп Джоном Кармаком год назад, 
оказались пророческими - даже такие доро- 
гостоящие видеоакселераторы не позволяют 
увидеть игру во всей красе. В режиме ІІИта 
Ні^И Оиаіііу ОООМ 3 «тормозит» на любом ПК с 
самой современной начинкой - чтобы полно- 
стью проявить себя, игре необходимо не ме- 
нее 512 МВ памяти на видеокарте (а ведь та- 
ких акселераторов пока что даже не существу- 
ет), 1 СВ оперативки и соответствующий 
процессор. Возможно, через год-полтора мы и 
получим от производителей платы, способные 
«справиться» с игрой. Очень хочется в это ве- 
рить, так как проекты, использующие графи- 
ческий движок ОООМ 3, будут появляться в те- 
чение следующих лет. 




Августовский ажиотаж на рынке - это уже 
второй в нынешнем году всплеск активности иг- 
роков, первый был связан с выходом в мае 
еще одного высокотехнологичного шутера - Раг 
Сгу. В сентябре же стоит ожидать похожую ситу- 
ацию после релиза долгожданного НаІМйе 2. 
Интересно отметить, что, по некоторым прогно- 
зам, в первом квартале следующего года по- 
добным катализатором на рынке, вероятнее 
всего, станет творение наших земляков изСЗС 
Сате ѴѴогІс!, если им все-таки удастся выпустить 
асІіоп/РРО 5.Т.А.І_.К.Е.Р. в намеченный срок. 

По мнению многих аналитиков, ОООМ 3 и 
названные выше игры как нельзя лучше дока- 
зывают, что слухи о смерти рынка РС-игр ока- 
зались несколько преувеличенными. Пока по- 
добные проекты выходят эксклюзивно для ПК, 
отечественные игроки, традиционно предпо- 
читающие эту платформу консолям, могут 
спать спокойно, впрочем, как и производители 
«железа» - игры по-прежнему остаются самы- 
ми ресурсоемкими приложениями для домаш- 
них компьютеров. Как сложится ситуация в 
ближайшем будущем, понятно уже сейчас. 
Следующие два-три года, которые для РС-игр 
пройдут под властью ОООМократии, должны 
быть, в принципе, безоблачными. 



Приятного чтения и игры. 
С наилучшими пожеланиями, 
Олег Данилов 
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і оптические 
і мыши 

Оптические мыши уже давно заняли 
место на наших рабочих столах, 
вытеснив своих шариковых предков. 
Но если раньше недорогие оптические 
модели могли в чем-то проигрывать 
аналогичным по цене механическим 
устройствам, то сейчас их качество 
находится на должном уровне. 





Компьютерные корпуса: 
лучшие модели среднего 
класса 

Если раньше компьютерные корпуса вос- 
принимались как один из самых «скучных» 
компонентов, то сейчас они вызывают не 
меньший интерес, чем материнские платы 
или видеокарты. Даже более того - при по- 
купке нового ПК опытные пользователи и 
энтузиасты уделяют выбору корпуса перво- 
очередное внимание. 






ооомз 



Перед нами именно то, что нам обещала 
іо! 5отт_ѵѵаге, не больше и не меньше. ОООМ 3 - 
это ремейк первого ОООМ, старая игра, выполнен- 
ная на новом технологическом уровне. Да, сюжет 
теперь подается не в руководстве пользователя, мы 
видим скриптовые сценки, а пару раз даже оказыва 
емся перед выбором, как действовать дальше. 



Супертест ОѴО±РѴѴ 



Еще год назад записывающие ОѴО-приводы были са- 
мой настоящей экзотикой. Однако постепенно муль- 
тиформатных накопителей появлялось все больше и 
больше, цены на них снижались, и сегодня современ- 
ную модель со скоростью однократной записи 8Х мож- 
но приобрести за $100. 



80 



Все Аля фото 

Сезон отпусков уже позади, и теперь счастливые вла- 
дельцы цифровых камер могут наслаждаться кадрами, 
снятыми на отдыхе. Если бы мы вели речь о пленке, то 
выбор был бы действительно небогат: проявить, напе- 
чатать, упаковать в альбом. К счастью, теперь простор 
для творчества гораздо шире. 
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Струйная 
периферия 

для цифровых 
фотокамер 

С ростом популярности цифровой фотогра- 
фии увеличивается интерес пользователей 
и к струйным фотопринтерам. В то же вре- 
мя меняется и само представление о том, 
какие же устройства печати относить к чис- 
лу фотопринтеров. 
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«Блицкриг», дополнительная глава 
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«Издательский Дом ІТС», редакция 
журнала «Домашний ПК», составители 
диска и разработчики программных 
продуктов, находящихся на нем, не 
несут ответственности за те пробле- 
мы, которые могут возникнуть при их 
использовании. 

«Издательский Дом ІТС» и редакция жур- 
нала «Домашний ПК» не осуществляют 
техническое сопровождение и не отве- 
чают на вопросы, связанные с функци- 
онированием программных продуктов, 
размещенных на диске. Техническая 
поддержка предоставляется соответ- 
ствующими службами компаний-про- 
изводителей этого ПО. 
Все программы, помещенные на диск, 
проверены антивирусным ПО. 
«ДПК-СЭ, август-сентябрь 2004» являет- 
ся неотъемлемой составляющей журна- 
ла «Домашний ПК», № 8-9, 2004 и про- 
даже отдельно от журнала не подлежит. 

Системные требования: 

■ процессор Репііит II 233 МНг или выше 

■ 64 М В оперативной памяти или больше 

■ ЗѴѲА-видеокарта (65 тыс. цветов) 

■ операционная система ѴѴіпсІоѵѵз 9х/ 
Ме/МТ/2000/ХР. 



«Казаки 2: Наполеоновские войны» 
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Знак «Выбор редакции: 
лучшая покупка»» 

Победитель Супертеста - лучший продукт в 
своей ценовой категории по параметру цена/ 
качество или цена/производительность. Знак 
может получить только продукт, имеющий рей- 
тинг 5 звезд. 

Знак «Выбор редакции: 
лучшее качество») 

Победитель Супертеста - лучший продукт в 
своей категории по параметру качество, про- 
изводительность или функциональность (со- 
ответствие потребностям целевой группы по- 
купателей) без учета ценового фактора. Знак 
может получить только продукт, имеющий рей- 
тинг 5 звезд. 

Знак «Выбор редакции») в рубриках 
«Игротека») и «СофтѴѴаге» 

Качественный продукт, который мы рекомен- 
дуем своим читателям. Игра, претендующая 
на приз «Игровой Оскар» в конце текущего го- 
да. Лучшая в своем классе программа. 



Один из лучших продуктов в своей категории, лучшее качес- 
тво по всем ключевым параметрам, отличная покупка. 

***** 

Достойный внимания продукт, хорошо справляющийся со 
своими функциями, возможный кандидат на покупку. 

***** 

Средний продукт по ключевым параметрам, со своими функци- 
ями справляется, но ничего выдающегося не демонстрирует. 

***** 

Продукт, не удовлетворяющий нас своим качеством и/или 
другими параметрами. 

***** 

Без комментариев. 

Продукты тестируются в своих категориях и ценовых диапа- 
зонах. Количество звезд присуждается с учетом параметров 
цена/качество, цена/производительность или цена/функци- 
ональность. Рейтинг может пересматриваться - как снижать- 
ся при тестировании с новыми конкурентами, так и повы- 
шаться при переходе продукта в более низкую ценовую ка- 
тегорию. 




* Материалы о программах вы мо- 
жете прочесть на страницах, указан- 
ных рядом с их названием. 
Публикации, в которых описаны на- 
ходящиеся на диске т *&%{\ 
программы, помечены —^-вЫР 
знаком ^> ШШ\ 
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Найтриваліший у світі час роботи 

акумулятора - до 10 годин 
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Час робот чаутбуы беа- пдмрмки 

і-и блаі геяяопогіі іпН Смііте - 8(11 паузам 
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Прси^фіпгг* ІѴГѵп М. 1 .6 ГГц, 
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Великолепная «семерка» 

Мегапиксельной гонке в цифровой фотографии, похоже, не будет конца. Сегодня на повестке 
дня - цифра «семь». Вот и 5опу, анонсируя камеру СуЬег-зНоІ 05С-Р150, характеризует ее как 
первый компактный аппарат, оснащенный 7-мегапиксельным сенсором (7,2 млн. пикселов 
По своим параметрам она напоминает уже известную пользователям модель 05С-Р100. При- 
мененный в камере чип РеаІ Ітаёіп^ Ргосеззог, разработанный 5опу, выполняет весьма по- 
лезные функции. С его помощью сокращаются время подготовки к съемке и интервал между 
снимками. Кроме того, он позволяет ускорить автоматическую фокусировку и выбор экспо- 
зиции. Оптика, ясное дело, цейсовская. Объектив СагІ 2еізз Ѵагіо Теззаг обеспечивает трех- 
кратное оптическое увеличение. Одного заряда батарей Іпт"оІ_іт_гііит хватит на то, чтобы от- 
щелкать более 300 снимков. Что касается габаритов, то толщина в один дюйм - это совсем 
неплохо. В продажу новая камера поступит в сентябре по ориентировочной цене $499. 




Не только 
Геггагі 



Примеров взаимопересечений ІТ-индустрии и 
мира «Формулы 1» просто не счесть. Не успели 
мы в прошлом номере рассказать о новой ка- 
мере от ОІутриз в стиле Реггагі, как Зіетепз 
подбросила еще одну тему. Ее мобильное 
подразделение анонсировало специальную 
версию смартфона 5X1 - 5X1 МсІ_агеп 
итііео! ЕсІШоп. «Умный» мобильник разра- 
батывался в содружестве со специалиста- 
ми из команды ѴѴезІ МсІ_агеп Мегсесіез. 
Как следует из названия, тираж устройс- 
тва будет ограничен. Естественно, смарт- 
фон имеет приличествующий случаю 
дизайн, а среди мелодий звонка почет- 
ное место занимает рев двигателя го- 
ночного болида. При включении аппа- 
рата проигрывается видеоролик, в ко- 
тором в качестве главной звезды 
выступает «лошадка» МР4-19. Кроме 
того, в комплект входят видеорепор- 
таж из «конюшни» ѴѴезт. МсІ_агеп 
Мегсесіез и приветствие знаменито- 
го гонщика Кими Райконена. Цены 
на «коллекционную» продукцию низ- 
кими не бывают, так что страстным 
болельщикам МсІ_агеп эта «игрушка» 
обойдется в 649 евро. 
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Часы 

вместо 

кошелька 



К пластиковым карточкам, пропускающим 
в офисные помещения или служащим 
средством оплаты товаров и услуг, мы уже 
привыкли. Но что вы скажете, если узнае- 
те, что аналогичную функцию могут взять 
на себя обычные (нет, все-таки не совсем 
обычные) наручные часы. Подобными спо- 
собностями могут похвастаться устройс- 
тва, разработанные совместными усилия- 
ми известной фирмы Сазіо и японской 
компании, обслуживающей систему кре- 
дитных карточек .ІСВ. Уже началось двухме- 
сячное тестирование модели ОтТіса ѴѴаІсп, 
являющейся одновременно обыкновен- 
ным хронометром, электронным пропус- 
ком и кошельком. Сотрудники _ІСВ, задейс- 
твованные в испытаниях, с помощью этих 
часов получают доступ в административ- 
ное здание компании в Токио, а также спо- 
койно пользуются ими вместо традицион- 
ных платежных карт в принадлежащих ей 
магазинах и ресторанах. Запуск новой сис- 
темы в коммерческую эксплуатацию за- 
планирован на следующий год. 



/ КОРОТКО 



Наиіе Соиіиге В 
в «мышиной» моле 

Компьютерная периферия должна быть не только функ- 
циональной, но и красивой. Такого мнения придержи- 
вается, например, Кристи Хьюз, менеджер по «мыши- 
ной» продукции подразделения МісгозотЧ Нагсіѵѵаге. Не 
без ее участия и с благословения Билла Гейтса к разра- 
ботке одной из последних моделей оптических манипу- 
ляторов был привлечен известнейший дизайнер Филипп 
Старк, знаменитый тем, что в свое время спроектировал 
личные апартаменты президента Франции в Елисейском 
дворце. Настоящие художники с блеском выполняют заказы 
как политиков, так и миллиардеров. Посмотрите на этот плод 
дизайнерской мысли, получивший название Оріісаі Моизе Ьу 
5+АРСК. Новая оптическая мышь имеет форму полусферы, осна- 
щена колесиком прокрутки и двумя кнопками, вытянутыми по всей дли- 
не устройства и разделенными светящейся полоской (синей или оранже- 
вой). ІТ-модникам она будет доступна с конца августа. Ориентировочная 
розничная цена - $34,95. Эксклюзив, как-никак! 



Полнофункциональная 
клавиатура - не роскошь, а... 

...составная часть мобильного телефона А630 от компании Моіогоіа. По дизайну этот ап- 
парат напоминает карманные ПК, а сама ОѴѴЕРТУ-кла в натура находится внутри раскры- 
вающегося корпуса. Не будет преувеличением утверждение о том, что в этой модели соб- 
ран целый букет разнообразных удачных решений, как приятных, так и полезных. А630 
работает в трех СЗМ-диапазонах. Его полноцветный дисплей с разрешением 220x176 
пикселов, отображающий 65 тыс. цветов, умеет менять ориентацию. Не подумайте о 
чем-то плохом, просто он может работать как в портретном, так и в альбомном режиме. 
ѴОА-камера и интегрированные средства ВІиет_оот_п - тоже не последнее дело. Остается 
добавить, что Моіогоіа А630 поддерживает ^МЕ, службы ММ5 и іпзіапі тезза^іп^, ме- 
лодии звонков в формате МРЗ и умеет работать с электронной почтой (РОРЗ. 5МТР, 
ІМАР4 ). Габариты невелики (99x45x23 мм), а масса не превышает 100 г. Появление в 
продаже ожидается в текущем квартале. 






Все шире, 
и шире, и шире! 

На украинском рынке появились флагманс- 
кие плазменные панели компании Ріуіізи - 
Р55ХНА30ѴѴЗ и Р63ХНА30ѴѴ5 с диагоналя- 
ми 55 и 63 дюйма соответственно. За ис- 
пользованные инновационные технологии 
эти дисплеи получили высшие награды на 
престижных международных выставках СЕА 
2004 Тесппопоте и СЕ5 Іппоѵаііоп 2004. 
Размер изображения каждой матрицы со- 
ставляет 1366x768 пикселов, а количество 
воспроизводимых цветов -1,07 млрд. В 
Р55ХНА30ѴѴЗ (первой в мире панели с эк- 
раном такого размера) применена Ехіеп- 
сіесі АІІегпаІе Ыбпііпб от"5игтасез (е-АІ_і5) - 
обновленная версия уже хорошо знакомой 
по другим моделям системы АІІ5, благодаря 
которой значительно улучшается передача 
яркости и цветовой насыщенности картин- 
ки. Не забыт и фирменный видеопроцессор 
АѴМ, устраняющий артефакты и повышаю- 
щий разрешение картинки. Обе модели ос- 
нащены цифровым входом ОѴІ-0 с поддер- 
жкой протокола НЭСР. Стоимость новинок - 
$14 950 и $20 900. 

«Нуклон»: тел. (044) 490-7163 
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НОВОСТИ / коротко 



Отметим юбилей ѴѴаІктап 
с новыми плеерами 

К 25-летию всемирно известной торговой марки ѴѴаІктап корпора 
ция Зопу представила две новые модели портативных цифровых 
проигрывателей. Серия ѴѴаІктап начиналась с переносных уст- 
ройств, воспроизводивших записи с магнитной ленты. Сегодня 
же на рынке персональных музыкальных плееров царит «циф- 
ра», и поэтому неудивительно, что самый новый представитель 
славного семейства - ІЧѴѴ-НЮІ Меіѵѵогк ѴѴаІктап - предна- 
значен для проигрывания материала, записанного в циф 
ровых форматах. Музыка складируется на 20-гигабайто- 
вый 1,8-дюймовый жесткий диск фирмы ТозпіЬа. Не 
большие размеры (89x62,1x13,8 мм) и масса 
(110 г) позволяют утверждать, что это самое мини- 
атюрное записывающее устройство, использующее 
формат НЮЭ. Зопу не скрывает своих намерений 
вступить в конкуренцию с ныне «царствующим» іРос! 
от Арріе, тем более что, скажем, по такому важному 
для мобильного пользователя параметру, как время 
работы от аккумулятора, новый ѴѴаІктап превосхо- 
дит «яблочный» проигрыватель в три раза. 





Почувствуйте объем 



Согласитесь, что использование очков или других дополнительных приспособлений для того, чтобы на- 
сладиться объемностью изображения на экране монитора, - штука не особенно комфортная. Это пре- 
красно понимают исследователи, и работы по созданию трехмерных дисплеев ведутся во многих ком- 
паниях. Как часто бывает, и здесь на переднем крае японцы. Не так давно компания Зпагр анонсиро- 
вала ЖК-монитор І_І_-15Ю, умеющий «самостоятельно» воспроизводить трехмерные образы. 
Устройство способно функционировать и в режиме обычного дисплея. Переключение между 20 и 30 
может осуществляться как вручную (простым нажатием одной кнопки), так и автоматически с помо- 
щью специального ПО. Монитор понимает не только аналоговые РСВ-сигналы, но и цифровые (удов- 
летворяющие спецификации ЭѴІ 1.0). Что касается традиционных ТТХ, то диагональ І_І_-15Ю равна 
15 дюймам, разрешение - 1024x768 пикселов, контрастность 500:1, яркость - 370 кд/м 2 в двухмер- 
ном и 140 кд/м 2 в трехмерном режиме. 



Телефон 
с камерой 
или камера 
с телефоном 

/ 

Гибридные устройства становятся все бо- 
лее изысканными. Порой их классифика- 
ция превращается в достаточно трудную 
задачу. Гляньте на картинки. С одной сторо- 
ны, вроде бы стандартная цифровая каме- 
ра, а с другой - типичный мобильный теле- 
фон. Этот «Тяни-Толкай» называется ЗРН- 
32300, а анонсировала его компания 
Затзип^. Хотя есть предположения, что 
данная модель будет продвигаться исклю- 
чительно на азиатских рынках, мы посчита- 
ли, что знакомство окажется интересным и 
для наших читателей. Кто знает, может и до 
нас когда-нибудь доедут подобные устройс- 
тва. Итак, встроенная трехмегапиксельная 
камера имеет довольно приличные харак- 
теристики, оснащена вспышкой и объекти- 
вом с трехкратным оптическим увеличени- 
ем, позволяет получать снимки с разреше- 
нием 2048x1536. Не может не радовать 
высокая скорость срабатывания затвора, 
что дает возможность делать качественные 
снимки объектов в движении. Буквально 
через неделю после Затзип^ похожие по 
характеристикам «фототелефоны» анонси- 
ровали І_С Еіесігопісз и Рапіесгі. 
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ОІУМРЦ5 

Ѵскді 1 ѴіііГзП, Ош ІчгСиіч- 



&1АЧУТТЯ 

незгасимоТ пристрасті. Оберіть нову 
01ѴМРи5^Ні«І 410 0ІС(ТАЬ: 4,0 млн. 
пікселів. &сепогодний ь металевий 
корпус і яскраанй, навіть при сильному 
осеітленні, РК-.монітрр. Нееж^ в и 
стримуете сэоі бажакня 7 ^отѵл&іутри*. иа 

I Т ' 3 I 6 I Т А І_ . 





ПОДВЕДЕНЫ 



Каждая сага имеет свое начало, а это значит, что когда-нибудь ее ждет завершение. Да, уважае- 
мые читатели, марафонская акция, организованная нашей редакцией и известной украинской 
компьютерной компанией «МКС», длившаяся более полугода, завершена. В таких случаях положе- 
но подводить итоги. Мы не отступим от традиций. 



Для начала несколько слов о 
последней церемонии определе- 
ния обладателя компьютера от 
компании «МКС», как обычно со- 
стоявшейся в ее салоне-магазине 
«Компьютеры и офисная техника» 
на проспекте Победы. Среди при- 
сутствовавших были проведены 
викторины и конкурсы, победите- 
лям которых достались весьма по- 
лезные вещи, такие как мыши, 
клавиатуры, гарнитуры и даже при- 
нтер. На финальном этапе акции 
купоны, опубликованные в июнь- 
ском номере журнала, прислали 
1889 читателей, а самой счастли- 
вой из них оказалась киевлянка 
Татьяна Попелим. 

Если суммировать общее коли- 
чество писем, пришедших в тече- 
ние семи месяцев, на протяжении 
которых длилась акция «Домашне- 
го ПК» и «МКС», то получится очень 
солидное число - 18 444. Вот как 
они распределились по месяцам. 
Здесь же еще раз напоминаем 
имена тех героев, кому достался 
современный домашний компью- 
тер Мео'8 от компании «МКС». 




Ноябрь 2003 г. - 2588 купонов. 
Евгений Калашников, г. Киев 
Декабрь 2003 г. - 2990 купонов. 
Василий Руденко, г. Бровары, 
Киевская обл. 

Январь/февраль 2004 г. - 3302 ку- 
пона, Вячеслав Тарнопольский, 
г. Донецк 

Март 2004 г. - 3111 купонов, 
Дмитрий Бутко, г. Северодонецк, 
Луганская обл. 

Апрель 2004 г. - 2262 купона, 
Мирослав Гусельников, 
г. Днепрорудное, Запорожская обл. 
Май 2004 г. - 2302 купона, 
Валерий Карпович, г. Одесса 
Июнь 2004 г. - 1889 купонов, 
Татьяна Попелим, г. Киев 




Этот компьютер от «МКС» 
уехал в Одессу 




Им сопутствовала удача в июне 



о 
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Мобільна технологія Іпіеі® Сепігіпо™ МоЫІе ТесПпоІоду 
ІпіеІ® Репііит® М Ргосеззог 755 
Чіпсет Іпіеі® 855РМ + ІСН4-М 
Іпіеі® РПО/ѴѴігеІезз 2100 802.1 1 Ь/д 
МісгозоТІ® ѴѴі псіоѵѵз® ХР Ноте Есііііоп (російська версія) 



ѵѵѵѵѵѵ.азцзпЬ.гц 

МТІ 

КиТв, вул. Желябова, 2 
тел: (38 044)458-3856 
ѴѴеЬ: ИНр://ѵѵѵѵѵѵ.тІі.сот.иа 




® 



Всесвітня гарантія 2 роки 

Служба технічноі підтримки 
зиррог(@азизпЬ.ги 



ОАТАШХ 

КиТв, 03110, Червонозоряний пр-т 51, НДІБВ, 
Лабораторний корпус, офіс 208; 

тел: (38 044)249-6303 
с)ат.аіих@а'ат.аіих.иа 
ѴѴѴѴѴѴ: пНр://ѵѵѵѵѵѵ.с1ат.аІих.иа 



Іпіеі, ІпіеІ Іпзісіе, Іпіеі Іпзісіе Іодо, Іпіеі Сепігіпо, Іпіеі Сепігіпо Іодо, Сеіегоп, Іпіеі Хеоп, Іпіеі 8реесІ8іер, Ііапіит, Репііит, апб Репііит III Хеоп аге ігасіетагкз ог гедізіегеб 
ігабетагкз оі Іпіеі Согрогаііоп ог Из зиЬзідіагіез іп іпе ІІпііеб Зіаіез апсі оіпег соипігіез. 



НОВОСТИ / коротко 



в* 1 ѴѴОРІ-О 

СѴВЕІЗ САМЕ5 2004 

Украине 

Максим Потапов 

В то время как любители спорта следили за подготовкой к летним Олимпийским играм, украинские 
кибератлеты разыграли путевку на суперфинал ѴѴогІсІ СуЬег Оатез 2004. Победители отправятся в 
Сан-Франциско, где представители 62 стран будут состязаться за звание чемпионов мира. На кар- 
ту поставлен не только престиж державы: призовой фонд в этом году достигает 400 тыс. долл. 

Соипіег-БЫке: СопсИйоп 2его 
1-е место 

СБС.СатеѴѴогІсІ (Киев): 2его6гаѵііу, 
ухо, Во Во, ѴѴеІ55, Епіх 





ѴѴогІсІ СуЬег Сатез в Украине - 
это не только отборочные соревно- 
вания перед мировым финалом, но 
и национальное первенство, в кото- 
ром участвуют представители всех 
регионов. В этом году зарегистри- 
ровались 2160 участников, состя- 
зания в четырех игровых дисципли- 
нах проходили в Днепропетровске, 
Донецке, Киеве, Львове, Одессе, 
Симферополе и Харькове. Победи- 
тели суперфинала, состоявшегося в 
Киеве, не только заслужили почет- 
ное звание самого сильного игрока 
Украины, но и получили по-настоя- 
щему ценные призы. Наградой за 
первое место в каждой номинации 
стал ноутбук Затзипё Ѵ30-(}0В сто- 
имостью свыше $1300, причем та- 
кой приз был вручен всем членам 
победившей команды по Соипіег- 
Зігіке. Второе место - 17-дюймо- 
вый игровой І_СО-мониторЗатзип& 
ЗупсМазІег со сверхмалым 

временем отклика, третье - новей- 
ший мобильный телефон Затзипё 
ЗСН-Х450. Кроме того, финалисты 
(первое и второе место в одиноч- 
ном зачете и выигравшая команда) 
были награждены путевками в Сан- 
Франциско. Победители известны 
игровой общественности по псев- 
донимам, под которыми они высту- 
пают: 



2- е место 

НК (Днепропетровск): казпік, ВаЬи, 
Бтаіі, Магкеіогг, Тідег 

3- е место 

таѵегіск.с4 (Одесса): Бсогр, Аііеп, 
Мае!, КагІіЪ, Бпоор 

ѴѴагСгатЧ: III: Тпе Ргоіеп Тпгопе 

1- е место 

СБС.НоІс-сшЬ (Киев) 

2- е место 

РисІез.РосІсІег (Днепропетровск) 

3- е место 

с14.МаІоу (Симферополь) 

БІагСгатЪ ВгоосІ ѴѴаг 

1- е место 

Ѵ.ѴѴеЬ.Ѵап (Симферополь) 

2- е место 

Кіт*. Епешу (Киев) 

3- е место 

ѴѴпіІе.ка (Одесса) 

ІІпгеаІ Тоигпашепі 2004 

1- е место 

СБС.Спір.Мазк (Одесса) 

2- е место 
2СІ.Мі$(ік (Донецк) 

3- е место 

АИСашез.Хап (Одесса) 





Организаторы турнира (а это не 
только компания Затзип& но также 
Іпіеі и технический спонсор К-Тгас!е) 
сумели создать великолепные условия 
для проведения чемпионата. Кульми- 
нацией стали финальные игры в Кие- 
ве, состоявшиеся в Украинском Доме: 
просторный зрительный зал, огром- 
ный экран, на котором транслирова- 
лись бои, красочное выступление ар- 
тистов и лазерное шоу, дискотека, ты- 
сячи посетителей... Можно было еще 
раз убедиться, что ѴѴогІс! СуЬег Са- 
тез - больше чем игры. Это настоя- 
щая Олимпиада, открывающая новые 
горизонты для молодого поколения. 



Сепіиз 



Створи повну 

свободу для розваг 







3 



I 



I I 




ѵ№оом і..»ч о- ізи ѵ-ь^го^ 
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Створи повну свободу для роэваг 

Для стааречнр живето бвягрсвднага світу Оепшв вимриствв сшй оснсвиий ресурс у 
бвдквдг** те^кихй і и«т« рФэроб™ п»н»сгю вігькнд рт&чемнд для поедет 
персс^капьют нтедчіжйсу. 



ХАРАѴУ/АРЕ / на первый взгляд 




Батзипд 

5СН-Х450 



Цена - $200 

Продукт предоставлен 

Затзипд: 

тел. 8-800-502-0000 




Стандарт 

С5М 900/1800 



Габариты 

106x44x18 мм 



Масса 

80 г 



Основной экран 

II РВ, 65 тыс. цветов, 
128x160 точек 
Телефонная книга 
По 3 номера и 1 е-таіі на 
имя, всего 1000 номеров 
Работа с сообщениями 

5М5, ММ5 

Коммуникации 

СОМ 

Звуковой сигнал 
40-голосный, 
полифонический, 
поддержка ММР и МШ 



Как известно, Затзипё дешевых телефонов не де- 
лает. Однако сегодня получают распространение 
бюджетные «раскладушки», и, разумеется, многим 
покупателям хотелось бы иметь такую модель имен- 
но от корейской компании, добившейся лидерства 
на этом поприще. Им Заглзипё предлагает недоро- 
гую модель 5СН-Х450. Приготовлен данный продукт 
по несколько необычному «рецепту»: сохранив высо- 
кое качество материалов, сборки и отделки, а также 
всю функциональность имиджевых «раскладушек», 
разработчики отказались от внешнего дисплея, что- 
бы немного удешевить телефон. На первый взгляд 
это кажется неудобным, поскольку не удается из- 
влечь всю выгоду из функции активного флипа, одна- 
ко модель рассчитана на тех, кто покупает аппарат в 
раскладном корпусе впервые и не привык к такой 
возможности. 

Х450 может противопоставить конкурирующим 
бюджетным моделям изящные формы и небольшие 
размеры классической компактной «раскладушки» 
Затзипё, хороший ІІРВ-экран, практически не усту- 
пающий по качеству картинки более дорогим ТРТ-дис- 
плеям, громкую и благозвучную 40-голосную поли- 
фонию с поддержкой ММР и МЮІ, возможность за- 
пускать ^ѵа-апплеты, ММ5 и другие технологии, 
характерные для дорогих телефонов этой марки. 

В общем, преимуществ у Х450 гораздо больше, 
чем недостатков, появившихся из-за отсутствия вне- 
шнего экрана, и он полностью удовлетворяет потреб- 
ности тех, для кого предназначен, - женщин и моло- 
дежи. Однако цена аппарата, по крайней мере, на 
начальном этапе, получилась несколько завышен- 
ной: лишь немного доплатив, можно получить качес- 
твенный двухэкранный телефон, например Затзипё 
5СН-5500. 



ВЕРДИКТ *★★★★ 




Весьма удачный бюджетный раскладной телефон, очень 
приятный в использовании, но относительно дорогой 


ЗА 

Привлекательный дизайн; хорошая по- 
лифония; поддержка ММ5, ^ѵа 


ПРОТИВ 

Нет внешнего экрана; немного завыше- 
на цена 




АѵегТѴ 

Вох 5 1_іѵе 

Цена - $125 



Продукт предоставлен 

«Навигатор»: 

тел. (044) 241-9494 

Входы 

ТВ-антенна, композитный, 
5-ѴісІео, ѴСА, Аисііо-іп 
(КСА, гліпі-іаск) 
Выходы 

ѴСА, НеарНопез, Аіісііо-оііт. 
Габариты 

165x115x25 мм 



ЦЮ-телевизоры все чаще появляются на прилавках 
магазинов бытовой электроники, но цены на них оста- 
ются по-прежнему высокими. Для сравнения: если 17- 
дюймовый ЖК-монитор можно приобрести за $400, то 
ЦЮ-телевизор с этим же размером диагонали обой- 
дется никак не меньше $800. В такой ситуации уст- 
ройство, подобное АѵегТѴ Вох 5 І_іѵе, сослужит непло- 
хую службу. По сути дела, это телевизионный приемник 
с ѴОА-выходом, который можно подключить к любому 
монитору. Связь с компьютером не предусмотрена, с 
помощью пульта ДУ пользователь выбирает источник 
видеосигнала - тюнер или ПК. Разумеется, для этого 
ѴСА-кабель, идущий от системного блока, необходимо 
подключить к приставке. При этом возможно снижение 
качества изображения, как всегда бывает с аналого- 
вым соединением при возникновении помех на пути 
прохождения сигнала. Но если в мониторе предусмот- 
рено два входа (а именно такие мы всегда рекоменду- 
ем к приобретению), то проблем не возникнет: ПК под- 
ключается через цифровой ОѴІ, а тюнер - через ѴСА- 
вход. В результате дисплей легким нажатием клавиши 
может в любой момент превратиться в телевизор, при- 
чем без потери качества изображения. Преимущества 
в сравнении с ТѴ-тюнерами, для работы которых требу- 
ется ПК, очевидны: полная бесшумность и компакт- 
ность. Но есть и недостатки: за аналогичную сумму вы 
приобретете устройство, которое позволит не только 
смотреть телепрограммы, но и записывать их, а также 
оцифровывать видео с других источников. АѵегТѴ 
Вох 5 І_іѵе выдает отличную картинку, особенно в режи- 
ме 1024x768 с частотой обновления 85 Ні. Полный 
набор видеовходов и поддержка режима Рісіиге-іп- 
Рісіиге дают возможность дополнительно подключить 
ОѴО-плеер, игровую приставку или другое устройство с 
видеовыходом. 




ВЕРДИКТ *★★★* 



Отличное решение для владельцев ЮР-мониторов 

ЗА 



Автономность; приличное качес- 
тво изображения; большое коли- 
чество входов 



ПРОТИВ 

Довольно высокая цена; желательно 
монитор с дополнительным входом 



иметь 
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Негсиіез 

1X3 Сопзоіе 



Цена - $299 

Продукт предоставлен 

Епігу: тел. (044) 238-0471 

Интерфейс 

Ц$В 

Питание 

Через Ц$В 

Входы 

Линейный стереовыход 
(КСА), микрофонный 
(6,35 мм), коаксиальный, 
оптический, Оіп 5-ріп 
МЮІ-іп 
Выходы 

На наушники (6,35 мм), 

б КСА для 5.1-канального 

аудио, 3 тіпі-іаск, 

коаксиальный, 

оптический, 

Оіп 5-ріп МШ-оіи: 

Аудиопроцессор 

6-канальный в режиме 

Іб-Ыі/48 кНі, 24-битные 

преобразователи 

Совместимость 

Місгозоті Рігест. 5оипсІ, 

Сепегаі МЮІ, А5І0 2.0 



О таком устройстве мы когда-то мечтали, пытаясь 
организовать рабочее место диджея на базе ПК. При- 
ходилось устанавливать две звуковые платы возиться 
с настройкой программы, эмулирующей СО- или вини- 
ловые деки, а управлять таким комплексом с помо- 
щью клавиатуры и мыши было просто невыносимо. 
Так что желание изготовлять Ш-миксы на публике с по- 
мощью ПК быстро угасло. С тех пор значительно уве- 
личилась емкость НЮО, все больше музыки берется из 
Сети, и идея использования ПК как носителя аудиодан- 
ных стала еще актуальней. Диджейская консоль от 
Негсиіез только подтверждает этот вывод. 

Главное ее достоинство - она дает навыки реаль- 
ной работы с оборудованием, применяемым на дис- 
котеках. В ней совмещаются панель управления де- 
ками (с регулировкой темпа, тональности и простей- 
шими скретч-эффектами) и звуковой пульт с 
кроссфейдером и трехполосным эквалайзером, на- 
страиваемым режимом Таікоѵег для микрофона и 
усиленным выходом на наушники. Используя воз- 
можности ПК и программного обеспечения, ^^ 
Сопзоіе позволяет создавать довольно изощренные 
спецэффекты и выступает в роли сэмплера. Между 
прочим, реализация всех этих возможностей в про- 
фессиональной технике обойдется не в одну тысячу 
долларов. Хотя, конечно, по удобству эксплуатации 
связка <^ СопзоІе+ПК» уступает набору специализи- 
рованных устройств. Интересно, что этот продукт 
предназначен не только для домашней работы, но и 
для «выхода в свет»: предусмотрена защитная крыш- 
ка, которая служит и подставкой, ремень для перенос- 
ки, а сам корпус имеет резиновые защитные ребра. 
Так что начинающий диджей наверняка захочет не 
только использовать его в качестве тренажера, но и 
устроить с его помощью вечеринку для друзей. 



ВЕРДИКТ *★★★* 




к© 


Незаменимая вещь для начинающих диджеев 


ЗА 


ПРОТИВ 




Весь необходимый диджейский инстру- 


...при наличии ноутбука или ПК 




ментарий, недорого... 








К Л А В I А Т У Р И 



к7 1 1>Г1 



Згел Еііті МЛтсдк] Рта 51 00 




■ га і ■ гг ■ і і 




НАШИ 



ЛіСЮОтгкяУикиРл» 

- 4 шцашу д-ч Офи«. ддалрл 

ІР№ ОП-^ 1 МіТ-ЛиІ ОіЧііі 

■ 39 ШЙНД№ ™ХР. |В Іф7\МЛХЛѴР\> 

■ 4 птмдтз ітцггр 

■ 7 таст дгн Мртыімда 

2500 0№с?М«КаР№ 
г Лоре 1[ПВД1ЕНП птчці 



ПАРТНІРН 
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Цена - 11 899 грн 

Продукт предоставлен 

«Квазар-Микро»: 
тел. (044) 239-9999 

Предустановленная ОС 

ѴѴІПСІ0ѴѴ5 ХР Ноте Есііііоп 
Процессор 
Репііит М (ОоіНап) 
1,8 СН2 

Оперативная память 

512 МВ 
Экран 

15,1", 1400x1050 точек 
Жесткий диск 
40 СВ, 4200 об/мин 
Оптический накопитель 

со-ш/оѵо-ком 

Графический адаптер 

АТІ МоЫ1% Ыеоп 9000 
Форматы 
поддерживаемых 
флэш-карт 

ЗесигеОідітД 
5таі1МесІіа, МиШМесНа 
Сага 1 , Метогу 5т.іск 
Беспроводные 
коммуникации 

ІгРА, ѴѴі-Гі 

Батарея 

М-Іоп, 4400 мА-ч (И В) 

Масса 

2,8 кг 

Габариты 

334x280x29 мм 



В последнее время мода на мобильные решения 
приводит к тому, что вместо стационарных ПК все ча- 
ще и чаще используют ноутбуки - в том числе для игр 
и просмотра высококачественного видео. Поэтому 
неудивительно, что мощные портативные компьюте- 
ры становятся все более популярными. 

На сегодняшний день как мировые, так и отечест- 
венные производители предлагают в этом классе ши- 
рочайшую гамму моделей на любой вкус, и Зепаіог 
3150 от «Квазар-Микро» - их яркий представитель. 
Он построен на базе технологии Іпіеі Сепігіпо с про- 
цессором Іпіеі Репііит М (ядро Ооіпап), оборудован 
видеоадаптером АТІ МоЫІіІу Касіеоп 9000, выводя- 
щим картинку на отличный 15,1-дюймовый ТРТ-дисп- 
лей с повышенным разрешением. 

Клавиатура ноутбука - стандартная, с полнораз- 
мерными кнопками, и переход на нее с обычной кла- 
виатуры проблем не вызывает. Управление курсо- 
ром осуществляется с помощью тачпада, белый цвет 
которого поначалу смотрится несколько непривычно 
на фоне темной панели. Тем не менее он размещен 
удобно для рук, а его работа не вызывает каких-либо 
нареканий. В качестве вспомогательного органа уп- 
равления для прокрутки текста между двумя основ- 
ными клавишами тачпада расположены дополнитель- 
ные, гораздо меньшего размера - для прокрутки 
вверх и вниз. 

Из прочего оснащения стоит отметить кард-ридер 
и инфракрасный порт. Еще одна достаточно нехарак- 
терная для большинства ноутбуков деталь - среди ау- 
диоразъемов присутствует линейный вход - возмож- 
но, кому-то это покажется важным. Время автоном- 
ной работы Зепаіог 3150 под нагрузкой составило 
229 минут (по результатам теста МоЬМе Магк 2002) - 
очень неплохой показатель. 



Цена - $95 

Продукт предоставлен 

«Евро Плюс»: 
тел. (044) 249-3741 

Интерфейс 

Ц5В 2.0 

Видеовход 
Сотрозііе, 5-ѴісІео 
Аудиовход/выход 
Есть/есть 
Пульт ДУ 
Есть 

Питание 

Через внешний адаптер 

РМ-радио 

Есть 

Дополнительное ПО 

ШеасІ Ѵісіео Зѣисііо 7.0, 
ІЛеасІ Ж МоѵіеРагіогу 2.0, 
Уіеасі СооІЗОЗ.О 



Внешний ТѴ-тюнер является оптимальным решени- 
ем для ленивых пользователей: не нужно раскручивать 
системный блок, возиться с установкой платы... Подклю- 
чил ІІЗВ-кабель - и готово! С внедрением высоко- 
скоростного интерфейса такие устройства становятся 
еще привлекательнее, так как позволяют просматри- 
вать и записывать видео с более высоким качеством. 
Правда, при передаче по ІІЗВ 2.0 большого потока дан- 
ных достаточно сильно «нагружается» центральный про- 
цессор, но для современных компьютеров, где тактовые 
частоты измеряются гигагерцами, это не проблема. 

Тюнер принимает телевизионный сигнал со стерео- 
звуком и работает как РМ-радио. Пульт ДУ добавляет ком- 
форта, с ним ощущение от работы с ѴѴіпРазІ ТѴ ІІЗВ II - 
как от обычного телевизора или видеомагнитофона. Уст- 
ройство записываеттелепрограммы и радиотрансляции, 
причем способно выполнять такую операцию одновре- 
менно с воспроизведением. Функция Тіте-ЗШіпё поз- 
воляет поставить телепрограмму на паузу и даже отмо- 
тать обратно (запись прямого эфира в это время продол- 
жится). Тюнер можно и запрограммировать для записи в 
определенное время. В принципе, эти возможности уже 
не назовешь диковинкой, тем не менее, именно они де- 
лают подобные устройства популярными. 

Качество картинки у ѴѴіпРазІ ТѴ 113 В II- отличное. 
Это обусловлено не только спецификой отображения 
видео на компьютерном дисплее, но и поддержкой ус- 
тройством функции сіе-іпіегіасе, которая устраняет 
шум и мерцание на краях быстро движущихся объек- 
тов. Нам понравилась работа ТѴ-тюнера при захвате 
изображения с возможностью кодировки во всевоз- 
можные форматы. Причем видеовходы могут служить 
и для просмотра материала с видеокамеры или видео- 
магнитофона. В общем и целом, ѴѴіпРазІТѴ ІІЗВ II ос- 
тавил только положительные эмоции. Рекомендуем. 



ВЕРДИКТ *★★★* 




Качественное решение класса «замена настольного ПК» от 
отечественного производителя 


ЗА 

Яркий экран с большим разрешением; долгое время 
жизни от батарей; хорошая оснащенность 


ПРОТИВ 

Дизайн корпуса придется 
по вкусу не всем 



ВЕРДИКТ *★★- 



Один из лучших ТѴ-тюнеров на рынке 


ЗА 

Удобство в инсталляции и эксплуатации; 
качественный захват видео 


ПРОТИВ 

Противопоказаний нет 
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ХІіѵе 

ХВМ-100 256 МВ 



скажем: все-в-одном и немного больше. Дизайн так- 
же не оставит никого равнодушным, как и «долгоиг- 
рающий» литийполимерный аккумулятор, подзарядка 
которого осуществляется через 115В. 

К сожалению, низкая пропускная способность ра- 
диоканала не позволяет эффективно обмениваться 
файлами с другими В1иет_оот_п-устройствами, и все же 
такую возможность обещают предусмотреть в буду- 
щих моделях ХІіѵе. А пока «заправлять» плеер музы- 
кой или данными придется посредством 115В (кабель 
прилагается), да и то - версии 1.1, в то время как луч- 
шие МРЗ-плееры, доступные на рынке, поддержива- 
ют 115В 2.0. Тем не менее на правах первого и пока 
единственного МРЗ-плеера с В1иет_оот_п, ХІіѵе ХВМ-100 
получает высший балл. 



ВЕРДИКТ *★★★* 




Удачный МРЗ-плеер с ВІиеІооІН-функциональностью 


ЗА 

Отличный дизайн; удобное управление; 
возможность использования в качестве 
ВІиеЮоІИ-гарнитуры 


ПРОТИВ 

Невозможность обмениваться файлами 
посредством ВІиеЮоІИ; отсутствие под- 
держки 115В 2.0 



Сгеаііѵе Оезкіор 

ѴѴігеІезз 8000 

Беспроводные комплекты традиционно применя- 
ются исключительно для работы в офисных приложе- 
ниях и несложных играх. Для динамичных боевиков 
и стратегий мышка, пожалуй, несколько тяжеловата, 
сказывается вес двух батареек. Отрадно, что в 
Сгеаііѵе Оезкіор ѴѴігеІезз 8000 манипулятор несколь- 
ко легче, чем у других радиодесктопов. Разумеется, 
обычные проводные «грызуны» все еще дадут ей фо- 
ру, но опыт использования данного комплекта в том 
же ОООМ 3 показал, что играть вполне можно и даже 
после пары часов, проведенных в лабиринтах косми- 
ческой станции, руки практически не устают. Хотя ки- 
берспортсменам эту мышь мы все-таки не пореко- 
мендуем. 

Порадовала также и симметричная форма мани- 
пулятора, так что левши не останутся в обиде. Из-за 
этого, правда, пришлось пожертвовать дополни- 
тельными кнопками, поэтому некоторые игроки бу- 
дут недовольны. Зато на самой клавиатуре этих са- 
мых расширенных клавиш целых двадцать, вклю- 
чая очень удобное управление медиаплеером и 
отдельное колесико для скроллинга текстов, функ- 
ционирующее аналогично курсорным кнопкам. 
Традиционно в ѴѴіпсІоѵѵз ХР все они работают без 
установки каких-либо драйверов, сразу после под- 
ключения, ну а после инсталляции ПО доступна и 
индивидуальная настройка всех клавиш. Клавиату- 
ра устойчиво стоит на столе и не проскальзывает 
благодаря прорезиненным ножкам. 

Комплект подсоединяется к ІІЗВ-порту, переходник 
для РЗ/2 в поставке отсутствует. Зато вполне возмож- 
но использовать одновременно две клавиатуры и 
мышь: скажем, если вы смотрите фильмы по телеви- 
зору через ТѴ-оит. в одной комнате и работаете на 
компьютере в другой. 



ВЕРДИКТ *★★★* 




Один из лучших беспроводных комплектов, который подой- 
дет не только для работы, но и для игр 


ЗА 

Стильный внешний вид; сравнительно небольшой вес; оби- 
лие дополнительных кнопок; симметричная мышь 


ПРОТИВ 

Практически нет 



Цена - $250 

Продукт предоставлен 
«Селтек»: 

тел. (044) 468-7369 

Емкость 

256 МВ 

Поддерживаемые 
форматы 

МРЗ,ѴѴМА (8-320 КЬрз) 

РМ-тюнер 

76-108 Ші 

Віиеіооіп 

Версия 1.1, СІЭ55 II 

Аккумулятор 

М-Роіутег, до 14 ч 

воспроизведения 

Габариты (ШхВхГ) 

85x30x18 мм 

Масса 

42 г 



ВІиеІооІН-и интерфейс становится стандартной фун- 
кцией мобильных устройств, но почему-то еще нико- 
му не приходило в голову внедрить его в МРЗ-плееры. 
Исправить это упущение взялась компания 2епосогл, 
представив модель ХІіѵе ХВМ-100. Технология 
Віиеіооіп нашла здесь интересное применение. Для 
тех, кто часто слушает МРЗ-проигрыватель и из-за не- 
го пропускает звонки на свой мобильный телефон, 
использование плеера в качестве беспроводной те- 
лефонной гарнитуры окажется как нельзя кстати. При 
входящем звонке воспроизведение музыки приоста- 
навливается, по окончании разговора - начинается 
вновь. Более того, возможность прямого кодирова- 
ния в МРЗ позволяет записать телефонный разговор, 
что пригодится для голосовых заметок и не только. 

Записывать можно и радиотрансляции со встроен- 
ного РМ-тюнера, предусмотрено также использова- 
ние ХІіѵе ХВМ-100 в качестве диктофона. Плеер рас- 
познается ѴѴіпсІоѵѵз ХР как стандартный внешний на- 
копитель, так что о функциональности ХІіѵе ХВМ-100 



Цена - $65 

Продукт предоставлен 

Асг-іоп ІІкгаіпе, 
асііоп.сот.иа 

Количество 
расширенных клавиш 

20 

Питание 

4 батарейки АА 
Частота 

27МН? 

Разрешающая 
способность 

800 фі 
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ХАРАѴУ/АРЕ / на первый взгляд 

Г+Ѵ> / ^ 






Батзипд 

5СН-Е800 



Цена - $550 

Продукт предоставлен 

Затзііпд: 

тел. 8-800-502-0000 
Стандарт 

С5М 900/1800, СРК5 

СІЭ55 10 

Габариты и масса 

99x45x23 мм, 100 г 
Дисплей 

ТРТ, 128x160 точек, 
65 535 цветов 
Коммуникации 

СОМ, ІгРА 

Встроенная камера 
СМ05, 640x480 точек 
Работа с сообщениями 
5М5, ММ5 



Стремительно растет популярность телефонов- 
слайдеров, состоящих из двух половинок, которые 
сдвигаются относительно друг друга. Действительно, 
«раскладушки» уже несколько приелись, а новый 
формфактор сулит дополнительные преимущества. 
Выполненный в таком корпусе Затзип^ 50Н-Е800 
продолжает линейку топ-моделей корейской марки. 

Подобную конструкцию впервые опробовала 
Зіетепз в своем знаменитом 51.55. Инженеры 
Затзип^ значительно усовершенствовали эту схему, 
добавив в нее то, чего так не хватало для удобства ра- 
боты с 51.55, - механизм автораскрытия. Пользовате- 
лю нужно только начать открывать или закрывать кор- 
пус, а пружина внутри сама приводит слайдер в ко- 
нечное положение. Удобная и надежная система 
пришлась нам по вкусу. 

А что внутри телефона? Оснащен он очень неплохо. 
Аппарат отличается емкой адресной книгой на 1000 
абонентов, поддержкой ММ5 и ^ѵа, отличными возмож- 
ностями персонализации. Встроенная камера обладает 
одним из самых богатых на сегодня наборов функций 
фото- и видеосъемки. Особенно полезен для фотовидео- 
любителя большой объем памяти, которым оборудован 
Е800, - 20 МВ позволяют вместить действительно мно- 
го кадров и видеороликов. Все это управляется посредс- 
твом традиционно хорошего, понятного и красочного 
меню, обычно не вызывающего никаких проблем ни у 
опытных, ни у начинающих пользователей. 

Новинка от Затзипё нам очень понравилась. В 
ней прогрессивная идея слайдера сочетается с тра- 
диционными преимуществами продуктов этой мар- 
ки - отличным дисплеем, качественной полифонией, 
тщательной сборкой и отделкой. В итоге получился 
прекрасный аппарат, превосходящий всех нынешних 
конкурентов. 



ВЕРДИКТ *★★★* 




Стильный, удобный в работе телефон со слайдером для тех, 
кто готов выложить деньги за имидж 


ЗА 

Хороший дизайн; удобный механизм автодоводки слайде- 
ра; неплохая функциональность; огромный объем памяти 


ПРОТИВ 

Не совсем удобные верх- 
ние цифровые клавиши 



Сгеаііѵе 
МиѴо 5ііт 



Цена - $180 

Продукт предоставлен 

Е1.К0 Кіеѵ, 
ѵѵѵѵѵѵ.еіко.кіеѵ.иа 

Объем памяти 256 МВ 
Поддерживаемые 
стандарты 
воспроизведения 

МРЗ (8-41,4 Щ, 
с отображением 
ЮЗ-тегов; ѴѴМА, включая 
записи с ЭКМ 
(16-41,4 Щ 
Интерфейс 
подключения к ПК 

Ц5В2.0 

ЖК-дисплей 
Монохромный, 132x32 
точек 

Выходная мощность 

3-5 мВт 
Диапазон 
воспроизводимых 
частот 24 Н2 - 20 кНі 

ш 

Менее 0,05% 
Соотношение 
сигнал/шум 
Более 90 дБ 
Разделение 
стереоканалов 
Более 60 дБ 
Габариты, масса 
(с батареей) 
55x85x7 мм, 46 г 
Гарантия 
24 мес 



Уже при первом знакомстве с перечнем техни- 
ческих характеристик МиѴо ЗІігл возникло подозре- 
ние, что в них вкралась ошибка. Ведь толщина этого 
нового мультиформатного плеера размером с кре- 
дитную карточку всего 7 мм, а производителем за- 
явлены 17 часов непрерывной работы от встроен- 
ной ионолитиевой аккумуляторной батареи. Зная, 
насколько декларативными зачастую оказываются 
и более скромные показатели, мы решили собствен- 
норучно проверить их достоверность. При тестиро- 
вании в режиме РМ-приемника (при периодичес- 
ком обращении к меню и на 75% от максимальной 
громкости) проигрыватель функционировал 19,5 ча- 
са! Не менее впечатляет продолжительность работы 
при непрерывном прослушивании файлов формата 
МРЗ - около 17 ч 40 мин и в режиме записи со 
встроенного микрофона и последующего стира- 
ния - 16 ч 10 мин. Пожалуй, на сегодня это рекорд 
среди МРЗ-плееров с флэш-памятью. 

Несмотря на весьма скромные размеры, МиѴо 
51іт позволяет делать аудиозаметки (монозапись) с 
помощью микрофона или со своего РМ-тюнера за- 
писать понравившуюся передачу в виде ѴѴМА-фай- 
ла (формат ІМААОРСМ 16 кИт. 4 битЗІегео). 

Ломка стереотипов произошла и при оценке пос- 
тавляемых в комплекте неодимовых наушников-«ка- 
пелек». По внешнему виду они почти не отличаются 
от своих собратьев, лишь несколько увеличен диа- 
метр вкладной части, что улучшает их фиксацию в 
ушах. Однако по качеству эти наушники могут поспо- 
рить с известными Козз Рогіа Рго, демонстрируя вы- 
сокую отдачу, сочные басы, достаточно четкую ло- 
кализацию инструментов и «беспровальную» сте- 
реопанораму, глубина которой не меняется при 
регулировке громкости. 



ВЕРДИКТ *★★★* 


То 


Оценить все достоинства плеера смогут истинные привер- 
женцы мобильного образа жизни 


ЗА 

Большое время работы от батарей; чувствительный и стабиль- 
ный двустандартный РМ-тюнер; удобный интерфейс 


ПРОТИВ 

Относительно вы- 
сокая стоимость 
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/ НА ПЕРВЫЙ ВЗГЛЯД 




МуРаІ А730 



Цена - $550 

Продукт предоставлен 

А51І5, ѵѵѵѵѵѵ.азиз.ш 

Операционная система 

М5 ѴѴіпсІоѵѵз МоЫІе 2003 
ЗесопсІ Есііііоп 
Процессор 

Меі РХА270, 520 МНі 
Оперативная память 

128 МВ 

Постоянная память 

64 МВ 

Размер области 
ПЗУ для хранения 
пользовательских 
данных 

19 МВ 
Экран 

ТРТ, 640x480 точек, 

65 536 цветов 
Слоты расширения 
5Р/ММС, СРТуре II 
Размеры 
118x73x17 мм 
Масса 

170 г 

Тип и емкость 
аккумуляторной батареи 

М-Іоп 1100 мА-ч 
Интерфейсы 

ІгРА, 115В, В1иег.оот.Н 



Почти все нововведения в КПК А51І5 А730 уже 
встречались нам по отдельности, однако именно здесь 
они собраны вместе, благодаря чему в полной мере 
реализуются все преимущества новых технологий. 

А730 оснащается экраном с разрешением ѴСА 
(640x480 точек) - по всей видимости, стандартным 
для КПК высшего класса в недалеком будущем. По- 
добный дисплей уже применялся в Тозпіоа е800, од- 
нако там он не раскрывал весь свой потенциал из-за 
отсутствия поддержки со стороны ОС. В А730 устанав- 
ливается новая версия системы - ѴѴіпсІоѵѵз МоЫІе 
2003 Зесопс! ЕсІШоп, изначально поддерживающая 
работу всех приложений в ѴСА-режиме. А чтобы обес- 
печить хорошее быстродействие, КПК оборудован са- 
мым быстрым из современных процессоров для та- 
кого рода устройств - 520-мегагерцевым Іпіеі 
РХА270, представителем нового поколения ХЗсаІе. 

Как и следовало ожидать, оснащение А730 очень 
богато. КПК оборудован 128 МВ оперативной памя- 
ти, имеет два слота расширения (30/ММС и 
СотрасІРІазИ), адаптер Віиеіооігі. Существует также 
версия со встроенным интерфейсом ѴѴі-Рі. 

В работе АЗІІЗ А730 очень хорош. КПК удобно ло- 
жится в руку, он достаточно компактен, как для своей 
оснащенности. Качество и детальность изображения 
на ѴСА-экране заметно выше, чем на обычном, од- 
нако этот режим более требователен к быстродейс- 
твию системы. В А730 производительный процессор 
сочетается со среднескоростной графической час- 
тью, из-за чего комфортность работы в экономичных 
режимах несколько страдает. 

В итоге, АЗІІЗ МуРаІ А730 - весьма интересный 
продукт, открывающий новые перспективы развития 
Роскеі РС. Он вполне оправдывает свою стоимость и 
понравится требовательным пользователям. 



ВЕРДИКТ *★★★* 




Первый представитель нового поколения КПК на платформе Міс- 
гозотт. - интереснейший продукт с массой новых возможностей 


ЗА 

ѴСА-экран; быстрый процессор; ВІиеІооІІі-аАаптер; два слота 
расширения; небольшие габариты; удобство использования 


ПРОТИВ 

Не очень быстрая 
графическая часть 




Встановіть УФ-випромінювач 
на плату, і вона засяс у темряві. 
Оверклокерам - СМОЗ Реіоасіесі ! 



ШНРДКТУ 
РК0875В 

• СИірзеІ 875Р + ІСН5Р 
СРІІ: Іпіеі Р4 РгезсоП геасіу 
• Р5В800 / йиаі РРР 400 (ЕСС) 
• 5АТА РАЮ 0/1/РАТА РАЮ 0/1/0+1/1.5 
•АОР8Х/6СпАисІіо 
•8У5В 2.0/СідаЬіІ ЬАИ 



ДО КОМПЛЕКТУ ВХОДИТЬ: 




Тел. 
Факс: 



490-95-33 
238-29-33 



Е-таіІ: іп^Ш-Ііпк.сот.иа 
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ХАРАѴѴ/АРЕ / ТЕСТИРОВАНИЕ ФОТОПРИНТЕРОВ 







Сапоп ВиЬЫе І905О Сапоп ВиЬЫе І965 



Цена - 1798 грн 
Факты 

Максимальное разрешение 

4800x1200 сірі 
Минимальный 
размер капли 

2 пл 

Интерфейс 

Ц5В 

Печать без полей 

Есть 

Черный картридж 

Ресурс 430 с. 

(заполнение 5%); цена 61 грн 
Фотокартридж 
Раздельный, ресурс каждой 
чернильницы 430 с. 
(заполнение 5%); цена 61 грн 
Блок сопел 

В сменном печатающем узле 
Средства прямой печати 

Кард-ридер 50/ММС/5М/М5/М5- 
01Ю/СР/х0; 

У5В ГОгес* Ргіпі; РісІВгісІде; 
цветной ЖК-экран 

Результаты 
тестов 

Печать 3 с. текста 

с цветными иллюстрациями 

2 мин 3 с 

Печать фотографий 
10x15 см 

1 мин 17 с, 
1 мин 21 с, 1 мин 23 с 
Оценка качества 
фотопечати 

4,5 из 5 



В настоящее время идет смена поколений 
принтеров Сапоп, а данная модель является 
новейшей среди протестированных нами уст- 
ройств этого производителя. Отметим, что в со- 
став ВиЬЫе ^т. І9050 входит небольшой цвет- 
ной ЖК-монитор, с помощью которого можно 
просматривать перед печатью снимки, храня- 
щиеся на модулях флэш-памяти либо в подклю- 
ченной к принтеру фотокамере. А встроенный 
кард-ридер поддерживает широкий список 
форматов карточек. 

Модель ВиЬЫе Іеі І9050 в состоянии печа- 
тать не только на бумажных носителях, но и на 
специальных оптических дисках. В комплект 
поставки входит держатель, где фиксируется 
СО-Р или ОѴО-Р. 

На примере данной модели отметим, что ис- 
пользование в аппаратах Сапоп малых капель 
равного объема позволяет получить результат 
не хуже, чем каплями переменного размера, 
как у Ерзоп. Но, с другой стороны, недостатка- 
ми работы драйверов Сапоп является получе- 
ние менее четких форм и более размытых де- 
талей, а также заметный муар на мелких 
структурах. 

Хотя скорость печати текстового документа у 
Сапоп І9050 оказалась не самой высокой, но 
фотографии ей удалось напечатать гораздо 
быстрее, чем более солидным моделям других 
производителей. 



ВЕРДИКТ ***** 




Производительная и функциональная 
модель 

ЗА 

Высокая скорость при печати фото; наличие встрі 
енного ЖК-экрана 

ПРОТИВ 

Нет 



- 



Цена - 1998 грн 
Факты 

Максимальное разрешение 

4800x2400 сірі 
Минимальный 
размер капли 

2 пл 

Интерфейс 

Ц$В, Ц$В 2.0 

Печать без полей 

Есть 

Черный картридж 

Ресурс 210 с. (заполнение 5%); 
цена 61 грн 
Фотокартридж 
Раздельный; ресурс каждой 
чернильницы 210 с. 
(заполнение 5%); цена 61 грн 
Блок сопел 

В сменном печатающем узле 
Средства прямой печати 

115В Оігест. Ргіпѣ; РісІВгісіде 

Результаты 
тестов 

Печать 3 с. текста 
с цветными иллюстрациями 
1 мин И с 
Печать фотографий 
10x15 см 

1 мин 18 с, 
1 мин 17 с, 1 мин 16 с 
Оценка качества 
фотопечати 

5 из 5 



Как и в младшей модели ВиЬЫе І9050, в 
данной применяется 6-цветная схема печати 
с раздельными емкостями для чернил, что поз- 
воляет эффективно их использовать. Зато 
ВиЬЫе І965 отличает более высокая раз- 
решающая способность - 4800x2400 с!рі. 

Для прямого вывода снимков с фотокамеры 
служит разъем 115В, расположенный на пере- 
дней панели аппарата. А к персональному ком- 
пьютеру принтер можно подключить через порт 
115В либо 115В 2.0 Ні-5реес!. В нашем тестиро- 
вании мы использовали 115В 2.0, и не исключе- 
но, что именно поэтому обе старшие модели 
Сапоп продемонстрировали такую высокую 
скорость печати. 

Если принимать в расчет только качество от- 
печатков и скорость их вывода, то Сапоп 
ВиЬЫе І965 является лидером нашего ис- 
пытания. Но получить знак отличия ему не уда- 
лось из-за высокой цены самого аппарата, хо- 
тя раздельная схема картриджей позволяет сэ- 
кономить расходные материалы за счет их 
полного использования, буквально до послед- 
ней капли. 

Среди достоинств модели ВиЬЫе Іеі І965 
следует отметить то, что она была в числе луч- 
ших в части передачи светлых тонов и в тесте 
на печать предзакатного пейзажа, требующего 
хорошей проработки пастельных цветов и 
красно-оранжевой гаммы. 



ВЕРДИКТ ***** 




Производительный фотопринтер, хоро- 
шо передающий светлые тона 

ЗА 

Большая скорость печати 
документов и фотографий 

ПРОТИВ 

Высокая цена; отсутствует кард-ридер 
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Сапоп ВиЬЫе ІЭЭО 



Цена - 2332 грн 
Факты 



Максимальное разрешение 

4800x2400 сірі 
Минимальный 
размер капли 

2 пл 

Интерфейс 

Ц$В, Ц$В 2.0 

Печать без полей 

Есть 

Черный картридж 

Ресурс 210 с. (заполнение 5%); 
цена 61 грн 
Фотокартридж 
Раздельный, ресурс каждой 
чернильницы 210 с. 
(заполнение 5%); цена 61 грн 
Блок сопел 

В сменном печатающем узле 

Средства 

прямой печати 

115В Оігесі: Ргіпі, Ехіт" Ргіпт. 

Результаты 
тестов 

Печать 3 с. текста 

с цветными иллюстрациями 

1 мин 

Печать фотографий 
10x15 см 

1 мин 14 с, 
1 мин 12 с, 1 мин 13 с 
Оценка качества 
фотопечати 

4,5 из 5 



Самой быстрой среди участников тестирова- 
ния оказалась именно данная модель, которая 
при этом смогла продемонстрировать и прекрас- 
ное качество отпечатков. В принтере впервые 
применена семицветная схема, где дополнитель- 
ным цветом служит красный. По заявлению про- 
изводителя, это позволило расширить цветовой 
охват до потенциала специальной бумаги. При 
этом аппарат смог выйти в лидеры по таким па- 
раметрам, как неразличимость растра, качество 
передачи контрастного сюжета и насыщенность 
черного. Таким образом, становится ясно, поче- 
му его цена также является самой высокой среди 
участников тестирования. 

В программу наших испытаний не вошла печать 
фотографий на бумаге А4, но заметим, что с ней фо- 
топринтеры Сапоп справляются почти также быст- 
ро, как со снимками 10x15. Поэтому их можно по- 
рекомендовать тем, для кого производительность 
является ключевой характеристикой при выборе. 

К сожалению, Сапоп І990 не смог завоевать 
знака отличия, так как мы отметили некоторые 
недостатки в точности цветопередачи. Он хуже 
других справился с передачей пейзажа и теле- 
сных тонов в портрете, а также воспроизвел от- 
тенки красного менее насыщенно, чем другие 
принтеры Сапоп. Мы отнесли данный недочет на 
недоработку драйвера, так как это первый семи- 
цветный принтер у Сапоп. Надеемся, что вскоре 
все недочеты будут исправлены. 



ВЕРДИКТ *★★★* 



Отличное решение для тех, кому важна 
прежде всего производительность 

ЗА 

Максимальная в данном тестировании производи- 
тельность при выполнении всех видов распечаток 
при отменном качестве 

ПРОТИВ 

Высокая цена; отсутствует встроенный кард-ридер 
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ХАРАѴѴ/АРЕ / ТЕСТИРОВАНИЕ ФОТОПРИНТЕРОВ 





Ерзоп Біуіиз РГю(о Р200 Ерзоп Біуіиз РГіоіо Р300 



Цена - $180 
Факты 



Максимальное разрешение 

5760x1440 сірі 
Минимальный 
размер капли 

3 пл 

Интерфейс 

Ц$В Ні-5реесІ (Ц$В 2.0) 
Печать без полей 

Есть 

Черный картридж 

Ресурс 430 с. (заполнение 5%); 

цена 76 грн 

Фотокартридж 

Раздельный; ресурс каждой 

чернильницы 430 с. 

(заполнение 5%); цена 76 грн 

Блок сопел 

В принтере 

Средства 

прямой печати 

У$В Оігест. Ргіпт.; РісІВгісІде 

Результаты 
тестов 

Печать 

3 с. текста с цветными 
иллюстрациями 

1 мин 28 с 
Печать фотографий 
10x15 см 

2 мин 14 с, 
2 мин 16 с, 2 мин 12 с 

Оценка качества 
фотопечати 

5 из 5 



Данная модель, как и старшая, поддерживает 
шестицветную печать каплями переменного раз- 
мера не только на фотобумаге, но и на оптических 
дисках со специальной поверхностью. Отметим, 
что отпечатки, сделанные на специальной бума- 
ге, не боятся воздействия влаги, а светостойкость 
применяемых пигментных чернил (ЗиіскОгу до- 
стигает 25 лет. 

Для взаимодействия с фотокамерой в Зіуіиз 
Рпоіо Р200 используется только порт 115В, под- 
держивающий спецификацию Ехі"Г Ргіпі:. Но сле- 
дует иметь в виду, что в аппарате нет встроен- 
ного кард-ридера и к нему нельзя подключить 
ЖК-экран. Поэтому предварительный просмотр 
снимков возможен лишь посредством самой 
камеры. Впрочем, если вы хотите сэкономить 
на встроенном ЖК-экране и кард-ридере и го- 
товы мириться с указанными выше неудобства- 
ми либо вы собираетесь работать с принтером 
только через ПК, то эта модель является пре- 
красным выбором. Особенно для тех, кто, пре- 
жде всего, ценит качество. А оно у отпечатков, 
сделанных на Ерзоп Зіуіиз Рпоіо Р200, просто 
отменное. 

Примечательно, что данный принтер проде- 
монстрировал один из самых быстрых результа- 
тов в печати 3-страничного текста с иллюстраци- 
ями. Да и при выводе фотографий 10x15 он вре- 
менами опережал старшую модель. 



ВЕРДИКТ ***** 



Относительно недорогой фотопринтер, 
обеспечивающий отличную цветопе- 
редачу 

ЗА 

Прекрасное качество отпечатков 
ПРОТИВ 

Нет встроенного ЖК-экрана и кард-ридера 




Цена - $235 
Факты 

Максимальное разрешение 

5760x1440 фі 
Минимальный 
размер капли 

3 пл 

Интерфейс 

Ц$В Ні-5реесІ (Ц$В 2.0) 
Печать без полей 

Есть 

Черный картридж 

Ресурс 430 с. (заполнение 5%); 
цена 76 грн 
Фотокартридж 
Раздельный; ресурс каждой 
чернильницы 430 с. 
(заполнение 5%); цена 76 грн 
Блок сопел 
В принтере 

Средства прямой печати 

Кард-ридер $0/ММС/$М/М$/М$- 
РКО/СР/хО; У$В Оігесі Ргіпі; 
РісІВгісІде; опциональный 
цветной ЖК-экран; встроенный 
монохромный ЖК-экран 

Результаты 
тестов 

Печать 

3 с. текста с цветными 
иллюстрациями 

1 мин 44 с 
Печать фотографий 
10x15 см 

2 мин 33 с, 
2 мин 11 с, 2 мин 29 с 

Оценка качества 
фотопечати 

5 из 5 



После предыдущего тестирования фотоприн- 
теров Ерзоп произвела обновление линейки, в 
результате чего в последней появились две мо- 
дели - Р300 и Р200, оптимизированные для ра- 
боты с цифровыми фотокамерами. Старшая поз- 
воляет установку цветного ЖК-экрана для про- 
смотра снимков, хранящихся на картах памяти 
или в фотоаппарате. 

В новинках Ерзоп применила раздельные 
картриджи для всех шести цветов, включая чер- 
ный. В каждой емкости находится чип, выдаю- 
щий информацию о том, сколько еще осталось 
чернил. 

Печать ведется каплями переменного разме- 
ра при минимальном объеме 3 пл. По заявле- 
нию производителя, применяемая в драйверах 
аппаратов технология РРІІМТ Ігпа^е Маіспіп^ 
(Р.І.М.) обеспечивает максимально достоверное 
воспроизведение цифровых фотографий, так как 
при создании снимка Р.І.М. сохраняет все на- 
стройки цифровой камеры в виде команд печа- 
ти, которым и следует принтер. 

Наше тестирование показало справедливость 
данного утверждения, так как отпечатки, получен- 
ные на модели Ерзоп Зіуіиз Рпоіо Р300, оказа- 
лись наиболее качественными. Они передают 
больший интервал яркостей на снимке, изобра- 
жения наиболее детализированы, и на них на- 
именее заметен стохастический растр из чер- 
нильных капель. 



ВЕРДИКТ ★*★★* 

Относительно недорогой фотопринтер, 
обеспечивающий наилучшее качестві 
отпечатков 

ЗА 

Возможность установки ЖК-экрана 

ПРОТИВ 

Нет 



О 
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АКЦІЯ! 
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Кожному покупцю 
струменевих пристроТв 

Х5250, 2815, Х2250* 



Незабутні 
ви літа! 



бар 



НКИМОВІРНО ЖИВ! КОЛЬОРИ, 
які ;іберіг2ш>тм:л більш ліж 50 рокін 

І_ Нова технолога друкѵ^— 





Х5250 



Х22&0 



подарунок 

рюкзак КееЬок 

та електроньшй словник 

АЬЬуу Ыпдѵо 9.0 



"Акційнин ют ар мае спеціальнгу упакя&ку 



Антдрнзовані прртнерн: 

Алгрі (04-И2) 17Е3707; Брейн (044) 2:Ш5й7: ВісмлС-ТекнО (044) 
2-3 11 в 34; ВМ (044) 29аПЯ10; Діавест 8-800 П □ Э 3020; 
Ееросист^мэ (04Э) 7365868; Емріст (044) 4647777: Каре (056) 
Э7ІЖ40;. Комп&с Щ4) 5319723; К-Трейд (044)2529222; МКС 
ѢЯ№ 502 0100; НЮ (044) 2Э4ЗДЗВ: Тмніка (062) 3358253, ТіД 
(04Й2) Э75222; Фіто (062) ЗВ13205; Фокстрот а~Й00 500 1513; 
Фотдк-ам {0612) 124904; Фнюче Електромікс Г0П12) 13Я0О9; 
ѴѴѴѴМ(ВВМ) (044)4902114 
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ХАРАѴѴ/АРЕ / ТЕСТИРОВАНИЕ ФОТОПРИНТЕРОВ 




НР РГю«О5таг«7Б60 



НР РГіо(05тагі 77Б0 



Цена - $145 
Факты 

Максимальное разрешение 

4800x1200 фі 
Минимальный 
размер капли 

4 пл 

Интерфейс 

Ц$В 

Печать без полей 

Есть 

Черный картридж 

Ресурс 375 с. (заполнение 5%); 
цена $27,3 
Фотокартриджи 
Составной цветной картридж 
(С, М, V) - ресурс 400 с. 
(заполнение 5%), цена $35; 
фотокартридж (Ср, Мр, В) - 
ресурс 125 фотографий 
10x15 см, цена $27 
Блок сопел 
В картридже 

Средства прямой печати 

Кард-ридер 50/ММС/5М/М5/ 

м$-оио/м$-рко/ср/хо ; и$в 

Оігест. Ргіпт.; монохромный 
двухстрочный ЖКИ 

Результаты 
тестов 

Печать 

3 с. текста с цветными 
иллюстрациями 

1 мин 23 с 
Печать фотографий 
10x15 см 

2 мин 17 с, 
2 мин 16 с, 2 мин 16 с 

Оценка качества 
фотопечати 

4,5 из 5 



Данная модель является упрощенной версией 
более старшей Рпоіозтагі: 7760 с той лишь раз- 
ницей, что в состав Рпоіозтагі: 7660 входит не 
цветной ЖК-экран, а монохромный двухстроч- 
ный текстовый ЖК-дисплей. На нем нельзя про- 
сматривать фотографии, зато можно задавать их 
номера прямо с пульта управления принтера, а 
не отмечать их на индексной распечатке с после- 
дующим ее сканированием. Да и работать с ап- 
паратом, оснащенным ІСО, гораздо удобнее. 

Среди особенностей драйвера, одинакового 
для всех фотопринтеров НР, хочется отметить 
возможность печатать текстовые документы с 
элементами деловой графики в режиме Тазі 
погтаі, который практически не отличается по 
качеству, но быстрее на 10-20%, чем в обыч- 
ном погтаі (причем в обоих заявлено разре- 
шение 600 с!рі). Для улучшения фотографий до- 
ступен целый набор инструментов, включая ус- 
транение эффекта «красных глаз», компенсацию 
неточного наведения фокуса и др. 

Как и другие аппараты НР, Рпоіозтагі 7660 
отлично справляется с передачей оттенков ко- 
жи, но не очень хорошо - с темными тонами и 
градиентами. Отметим, что печать фотографий 
производилась нами из фирменной программы 
НР Рпоіо & Іта^іпё с указанием максимального 
качества, типа бумаги и ее размера. Думаем, 
что при более тщательной настройке парамет- 
ров драйвера указанные недостатки были бы 
менее заметны. 



ВЕРДИКТ ★*★★* 




Относительно недорогой принтер, обес- 
печивающий хорошие результаты 



ЗА 

Прямая печать фотографий с камеры возможна бе: 
вывода индексной страницы 

ПРОТИВ 

Не поддерживается печать на СВ 



Цена -$195 
Факты 

Максимальное разрешение 

4800x1200 сірі 
Минимальный 
размер капли 

4 пл 

Интерфейс 

Ц$В 

Печать без полей 

Есть 

Черный картридж 

Ресурс 375 с. (заполнение 5%); 
цена $27,3 
Фотокартриджи 
Составной цветной картридж 
(С, М, V) - ресурс 400 с. 
(заполнение 5%), цена $35; 
фотокартридж (Ср, Мр, В) - 
ресурс 125 фотографий 
10x15 см, цена $27 
Блок сопел 
В картридже 

Средства прямой печати 

Кард-ридер 50/ММС/5М/М5/ 
М5-01Ю/М5-РКО/СР/хО; 
У5В Оігест. Ргіпт.; 
цветной ЖК-дисплей 

Результаты 
тестов 

Печать 

3 с. текста с цветными 
иллюстрациями 

1 мин 23 с 
Печать фотографий 
10x15 см 

2 мин 16 с, 

2 мин 21 с, 2 мин 16 с 
Оценка качества 
фотопечати 

5 из 5 



На примере этой модели, с которой мы уже 
знакомили вас в предыдущем тестировании 
фотопринтеров, поговорим о дизайне уст- 
ройств НР. Судя по всему, главная цель, кото- 
рую преследовали разработчики компании 
при создании линейки, заключалась в том, 
чтобы предоставить максимум удобств поль- 
зователям при печати фотоснимков напря- 
мую с цифровых камер или используемых в 
них модулей памяти. Для этого предназначе- 
ны и цветной ЖК-дисплей, входящий в состав 
данной модели, и размещенный рядом с ним 
пульт управления, и блок из четырех разъ- 
емов для подключения флэш-памяти. Относи- 
тельно небольшой размер ЖК-экрана (его 
диагональ - 4,6 см) не является препятстви- 
ем для более подробного просмотра фотогра- 
фии, так как ее можно увеличить с помощью 
специальной кнопки. Впрочем, доступен и ре- 
жим печати необходимых вам снимков после 
того, как они будут помечены на индексной 
странице. 

Если год назад эта модель получила знак «Вы- 
бор редакции» за лучшее качество, то на этот раз 
ей уже не удастся похвастаться таким же резуль- 
татом, потому что технологии ушли вперед. Одна- 
ко НР РпоІозтаП: 7760 по-прежнему отлично вы- 
водит портреты. А наличие в модели встроенно- 
го цветного ЖК-экрана поможет вам быстро 
справиться с печатью фотографий напрямую с 
камеры. 



ВЕРДИКТ ★*★★* 




Лидер прошлого тестирования и сегод- 
ня остается на высоте 

ЗА 

Наличие встроенного цветного ЖК-экран; 
ПРОТИВ 

Применены составные картриджи; не поддерживает- 
ся печать на 




2Б Домашний ПК 8-9/2004 



сап" 

оп 



Найкраще посднання 
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Справжній фотокомплекс - чудовий фотодрук 




Струме кепи и принтер І455 

I ІІІнидкість до 18 сторона-. 
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Ь Псредопс- прапдлні* іабсспсчсння 
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Струменевий приктер І560 
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5 I N43 Ь Е. 1М К 

9 



/РісіВгігіде 



1АГ№АГХ«погѵ согнав 



Киіі: _Коь*л« л , тгл. 5Э1-9Т-Э0: ^Ьит". теп ^ВД ^Тг+оѴ, тел ІШ) 

Л'-.і лс* - , тел. ІВД) Ш ^О? Егнннцл: .Гантер", теп. \04Аіу л г л 40 Щ Длнсцыі: и ЧЕ П". тел (ОВД Зі* 2& 4П: 
_Т+лкішЛ\ тел ірѣ?) ЗД. .ОІТО". ііп |СЫ) 131 ЭнгифЕшшд: ^йнлйшпм^ тел. ГОЫ| ДО.НЭЗД: 

Лміг _Т*шні« пля &?н«у-. гип„ ^0322^ №95-№ Нннолчііѵ; _інн«ір-_ і*л СОЫ 21 55-И--&0: Св№#; 
.Н-ЫС - .. тел.: О&ИО Ш-гЧ-?ЕК ^Нкхгнтжнк - , тел-. СМі Пвита^: _ ПЕролнал - . тол. ИИМІ: 

Севастополь: .Оптима <рнм', тел. (ОБ92^ 74-22-Ы; Хщж\ш .Альтдір-, тал. ]0>Ѵ?) 712-В4-Н "МКС', 




ХАРАѴѴ/АРЕ / ТЕСТИРОВАНИЕ ФОТОПРИНТЕРОВ 



Результаты 




НР РНоіозтаг* 7960 



Цена -$310 
Факты 

Максимальное разрешение 

4800x1200 фі 

Минимальный 
размер капли 

4 пл 

Интерфейс 

Ц$В 

Печать без полей 

Есть 

Черный картридж 

Ресурс 375 с. (заполнение 5%); 
цена $27,3 
Фотокартриджи 
Составной цветной картридж 
(С, М, V) - ресурс 400 с. 
(заполнение 5%), цена $35; 
фотокартридж (Ср, Мр, В) - 
ресурс 125 фотографий 
10x15 см, цена $27; серый - 
110 фотографий 10x15 см, 
цена $27,3 
Блок сопел 
В картридже 

Средства прямой печати 

Кард-ридер 5П/ММС/5М/М5/М5- 
РІЮ/МЗ-РКО/СР/хО; Ы5В Оігест. 
Ргіпг.; цветной ЖК-дисплей 

Результаты 
тестов 

Печать 3 с. текста 

с цветными иллюстрациями 

1 мин 2 с 

Печать фотографий 
10x15 см 

2 мин 16 с, 
2 мин 16 с, 2 мин 16 с 
Оценка качества 
фотопечати 

5 из 5 



Отличительной особенностью старшей моде- 
ли линейки фотопринтеров НР является поддер- 
жка восьми цветов. Правда, одновременно 
РпоЮзтаП 7960 печатает с использованием 
семи. Дело в том, что к обычному набору из 
двух картриджей, содержащих чернила С, М, У и 
Ср, Мр, В, добавляется еще контейнер либо с 
пигментными черными, либо с серыми черни- 
лами. Производитель дал двум вариантам рабо- 
ты устройств названия «ультрафото» (когда при- 
меняется серый) и «ультрауниверсальный» (в 
случае установки картриджа с черными пигмент- 
ными чернилами). В последнем режиме лучше 
выводить текстовые документы с цветными ил- 
люстрациями, так как пигментные красители 
позволяют иметь распечатки, очень похожие на 
те, что получаются на лазерных принтерах. Кро- 
ме того, пигментные красители устойчивы к воз- 
действию прямых солнечных лучей и не смыва- 
ются водой. 

В свою очередь, серый применяют для повы- 
шения качества как обычных цветных, так и чер- 
но-белых фотографий. В последнее время стано- 
вится модным печатать фото «под старину» в гра- 
дациях серого. И тут наличие специальной серой 
краски будет просто неоценимо. 

Превосходный результат показал этот аппарат 
при печати фотопортретов, модели Рпоіозтагі: 
7960 особенно удалась передача оттенков кожи. 
Заметим, что такие участки изображения являют- 
ся одними из самых сложных при выводе сним- 
ков на фотопринтерах. 



ВЕРДИКТ ***** 



Отличный принтер для домашней фото- 
лаборатории профессионала 

ЗА 

Превосходные результаты при печати фотопортретов 
ПРОТИВ 

Не поддерживается печать на СО 



На этот раз мы изменили методику тести- 
рования и отказались от вывода 10-стра- 
ничного текста, оставив лишь печать цвет- 
ного 3-страничного документа и фотогра- 
фий 10x15 см. На наш взгляд, именно такие 
виды работ наиболее часто производятся на 
подобных принтерах домашними пользова- 
телями. Причем в программу испытаний бы- 
ли включены три снимка: портрет, пред- 
закатный пейзаж и цветок. С их помощью 
мы изучали качество цветопередачи, прора- 
ботку мелких деталей и отображение конт- 
растных элементов. Документ печатался на 
обычной офисной бумаге, а фотографии - 
на лучшей фирменной фотобумаге со- 
бственного производства данного вендора. 

В качестве тестовой платформы выступил 
ПК на базе процессора Меі Репй'ит 4 с так- 
товой частотой 3,2 СНг и объемом оператив- 
ной памяти 1 СВ. Такая конфигурация нами 
была выбрана для того, чтобы до минимума 
свести влияние работы драйвера на время 
печати снимков. Их вывод производился с 
установкой максимального качества, но мы 
не занимались тонкой настройкой драйвера. 

Сразу же отметим, что все принтеры от- 
лично справились с нашими заданиями. Так 
что приобретение любого из протестиро- 
ванных устройств позволит вам печатать 
фотографии, по качеству близкие к тем, что 
получают в мини-лабах на классической 
фотобумаге. 

Признаемся, что выбрать лучшего нам 
было нелегко. Для большей объективности 
результатов мы собрали группу экспертов, 
выставлявших оценки по пятибалльной сис- 
теме. Кроме того, распечатки исследова- 
лись под увеличительным стеклом на пред- 
мет изучения растра в светлых тонах и на 
плавных переходах, где он обычно более 
всего заметен. После обсуждения мы при- 
шли к выводу, что самыми качественными 
являются отпечатки, сделанные на модели 
Ерзоп $1у1іі5 Рпоіо К300, которая и полу- 
чила знак «Выбор редакции: лучшее ка- 
чество». Выведенные на данном аппарате 
снимки отличаются следующими характе- 
ристиками. На них самый насыщенный чер- 
ный цвет, максимальное количество града- 
ций темных и светлых тонов, хороший об- 
щий баланс. Мы также отметили, что у Ерзоп 
51уІи$ Рпоіо К300 более различимы мелкие 
детали, отсутствует муар на периодических 
структурах малых размеров, выше четкость 
изображения. 

Несмотря на предпочтение в качестве 
отпечатков, отданное принтерам Ерзоп, 
нужно признать, что с передачей оттенков 



Принтеры предоставлены 



кожи на портрете лучше справились прин- 
теры НР, а среди них особо отличилась мо- 
дель НР Рпоіозтагт, 7960. 

В свою очередь, аппараты Сапоп тоже 
продемонстрировали хорошее качество от- 
печатков во всех тестах, опередив НР по та- 
ким параметрам, как неразличимость рас- 
тра, качество отображения контрастного 
сюжета, насыщенность черного и точность 
цветопередачи. 

А в номинации «Выбор редакции: луч- 
шая покупка» победителем стала модель 
НР РпоІОБшагІ 7660, которая продемонс- 
трировала прекрасные результаты и оказа- 
лась самой доступной по цене среди участ- 
ников тестирования. Думаем, что этот сим- 
патичный принтер хорошо впишется в 
любой домашний интерьер благодаря свое- 
му оригинальному дизайну. 





Сапоп 


Украинское представительство Сапоп 


тел. (044) 490-2595 


Ерзоп 


Украинское представительство Ерзоп 


тел. (044) 216-3576 


НР 


Украинское представительство НР 


тел. (044) 490-6120 



28 Домашний ПК 8-9/2004 




ОЖЛИВОСТІ БЕЗМЕЖНІ 




Жоден з існуючих конкурентів не наближуеться до якості зображення переможця Етту, 
РиІІІЗЫ РІазтаѵІЗІОП ЗІІтЗсгееп® З ВИСОКИМ рішенням. Нова серія Риііізи ЗІітЗсгееп® дозволяе Вам ^ 
насолоджуватися телебаченням високоі чіткості (ЬЮТѴ) у максимальному об'емі. Ексклюзивний АѴМ-чип створюе розкішну картинку 
з високою насиченістю, яскравістю, контрастом та кольором. Зображення настільки ефектно, що наша технологія завоювала нагороду Етту! 



Р42ѴСА30ЕН діагональ 42' 852 х 480 пікселів 4200 у.о. Р50ХНА30ЕЗ діагональ 50' 1 366 х 768 пікселів 8890 у.о. 

Р42ѴНА31ЕЗ діагональ 42' 852 х 480 пікселів 4500 у.о. Р55ХНА30ЕЗ діагональ 55' 1366 х 768 пікселів 14500 у.о. 

Р42ННА30ЕЗ діагональ 42' 1 024 х 1 024 пікселів 7250 у.о. Р63ХНА30ЕЗ діагональ 63' 1 366 х 768 пікселів 20900 у.о. 

Дизайн-галерея "ЗШНаиз", Киів, вул. Жилянська, 5-7, тел: (044) 4907163, факс: (044) 4905721 

Киів: "Техномаркет", вул. Тимошенка, 29, (044)2419999; "Техномаркет", вул. Малишка, 3, (044)5590612; "Техномаркет", вул. Гришка, За, (044)2064101; "Гама Електронікс", вул. Нагірна, 24, (044)2119250; "Літер", вул. Горького, 102, (044)2511019; "Мелодія", 
бул. Дружби Народів, 14, (044)5319472; "Інта", бул. Дружби Народів, 23, (044)2000022; "Серго", вул. Лебедева-Кумача, 7, (044)4576767; "Бронт Лтд", вул. Попудренка, 26/9, (044)5547344; "Ротоз.сот.иа", вул. Ризька, 8а, (044)5373314; "Украінські Звукові 
Технологи", вул. Анрі Барбюса, 9а, оф.508, (044)2278133; "Фінагро-Украіна", вул. Хвойки, 21, (044)2308729; Дніпродзержинськ: "Динамік", вул. Сировця, 27, (0569)535544; Дніпропетровськ: "АБВ-техніка", вул. Набережна Перемоги, 86, (0562)315757; 
"Еліон", вул. Короленка, 3, (0562)341250; Донецьк: "Розумний дім", вул. Університетська, 33, (062)3817327; "2-зіисІіо", вул. Артема, 100, (062)3813690; "Домашній кінотеатр", пр. Киівський, 48а, (062)3320195; "НотеСіпета", ЦУМ, вул. Артема, 34, 
(062)3457698; "Маезіго", пр. Театральний, 21, (062)3817491; Евпаторія: "Таврія", вул. Фрунзе, 23, (06569)36054; Запоріжжя: "Юпітер", вул. Леніна, 145в, (0612)2200809; Івано-Франківськ: ТЦ "Каскад-Карпати", вул. Галицька, 22, (0342)776132; Керчь: 
"Меркурій", вул. Леніна, 40, (06561)61576; Краматорськ: ТД "Валдіс плюс", вул. Шкадинова, 48, (0626)441966; "Земля", вул. Соціалістична, 45, (0626)419986; Кременчук: "Техносіті", вул. Первомайська, 45, (0536)741253; Кривий Ріг: "Техномаркет", пр. 
Гагаріна, 27, (0562)920183; Луганськ: "Каштан-Електронікс", вул. Радянська, 43/4, (0642)420142; Луцьк: "Ранет", пр. Молоді, 12, (03322)59982; Львів: "Еліт Імперія Техніки", вул. Січових стрільців, 2, (0322)975693; Одеса: "Зашзипд", вул. Грецька, 36, 
(0482)252998; '16", вул. Преображенська, 38, (0482)7775077; "Техномаркет", вул. Грецька, 25, (0482)347234; "Техномаркет", вул. Рішел'евська, 33, (0482)371937; "Техномаркет", вул. Скатеринінська, 84/86, (0482)343729; "Техномаркет", вул. Академіка 
Корольова, 56, (0482)7463030; Полтава: "Промелектроніка", вул. Червоноармійська, 11/13, (0532)509251 ; Рівне: "Реноме КОМФОРТ", вул. Соборна, 17, ЦУМ (2-й пов.), (0362)266415; Севастополь: "21 вік", вул. Пожарова, 26, (0692)550423; Сімферополь: 
"Техномаркет", пр. Перемоги, 56, (0652)258065; "Гарант 21 вік", вул. Киівська, 57/1, (0652)514760; Суми: "Альтанка", вул. Харківська, 1, (0572)321120; Харків: "Хижина салон НІРі", пр. Гагаріна, 1а, (0572)585805; "Таргет", вул. Ак. Павлова, 120, (0572)585805; 
"Таргет", пр. Московський, 257; "МКС на Гагаріна", пр. Гагаріна, 1а, (0572)145541; Хмельницький: "Максідім", вул. Прибузька, 20/1, (0382)701392; "Техномаркет", вул. Проскурівська, 81, (0382)701045; Чернівці: "ПРУТ", вул. Головна, 189, (0372)585710. 

Гарантія 3 роки дійсна тільки на монітори, придбані у офіційних дилерів. 



Ексклюзивний дистрибутор компаніТ Ріфізи на теріторіТ УкраТни компанія "Нуклон" 

Тел.: (044) 4907163, 2016404, факс: (044) 2016400, е-таіі: пШ@аІасІсІіп.кіеѵ.иа 



ѵѵѵѵѵѵ.ріазтаѵізіоп.сот.иа 



ПИШУШИЕ ПРИВОДЫ 




Сергей Светличный 

Еще год назад записывающие ОѴР-приводы были самой настоящей экзотикой. Высо- 
кая цена как самих устройств, так и заготовок для них, неясности с существующими 
стандартами носителей, да и, по большому счету, не такая уж острая нехватка 700 МВ 
дискового пространства на обычных СР-Р/РѴѴ явно сдерживали распространение пи- 
шущих ОУО. Первый звоночек прозвучал с появлением привода 5опу РРІИЮОА. Напом- 
ним, что его изюминкой стала способность работать с обоими стандартами записыва- 
емых ОѴР-носителей - как «плюсами», так и «минусами». Одна проблема оказалась сня- 
той, и пользователю больше не нужно было размышлять, что для него окажется предпоч- 
тительнее - привод -Р/РѴѴ или +Р/РѴѴ. 



Но на момент анонса эта модель стоила поряд- 
ка $500 - согласитесь, не самая приемлемая для 
нашего пользователя цена на оптический привод. 
Однако постепенно мультиформатных накопите- 
лей появлялось все больше и больше, стоимость 
их снижалась, и сегодня современную модель со 
скоростью однократной записи 8Х можно приоб- 
рести за $100. Примерно с этой отметки начина- 
ются суммы, которые рядовой покупатель готов 
выложить за устройство не первой необходимос- 
ти, но все же существенно упрощающее манипу- 
ляции со значительными объемами данных. Пока 
еще рано утверждать, что пишущие 0Ѵ0 стали 
столь же обыденными, как и СО-РѴѴ, но в самом 
ближайшем будущем это произойдет. 

Областей применения пишущих ОѴО-накопите- 
лей - масса, поэтому не станем их все перечис- 
лять, чтобы не тратить попусту журнальные стра- 
ницы. Главное то, что приводы этого типа уже 



сейчас являются одними из первых претендентов 
на покупку при апгрейде старой или приобрете- 
нии новой системы. А спустя совсем немного 
времени они полностью вытеснят все предыду- 
щие типы записывающей «оптики». А раз так, то 
хорошо бы посмотреть, из чего выбирать. 
Именно этому и посвящен наш сегодняшний 
материал - первое испытание пишущих ОѴЭ- 
приводов. 

К сожалению, учитывая специфику украинского 
рынка, на момент теста продукция не всех произ- 
водителей оказалась доступна. К примеру, доволь- 
но интересные приводы от(ЗіёаЬут_е (модели 60- 
ѴѴ0804А со скоростью записи ОѴО+Р 8Х и 00- 
ѴѴ0404А - 4Х) отсутствовали. Но к этой теме мы 
планируем возвращаться на страницах нашего 
издания регулярно. Следовательно, устройства, не 
попавшие в данный тест, будут рассмотрены по 
мере их поступления на наш рынок. 




ХАРДѴѴАРЕ /тестирование приводов оѵо±рѵѵ 



АОреп ОРѴЛ/8800 



А51І5 ОРѴѴ-0804Р 




***** 

Цена - $94 




***** 

Цена - $90 



АОреп РВѴѴ8800 

С СО-Р-дисками данный привод 
работает замечательно. Качество 
записи пусть не идеальное, но 
очень хорошее. С другой стороны, 
ее скорость достаточно высока 
(32Х), поэтому графики не имеют 
«лоска», свойственного менее ско- 
ростным моделям, но качество за- 
писанных заготовок от этого не пос- 
традало. 

С записью ОѴО+Р наблюдается 
следующая картина. На скорости 4Х 
уровень РІ в пиках не поднимается 
выше 6 (!), а средний - около едини- 
цы. При увеличении скорости ре- 
зультат немного ухудшается (по 
сравнению с 4Х), но и в этом случае 
привод АОреп пишет превосходно. 

При переходе к дискам стандар- 
та -Р качество записи несколько 
снижается (но лишь по сравнению 
с +Р). Однако можно смело утверж- 
дать, что в целом качество записи 
ОѴО-Р высокое. 

В общем, накопитель с отличным 
качеством записи носителей всех 
типов, хотя заготовки -Р пишутся 
немного хуже, чем +Р. Кстати, судя 



по времени записи, эта модель - од- 
на из самых быстрых в тесте. 

АЗиЗ РВѴѴ-0804Р 

Скажем без преувеличения, ка- 
чество записи СО-Р-диска идеально, 
найти какие-либо недочеты у этой 
модели невозможно. Все ключевые 
параметры не то что находятся в 
норме, а очень далеко отстоят от 
граничных значений. Конечно, мож- 
но сделать поправку на не самую 
высокую скорость записи СО (24Х), 
но при таком качестве лишние «ик- 
сы» ни к чему. 

Теперь посмотрим, как привод 
справляется с записью ОѴО+Р. И 
снова превосходный результат, при- 
чем как на скорости 4Х, так и на 8Х. 
Интересно, что на 8Х качество запи- 
си не ухудшается, как это было с 
первыми скоростными СО-РѴѴ, а на- 
оборот, существенно улучшается. 

А вот работа с заготовками ОѴО-Р 
удается данной модели не так хоро- 
шо - в начальной и конечной облас- 
тях диска наблюдается кратковремен- 
ное превышение допустимого уровня 
РІ (в середине - все в норме). 



Итог - привод с прекрасным ка- 
чеством записи как СО-, так и ОѴО- 
носителей. Если проводить сравне- 
ние «внутри привода», то немного 
лучше ему удается запись дисков 
стандарта +Р, но это никоим обра- 
зом не означает, что -Р пишутся 
«просто хорошо» - нет, оценка тоже 
«отлично». 

ВепС) РѴѴ800А 

Один из двух участников наше- 
го теста, ограничившийся подде- 
ржкой только дисков формата 
ОѴО + Р/РѴѴ. Заметим, что диск 
ОѴО-РѴѴ с его помощью записать 
все-таки удалось (более того, 
впоследствии он даже прочитал- 
ся), а вот с ОѴО-Р эта модель рабо- 
тать отказалась. 

Качество записи СО-Р-заготовок 
великолепное, нет ни одного пара- 
метра, не то чтобы выходящего, а 
даже приближающегося к гра- 
ничным значениям. Что касается 
ОѴО+Р, то и здесь никаких претен- 
зий не возникло - графики практи- 
чески идеальны, редкие всплески 
можно не принимать в расчет. 



В общем, весьма интересный 
продукт, обладающий уникальной 
особенностью писать диски «нерод- 
ного» формата. Правда, если бы это 
касалось не только -РѴѴ, но и -Р, 
было бы еще лучше. 

1.0 С5А-4082В 

При записи СО-Р основная пре- 
тензия к высокому уровню І_апо! 
.Ііиег, что приводит к большому чис- 
лу пересекающихся областей на 
І_апс! Нізіо^гат. С такими показате- 
лями ее качество может считаться 
не более чем удовлетворительным. 

Запись ОѴО+Р осуществляется с 
очень высоким качеством, при этом 
переход на 8Х на нем ничуть не ска- 
зывается... зато совершенно неожи- 
данно влияет на время - оно не 
только не сокращается, но наобо- 
рот, увеличивается! Этот привод на 
4Х записывает диск за 14 мин, на 
8Х - за 18 мин. 

Качество работы с ОѴО-Р-носите- 
лями немного хуже, чем с +Р. Но 
уровень ошибок остается далеким 
от граничного значения. Несмотря 
на это, для ОѴО-Р число пиковых вы- 



ВепО ОѴѴ800А І_С С5А-4082В 





О от 02 03 04 05 



Іірофесрокали юочпаніг Салвд праиодть по- 4-х схнофних напртмох: при»«*ри. вдліри, 

МХЛ№Р0Вя СК*№&* ГЦ ф№.Ѵ г 0$ г €йНБЛИ СЕЮТ З^ОИЛПР ЛЯР С1ИОР*ННР ПР0ВШ*#0ГО МИРНОГО 
багэтофуик ілСін*пьног& пр^стрм. 

Ргіультатом иіс« <лівлраиі <т*па лояы риау пазериик кочпачтнил ЫРП. шо шатні обробпчти 
до 1 5 скц>нюк и ^еипииу, збсрігаючи &ашч*стд эйльѵуюни прнбртюсмість Вдикхо &а«ку. 




I Гі,| |..-|.ШИИ принтер 
I Плзсрнии аопір 
I КйЛьарййий Сканер 




I Ллгрнпи принтер 
I Ламрний КОПІр 
№ Кс-льгорыіии екдне-р 
і Ла«рннй факс 



Вмпройуыти ноягу теянологію Йи мажет с- -у місцлцг рмпізлціі првдуісціГ Сапоп. 
Б-іп сіШ до+шддкл інформацін ил ѵтагот.сапоп.стті.иа 



уои сап" 

Сапоп 



ХАРАѴѴ/АРЕ /тестирование приводов оѵо±рѵѵ 




и*е-Оп ІЛЭѴѴ-8515 



-Оп 50НѴѴ-8325 




***** 

Цена - $135 




***** 

Цена -$114 



бросов некорректируемых ошибок 
и их значения не укладываются в 
понятие «запись очень хорошего ка- 
чества». 

В общем, это устройство доволь- 
но неплохо справляется с записью 
ОѴО+Р-дисков, однако испытывает 
определенные трудности с СО-Р и 
ОѴО-Р. Но плюсом может считаться 
возможность чтения и даже запи- 
си (!) носителей ОѴО-РАМ. 

Ше-Оп ЮѴѴ-8515 

Качество записи СО-Р близко к 
идеальному - все основные пара- 
метры в норме, причем с солидным 
«запасом». Единственное, что при- 
ближается к предельному значению 
(но тем не менее не выходит за не- 
го), - это длины лендов. В общем, 
твердая «пятерка». 

ОѴО+Р на скорости 4Х записан 
идеально - количество ошибок бук- 
вально на порядок меньше допусти- 
мого значения. При переходе на 8Х 
картина несколько ухудшается - ес- 
ли начало диска, записывавшееся 
на 4Х (напомним, что на 8Х диски 
пишутся не с постоянной скоростью, 



как на 4Х, а «по возрастающей»), 
выглядит по-прежнему превосход- 
но, то с повышением скорости мы 
наблюдаем резкий скачок на обоих 
графиках, постепенно спадающий к 
концу диска. Правда, несмотря на 
то что показатель РІ значительно вы- 
ходит за допустимые границы, РО 
все же остается в пределах нормы 
(если не принимать в расчет еди- 
ничных всплесков). 

ОѴО-Р записан в целом очень хоро- 
шо, но немного смущают чересчур 
частые «всплески», к тому же в конце 
диска РО несколько превышает мак- 
симально допустимое значение. 

ШеОп 50НѴѴ-8125 

При записи СО-Р у этой модели на- 
блюдаются недостатки, аналогичные 
приводу І_С, - высокий уровень І_апо! 
Л Не г и, как следствие, пересекаю- 
щиеся области на І_апс! Нізіоёгат. 

Качество записи носителей 
ОѴО+Р на скоростях 4Х и 8Х весьма 
высокое - на уровне лучших участ- 
ников тестирования, при этом уве- 
личение скорости записи не приво- 
дит к ее ухудшению. 



Носители конкурирующего стан- 
дарта ОѴО-Р не представляют для 
данной модели никаких проблем - 
запись на хорошем уровне. На- 
блюдаются лишь единичные всплес- 
ки блоков РО, в несколько раз пре- 
вышающие допустимый предел, 
но связано это со случайными 
сбоями при чтении диска. 

Итог - привод обладает очень вы- 
соким качеством записи ОѴО-носи- 
телей. Если бы не проблемы в рабо- 
те с СО-Р, эта модель вполне могла 
бы претендовать на одно из призо- 
вых мест. 

Ше-Оп 50НѴѴ-8325 

Это одна из двух моделей в дан- 
ном тесте, поддерживающая запись 
двуслойных дисков. Очень жаль, но 
ввиду отсутствия на нашем рынке 
таких носителей проверить качество 
записи нам не удалось. Впрочем, это 
автоматически означает, что на дан- 
ный момент такая функция все равно 
не востребована - будем считать, что 
50НѴѴ-8325 - привод «на вырост». 

Запись СО-Р во многом очень по- 
хожа на результаты, полученные на- 



ми в тесте Ше-Оп ЮѴѴ-8515, - от- 
личные графики по всем основным 
параметрам, и лишь длины лендов 
приблизились к граничному значе- 
нию. В общем, оценка «отлично». 

ОѴО-диски на 4Х данная модель 
записывает превосходно - хотя 
ОѴО-Р традиционно показывает 
чуть худшее качество, но даже у не- 
го количество ошибок втрое мень- 
ше предельного. Про ОѴО+Р и го- 
ворить нечего - максимальное зна- 
чение РІ равняется десяти при 
норме в 280! 

А вот с записью на 8Х у данного 
привода неожиданно возникли про- 
блемы. После повышения скорости 
количество РІ резко возрастает и 
выходит за пределы допустимого. 
Параметр РО до последнего остает- 
ся в норме, и лишь в самом конце 
незначительно ее превышает. 

№С №-2500А 

По тестам качества записи СО-Р 
эта модель показывает одни из луч- 
ших результатов. Все параметры в 
пределах нормы, и на 32Х данный 
привод способен писать диски ни- 



ШеОп БОНѴѴ-8125 



№С №-2500А 



***** 

Цена - $89 
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Цена - $84 
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ТЕХНИЧЕСКИЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ ПРИВОДОВ 



Модель 


Тип 
привода 


Максимальная скорость записи 


Качество записи, баллы 


Итоговая 
оценка 


Цена, 
$ 


РѴР+Р 


РѴР+РѴѴ 


оѵо-к 


РѴР-РѴѴ 


Сй-Р 


СР-РѴѴ 


Сй-Р 


ОѴР-Р.4Х 


РѴО+Р.4Х 


РѴ0+Р,8Х 


АОреп РРѴѴ8800 


ОѴО±РѴѴ 


8Х 


4Х 


8Х 


4Х 


32Х 


16Х 


5 


5 


5 


5 


***** 


94 


А5Ц5 РРѴѴ-0804Р 


ЭѴО±РѴѴ 


8Х 


4Х 


8Х 


4Х 


24Х 


24Х 


5 


5 


5 


5 


***** 


90 


ВепО РѴѴ800А 




8Х 


4Х 






24Х 


10Х 


5 




5 




***** 


89 


Ю С5А-4082В 


ОѴО±РѴѴ/РАМ 


8Х 


4Х 


8Х 


4Х 


24Х 


16Х 


3 


4 


5 


5 


***** 


85 


Ше-Оп ЮѴѴ-8515 


ЭѴО±РѴѴ 


8Х 


4Х 


4Х 


2Х 


40Х 


24Х 


5 


4 


5 


4 


***** 


135 


Ы1е-0п 50НѴѴ-8125 


ОѴО±РѴѴ 


8Х 


4Х 


8Х 


4Х 


40Х 


24Х 


4 


5 


5 


5 


***** 


89 


Ше-Оп 50НѴѴ-8325 


ОѴО±РѴѴ, 01* 


8Х 


4Х 


8Х 


4Х 


40Х 


24Х 


5 


5 


5 


4 


***** 


114 


ЫЕС ИО-2500А 


ОѴО±РѴѴ 


8Х 


4Х 


8Х 


4Х 


32Х 


16Х 


5 


5 


5 


5 


***** 


84 


ЫЕС ИО-2510А 


ОѴОіРѴѴ, 0І_* 


8Х 


4Х 


8Х 


4Х 


32Х 


16Х 


5 


5 


5 


5 


***** 


92 


Рпііірз РѴРРѴѴ824Р 


ОѴО+НѴЧ 


8Х 


4Х 






24Х 


24Х 


5 




5 




***** 


110 


Ріопеег ОѴК-1070 


ЭѴО±РѴѴ 


8Х 


4Х 


8Х 


4Х 


24Х 


24Х 


5 


5 


5 


5 


***** 


110 


Ріехіог РХ-712А 


ЭѴО±РѴѴ 


12Х 


4Х 


8Х 


4Х 


48Х 


24Х 


4 


5 


5 


5 


***** 


160 


ЗатзипёЗН-ѴѴОвА 


ЭѴО±РѴѴ 


8Х 


4Х 


8Х 


4Х 


40Х 


24Х 


4 


5 


4 


4 


***** 


85 


5опу ОКЦ-530А 


ОѴО±РѴѴ 


8Х 


4Х 


8Х 


4Х 


40Х 


24Х 


4 


5 


5 


4 


***** 


88 


5опу ОѴѴ-ІЛ8А 


ОѴО±РѴѴ 


8Х 


4Х 


4Х 


2Х 


40Х 


24Х 


4 


5 


4 


3 


***** 


83 


ЮК 880И 


ЭѴО±РѴѴ 


8Х 


4Х 


8Х 


4Х 


32Х 


16Х 


5 


5 


5 


5 


***** 


125 


ТозІііЬа 50-Р5272 


ЭѴО±РѴѴ 


8Х 


4Х 


8Х 


4Х 


32Х 


16Х 


5 


5 


5 


4 


***** 


89 



*диа[ І_ауег. 
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МЕС №-2510А 



РМІІрз ОѴОРѴѴ824Р 




***** 

Цена - $92 



чуть не хуже, чем многие другие на 
скорости 24Х. 

Результаты по ОѴО+Р как на ско- 
рости 4Х, так и на 8Х великолеп- 
ные. Очень низкий уровень РІ (не 
выше 10, причем это единичные пи- 
ковые значения). В то же время час- 
тота появления блоков РО довольно 
низка, а их количество варьируется 
от 3 до 5 для скорости 4Х и не пре- 
вышает одного (!) для 8Х. Явно при- 
вод справляется с задачей записи 
ОѴО+Р на максимальной скорости 
лучше, чем на пониженной, хотя и в 
том и в другом случае результат пре- 
восходный. 

Качество работы с носителями 
ОѴО-Р/РѴѴ немного хуже. Впрочем, 
разница настолько незначительна, 
что ее можно просто не учитывать. 

№С N0-2510 А 

Еще один привод, умеющий пи- 
сать двуслойные диски ОѴО+Р ОиаІ 
І_ауег. Официально эта модель явля- 
ется улучшенной версией N0- 
2500А, от которой отличается толь- 
ко записью ОѴЭ+Р 0І_. Заметим тут 
же, что известны случаи, когда мо- 



дель М0-2500А успешно «модерни- 
зировалась» прошивкой от N0- 
2510А и также начинала записы- 
вать двуслойные диски. Впрочем, 
известны и случаи, когда данная 
операция не давала положительно- 
го результата, поэтому однозначно 
утверждать, что М0-2500А и N0- 
2510А - это одна и та же модель, от- 
личающаяся лишь версией прошив- 
ки, нельзя. 

Качество записи СЭ-Р отличное, 
ни один из параметров не то что не 
превышает предельных значений, 
но даже не приближается к ним. 

ОѴО-диски эта модель тоже пишет 
отлично - как -Р, так и +Р. Придрать- 
ся просто не к чему, результат так же 
превосходен, как и у М0-2500А. 

РЫІірз РѴРРѴѴ824Р 

Это второй из участников тестиро- 
вания, который поддерживает толь- 
ко один стандарт записываемых 
ОѴО - ОѴО+Р/РѴѴ. 

Качество записи СО-Р-диска на- 
ходится на высшем уровне - заме- 
чаний нет, все в норме. Более того, 
не просто в норме, а очень далеко 




***** 

Цена -$110 



от допустимых границ. Можно ска- 
зать, что это еще один «идеал» при 
работе с СО-Р. 

С записью ОѴО+Р модель также 
справилась превосходно. В этом слу- 
чае комментировать просто нечего - 
единственным минусом 0Ѵ0РѴѴ824Р 
можно считать поддержку только од- 
ного формата ОѴО-дисков. Хотя, с 
другой стороны, тенденции развития 
пишущих 0Ѵ0 таковы, что в скором 
времени очень вероятно практичес- 
ки полное «вымирание» ОѴО-Р/РѴѴ. 
Если не учитывать данный момент, 
то модель Рпііірз становится претен- 
дентом на призовое место в тесте. 
Однако пока на рынке присутствуют 
все же два стандарта, к одноформат- 
ным устройствам стоит относиться с 
определенной осторожностью - как 
минимум нужно быть полностью уве- 
ренным в том, что работать с носите- 
лями конкурирующего стандарта 
вам не придется. 

Ріопеег РѴР-1070 

Еще одна модель, демонстрирую- 
щая прекрасные показатели при ра- 
боте с СЭ-Р, - все параметры в нор- 



ме, претензии нет совершенно ни- 
каких. 

Общей тенденцией при работе с 
заготовками ОѴО+Р является не- 
большое повышение уровней РІ/ 
РО к концу диска. Однако при этом 
качество записи как на 4Х, так и на 
8Х, остается превосходным. Но все 
же на 4Х ОѴР-1070 пишет немного 
лучше, чем на 8Х. Стоит отметить, 
что отличие это чисто номинальное, 
так как в обоих случаях результаты 
великолепные. На 4Х уровень РІ 
несколько ниже, и даже к концу 
диска он не превышает в пике 20. 
При скорости 8Х этот параметр мо- 
жет достигать 80-120, но до огра- 
ничения в 280 ему еще все же 
очень далеко. 

При работе с 0\Ю-Р характер из- 
менения уровней несколько меня- 
ется. Если на заготовках ОѴЭ+Р 
значения РІ/РО нарастали к концу 
диска, то в данном случае наобо- 
рот, наблюдается их уменьшение. 
Результат можно считать очень вы- 
соким. 

В целом привод Ріопеег прекрасно 
показал себя как при записи СО-Р, 



Батзипд 5Н-ѴѴ08А 



5опу ОРЦ-530А 




★★*** 

Цена - $85 



***** 

Цена - $88 
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Ріопеег ОѴР-107О 



Метолика тестирования 




***** 

Цена - $110 

РІехіог РХ-712А 



ечі 




***** 

Цена - $160 



Наверняка наши постоянные чита- 
тели уже привыкли к тому, что основ- 
ным параметром, характеризующим 
записывающий накопитель, является 
качество записи. Так было с СО-РѴѴ, 
также будет и с пишущими ОѴО. Пос- 
кольку эти устройства претендуют на 
полную универсальность, то соответс- 
твующим был и подход к ним. Опреде- 
лялось качество записи не только на 
ОѴО-, но и на СО-заготовки. 

Для оценки качества СО-записи 
использовались диски ѴегЬаІіт произ- 
водства Міізиоізпі СпетісаІ. Запись 
осуществлялась на максимальной для 
каждого устройства скорости. 

Методика оценки качества записи 
СО не изменилась со времен преды- 
дущих тестирований - наша Тестовая 
лаборатория использовала професси- 
ональную станцию СО САТ5 5АЗ, при- 
меняемую, в частности, производи- 
телями оптических дисков и оптичес- 
ких приводов для оценки своей 
продукции. 

При выставлении оценки за качест- 
во записи учитывались следующие па- 
раметры: комплексная характерис- 
тика ВІ.ЕР (ВІоск Еггог Рат_е), пока- 




зывающая число блоков на диске, 
содержащих хотя бы одну ошибку - 
как некритичную (т. е. такую, которая 
может быть исправлена декодерами 
привода), так и критическую (исправ- 
лению не поддающуюся); ВЕРЬ (Вигзі 
Еггог 1_епёт_п) - число последователь- 
ных физических (не логических!) де- 
фектов диска, перекрывающих более 
одного блока данных; отражающая 
способность диска; перекрестные по- 
мехи (показывают, насколько сильно 
при чтении основной дорожки на сиг- 
нал влияют паразитные шумы сосед- 
них треков); отклонение длин питов и 
лендов («прожженных» и «чистых» учас- 
тков соответственно) от номинальной 
величины. 

При работе с ОѴО также исполь- 
зовались носители ѴегЬаІіт произ- 
водства Міт_5иЬі5пі СпетісаІ. Запись 
ОѴО+Р выполнялась на скоростях 4Х 
и 8Х, ОѴО-Р - 4Х. 

Качество записи 0\Ю±Р оценива- 
лось с помощью программы К-РгоЬе 
{кргоЬе.ссІТгеакз.сот) и привода І_іт_е- 
Оп 50НѴѴ-8323. Основным и единс- 
твенным параметром в данном слу- 
чае служил уровень РІ/РО. 





о 



Узнай первым! 

Будь ЛУЧШИМ! 



Еженедельник "Компьютерное обозрение" выходит 4 раза 
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Цена - $83 



Цена - $125 



так и при работе с 0\Ю обоих 
форматов. 

Ріехіог РХ-712А 

РІехтюг РХ-712А - это своего рода 
«обновленный Ргегпіигл», т. е. пи- 
шущий ОѴО-накопитель, в который 
добавлена практически вся функци- 
ональность СО-РѴѴ-приводов Ргеті- 
ит, о которых наш журнал уже рас- 
сказывал в предыдущих тестиро- 
ваниях. 

Начнем с качества записанных 
СО-Р. На максимально доступной 
скорости (48Х) картина в целом 
очень хорошая, нарекания касают- 
ся только точности выдерживания 
длины лендов - отклонения по это- 
му параметру довольно значитель- 
ные, что отражается и на І_апс! Нізтю- 
ёгат - встречаются пересечения 
соседних областей. В общем оцен- 
ка «хорошо», однако стоит отметить, 
что по-прежнему приводы РІехтюг 
имеют определенные проблемы с 
записью СО-Р-дисков. 

По поводу записи ОѴО претен- 
зий нет абсолютно никаких - ка- 
чество просто идеальное, причем 
на всех скоростях, включая даже 



максимальную 12Х (правда, сле- 
дует отметить, что время записи 
диска на 12Х было таким же, как и 
на 8Х - возможно, что тут мы на- 
блюдаем проблемы с носителем, 
который хоть и промаркирован 
как поддерживающий такую ско- 
рость, работать на ней, судя по 
всему, не способен). Подчеркнем 
только, что носители +Р накопи- 
тель записывает немного лучше, 
чем -Р. 

Затзипё 5Н-ѴѴ08А 

Эта модель является первым пи- 
шущим 0\Ю нового совместного 
предприятия компаний Затзип^ и 
Тозпіоа. Качество записи СО-Р 
можно было бы считать сносным, 
но лишь в случае, если бы не су- 
ществовало других приводов, пишу- 
щих на той же скорости не просто 
хорошо, а великолепно. В данном 
случае 5Н-ѴѴ08А заслуживает оцен- 
ки «неплохо», но здесь есть над чем 
поработать. 

Качество записанных ОѴО+Р на 
среднем уровне. Отмечается высо- 
кий уровень РІ/РО как на скорости 
4Х, так и на 8Х, причем в последнем 



случае записи становятся ощутимо 
хуже. 

Что касается ОѴО-Р, то здесь явно 
дает о себе знать наследие одно- 
форматных приводов производства 
ТозпіЬа - запись очень хорошая. 

Первый продукт нового подразде- 
ления получился не совсем безуко- 
ризненным. Привод неплох, но нуж- 
дается в определенной доработке в 
плане записи дисков СО-Р и ОѴО+Р. 
Пока же можно считать, что это на- 
следница одноформатной модели 
Тозпіоа с хорошим качеством запи- 
си ОѴО-Р, поддерживающая работу 
с ОѴО+Р. 

5опу РВи-530А/0ѴѴ-ІЛ8А 

Два устройства Зопу различают- 
ся, в основном, скоростью работы с 
дисками ОѴО-Р/-РѴѴ. С записью СО- 
Р-дисков оба привода справляются 
весьма средне, причем результат 
младшей модели, 0ѴѴ-ІІ18А, немно- 
го лучше. Основной минус - высо- 
кий уровень І_апа! Лйег, который у 
обоих приводов превышает предел 
(у старшей модели выход за грани- 
цы допуска очень большой). 

И если результат 0ѴѴ-ІЛ8А еще 
можно назвать «условно неплохим», 
то у 0РІІ-530А он удовлетворитель- 
ный, не более. Посмотрим, как они 
справились с записью ОѴО. 

Начнем с 0ѴѴ-ІЛ8А. Качество за- 
писанного ОѴО+Р-носителя вызы- 
вает некоторые сомнения - высо- 
кий уровень РІ/РО в конце диска. 
Запись носителей стандарта ОѴО-Н/ 
РѴѴ удалась этой модели намного 
лучше - все параметры в пределах 
нормы. 

Теперь посмотрим на результаты 
старшей модели. Запись ОѴО+Р на 
скорости 4Х вполне удовлетворитель- 
ная. Все параметры в норме, но в на- 
чале диска уровень РІ достигает на- 
стораживающей отметки 250 (что уже 
близко к граничному значению). А вот 
при переходе на максимальную ско- 
рость качество записи падает. 



Как и в случае с младшей моде- 
лью, диски ОѴО-Р записываются луч- 
ше, нежели ОѴО+Р, причем у ОРІІ- 
530А качество еще выше, чем у 
РѴѴ-ІІ18А. 

ТОК 88(М 

Кроме потрясающего дизайна, 
если такой эпитет вообще приме- 
ним к внутренним оптическим 
приводам, эта модель обладает 
также великолепным качеством 
записи СО-Р. Ровным счетом ни 
одного нарекания. Не менее ус- 
пешно данный привод справляет- 
ся и с ОУО. 

Диски ОѴО+Р, записанные как на 
максимальной (8Х), так и на пони- 
женной (4Х) скорости, имеют очень 
низкий уровень ошибок. 

Номинально качество записи 
носителей ОѴО-Р несколько хуже, 
чем ОѴО+Р. Но уровень РІ/РО и на 
них весьма далек от граничного 
значения. 

Пожалуй, добавить здесь нечего - 
по всем параметрам это один из 
лучших пишущих ОѴО-приводов. 

ТозЫЬа 50-Р5272 

Данная модель была «прообра- 
зом» привода Затзипё ЗН-ѴѴ08А. 
Но, в отличие от него, является собс- 
твенной разработкой Тозпіоа. 

Качество записи СО-Р просто иде- 
альное - видимо потому, что привод 
согласился писать диск на скорости 
всего 16Х. 

ОѴО+Р на 4Х привод записал иде- 
ально: РІ не превышает 10, РО - 6. 
На 8Х вначале наблюдается доволь- 
но сильный всплеск РІ, который, 
впрочем, быстро падает ниже 100 
(РО на протяжении всего диска ми- 
нимален). 

Графики у ОѴО-Р также очень хо- 
роши, пусть и немного хуже, чем у 
ОѴО+Р 4Х - у РІ легкие всплески до 
100 в начале и конце диска, в то 
время как среднее значение не 
превышает 15. 



ТозЫЬа БО-Р5272 




о 
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/ ТЕСТИРОВАНИЕ ПРИВОДОВ ОѴОіРѴѴ 



Вывод 



Практически все приводы показали очень высокое качество записи, причем 
не только дисков 0\Ю±Р, но и СО-Р. Учитывая тот факт, что ОѴО-устройства уже 
перешагнули стодолларовый рубеж (и даже за $80-90 можно купить качествен- 
ную модель), мы бы рекомендовали нашим читателям приобретать именно 
0\Ю+/-к:\Л/-устройства, даже если приоритетной задачей является запись СО-Р. 

Звание «Выбор редакции: лучшее качество» было решено присвоить уст- 
ройству РІехюг РХ-712А, которое наряду с высочайшим качеством записи проде- 
монстрировало еще и очень богатую функциональность - в частности, с помощью 
этого привода пользователь может самостоятельно протестировать как чистые, так 
и записанные СО/ОѴЭ-диски. Звание «Выбор редакции: лучшая покупка» при- 
суждается модели ЫЕС Ш-2510А. Низкая стоимость, отличное качество, возмож- 
ность записи двуслойных дисков - в общем, это действительно удачная покупка. 

Оборудование предоставлено компаниями: 



АОреп 


К-Тгасіе 


(044) 252-9222 


А51І5 


МТІ 


(044) 458-3434 


ВепО 


«Навигатор» 


(044) 241-9494 


из 


Оат_аІ_их 


(044) 249-6303 


К-Тгасіе 


(044) 252-9222 


Ы1е-Оп 


А5ВІ5 


ѵѵѵѵѵѵ.азЫз.сот.иа 




«Навигатор» 


(044) 241-9494 


РИіІірв 


Оат_аІ_их 


(044) 249-6303 


Ріопеег 


« 1-И н ком» 


(044) 248-9774 


Ріехіог 


«Оникс» 


ѵѵѵѵѵѵ.опіх.кіеѵ.иа 


Затзит* 


«Квазар-Микро» 


(044) 239-9999 


5опу 


ЕІ.К0 


ѵѵѵѵѵѵ.еіко.кіеѵ.иа 


СЕРОѴСогрогаІіоп 


(044) 228-7880 


К-Тгасіе 


(044) 252-9222 


ТОК 


ВМЗТгасІіпё 


ѵѵѵѵѵѵ.Ьтз.сот.иа 


ТозпіЬа 


«Квазар-Микро» 


(044) 239-9999 


Диски ОУО-Я, ОУО+Я 4Х 


«ДАКО» 


(044) 417-1458 


Диски ОѴО+Н, 8Х, СР-Р 


«Калина Трейдинг» 


(044) 451-4252 





Что такое ошибки РІ/РО 

Для начала следует объяснить, 
что такое «ряд» и «ЕСС-блок». Итак, 
в соответствии со стандартами 
ЕСМА{ѵѵѵѵѵѵ.еста-іпіегпаііопаІ.ог§) 
«ряд» - это последовательность из 
182 байт, где последние 10 байт 
содержат информацию РІ, или 
Рагііу Іппег. «ЕСС-блок» - это после- 
довательность из 208 рядов, где 
16 последних содержат информа- 
цию РО, или Рагііу Оиіег. Ошибкой 
РІ считается строка в ЕСС-блоке, 
содержащая хотя бы один байт, в 
котором обнаружена ошибка. Об- 
щее их число в восьми последова- 
тельных ЕСС-блоках до коррекции 
не должно быть выше 280. Что ка- 
сается ошибок РО, то это так назы- 
ваемые нескорректированные 
ошибки РІ. Их количество не мо- 
жет быть более 32. Единичные пи- 
ковые выбросы, превышающие 
значения 280 и 32 соответствен- 
но, можно не учитывать. Опас- 
ность представляют только доста- 
точно широкие области, выходя- 
щие за допустимый предел. Как и 
в случае с записью СО-дисков, вы- 
ход значений за пределы допусков 
может означать неустойчивое чте- 
ние записанных заготовок на раз- 
личных читающих приводах или 
даже их полную нечитаемость. 



Л1Ж 



График чтения качественно записанного 
диска с минимальным количеством 
ошибок РІ/РО 




График чтения некачественно 
записанного диска с большим 
количеством ошибок РІ/РО 



13-16 



жовтня 



НОЛОПЦ 




ркемЕеі 

Прем ер Екопо, 04050, Киів-, аул, Пимонемка, 13-6. Теа: +ЭвО 44 451-4160, 
фдас: +Ш 44 4514161, е-тэі: СОМР@ре-сют.иа, «^.(Т-юфо.тт-щ 
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ХАРАѴѴ/АРЕ / СУПЕРТЕСТ ОПТИЧЕСКИХ мышей 





ОПТИЧЕСКИЕ 

мыши 

Мурат Прокопов 

Оптические мыши уже давно заняли место на наших рабочих столах, сменив своих шариковых 
предков. Но если раньше недорогие оптические модели могли в чем-то проигрывать аналогич- 
ным по цене механическим устройствам, то сейчас их качество находится на должном уровне. 
Появилось и немало мышей, предлагающих пользователю новый уровень комфорта. В этом обзо- 
ре мы рассмотрим весь спектр предложений - от сверхдорогих имиджевых до бюджетных офис- 
ных моделей 
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В нашем тестировании мы раз- 
делили продукты на пять категорий. 
К первой относятся игровые мы- 
ши, и в ней представлены исклю- 
чительно проводные устройства с 
качественными сенсорами, агрес- 
сивным дизайном и довольно вы- 
сокой ценой. Они имеют наилуч- 
шую точность позиционирования, 
максимальную разрешающую спо- 
собность сенсора и наивысшую 
частоту сканирования. Из-за са- 
мой современной начинки их стои- 
мость обычно велика. 

Вторая категория - офисные по- 
мощники, качественные устройс- 
тва для работы. Для них не так 
критична частота опроса и масса, 
поэтому они могут быть и беспро- 
водными. Однако точность позици- 
онирования по-прежнему является 
важным фактором. 

Категория номер три - элегант- 
ные малютки. Мышки, которые по 
замыслу производителя предна- 
значаются для работы с ноутбука- 
ми, отлично подходят для детей и 
девушек. Обилие расцветок, изящ- 
ный внешний вид и миниатюр- 
ность позволили нескольким мани- 
пуляторам быть причисленными 
именно к этой категории. 

Четвертый тип - имиджевые уст- 
ройства, с очень высокой стоимос- 
тью, достойные рабочего стола 
большого босса. Все они беспро- 
водные, и их внешний вид не ос- 
тавляет сомнений в том, что поль- 
зователь - важная персона. Техно- 
логически эти мыши являются 
одними из самых совершенных. 

Наконец, пятая категория - это 
бюджетные продукты, не отличаю- 
щиеся особыми техническими ха- 
рактеристиками или дизайном, од- 
нако предлагаемые по самым до- 
ступным ценам. 

Предыдущий супертест мышек 
состоялся более двух лет назад, и 
следует отметить перемены, про- 
изошедшие с того времени. Кроме 
возросшего даже у дешевых моде- 
лей качества сенсоров, намети- 
лась тенденция к увеличению коли- 
чества беспроводных решений, 
что соответствует курсу, взятому 
компьютерной индустрией в це- 
лом. В нашем случае некоторые 
читатели могут с грустью заме- 
тить, что беспроводные мыши 
технологически уступают своим 
«хвостатым» собратьям. Тем не 
менее актуальные сегодня про- 
блемы «медлительности» радиока- 
нала и чрезмерной массы элемен- 
тов питания должны быть решены 
в обозримом будущем, и тогда да- 
же взыскательные игроки-профес- 
сионалы перейдут на беспровод- 
ные модели. 

Какая бы ни была методика тес- 
тирования мышей, оценки будут в 



значительной мере субъективны- 
ми. Ведь то, что пришлось по руке 
одному человеку, может совершен- 
но не понравиться другому. Однако 
есть некоторые общепринятые 
критерии выбора, с которыми мож- 
но подойти к современным мани- 
пуляторам. 

Идеальная мышь - та, о сущест- 
вовании которой забываешь во 
время работы. Устройство должно 
удобно лежать в руке, а материал 
корпуса - быть приятным на 
ощупь. Мышь не должна быть тяже- 
лой, иначе ее трудно перемещать, 
что при длительной работе вызы- 
вает боль в запястье. Сопротивле- 
ние движению манипулятора со- 
здает и сам коврик, но не только 
он: ножки мыши могут оказаться 
из некачественного или просто 
плохо скользящего материала. 

Комфорт в использовании уст- 
ройства обусловлен не только его 
эргономикой, но и качеством элек- 
тронной начинки. Оптический сен- 
сор, отслеживающий движение, - 
основная ее составляющая. Для 
удобной работы в графических ре- 
дакторах он должен иметь высокое 
разрешение. Для игр его качество 
еще более критично, но здесь на 
первый план выходит частота ска- 
нирования. Всем известно, что 
плохие сенсоры легко «срываются» 
во время резких движений или «об- 
манываются» разноцветными и 
глянцевыми поверхностями. Чем 
выше производительность опти- 
ческой системы, тем стабильнее 
работает мышь и более точно от- 
слеживаются ее перемещения. 

Испытания манипуляторов мы 
проводили на простом тряпичном 
коврике серого цвета, доступном в 
любом магазине компьютерной 
техники. По нему хорошо скользят 
тефлоновые ножки большинства 
мышей, а структура ткани создает 
мелкую текстуру, оптимальную для 
работы оптического сенсора. В 
офисных приложениях устройства 
проверялись с помощью програм- 
мы АсІоЬе Рпоіозпор, где проявля- 
ется способность манипулятора к 
точному позиционированию. В ка- 
честве игрового теста использовал- 
ся динамичный шутер ІІпгеаІ Тоиг- 
патепі 2004, где приходится 
очень активно перемещать мышь. 
Оценка эргономики выставлялась 
в зависимости от ощущений при 
продолжительном использовании 
мыши, а представление о ее вне- 
шнем виде можно получить по фо- 
тографиям на страницах журнала. 
Напоследок отметим, что мы ста- 
рались не сравнивать «яблоки с 
апельсинами», поэтому все оценки 
следует воспринимать в контексте 
той категории, к которой относится 
данное устройство. 








ѵ/ш.ЗѴѴЕЕХ.сотда 



ХАРАѴѴАРЕ / супертест оптических мышей 



ИГРОВЫЕ МЫШИ: ОРУЖИЕ ПОБЕДЫ 



ЬоёИесН МХ510 
ОріісаІ Моизе 
***** 

Цена - $50 



В ИГРАХ 


***** 


В РАБОТЕ 


***** 


Оптический сенсор 


***** 


Эргономика 


***** 



Лидер среди игровых мышей при- 
шел на смену легендарной І_обіІесгі 
МХ500 и является несколько дора- 
ботанной ее версией. Количество 
кнопок и дизайн остались неиз- 
менными, хотя некоторый внешний 
«рестайлинг» мышь претерпела. 
Корпус покрыт уникальным рисун- 
ком - по заверениям разработчи- 
ков, двух одинаковых МХ510 не 
существует. Начинка тоже немного 
изменилась: новый 5,8-мегапик- 
сельный сенсор является самым 
производительным устройством для 
отслеживания перемещения, когда- 
либо устанавливаемым в компью- 
терные мыши. При желании 
МХ510 можно несколько 
облегчить, вынув утя- 
желитель, во всем 
остальном это са- 
мо совершенс- 
тво. 



МісгозоН ІпіеІІіМоизе 
Ехріогег 4.0А 
***** 

Цена - $28 



В ИГРАХ 


***** 


В РАБОТЕ 


***** 


Оптический сенсор 


***** 


Эргономика 


***** 



Несмотря на довольно крупные 
размеры, мышь очень легкая. Сен- 
сор отлично отслеживает движение 
в любых условиях. Кнопки распо- 
ложены четко под пальцами и до- 
вольно мягко нажимаются. Немно- 
го разочаровал слишком свобод- 
ный ход колесика, что не совсем 
удобно для игр, однако в целом 
мышь оставила прекрасное впе- 
чатление. 





Ьо^ИесИ СІіск! ОріісаІ 

Моизе 

***** 

Цена - $30 



В ИГРАХ 


***** 


В РАБОТЕ 


***** 


Оптический сенсор 


***** 


Эргономика 


***** 



Удобная мышь для игр и повсед- 
невной работы. Несмотря на то что 
сенсор иногда срывается при рез- 
ких движениях, общее впечатление 
исключительно положительное. Хо- 
чется отметить небольшую массу 
мыши и очень удобную для игры 
форму - выемки по бокам не дают 
ей выскальзывать из руки даже в са- 
мые напряженные моменты. 



ЬоёИесН МХ310 
ОріісаІ Моизе 
***** 

Цена - $37 



В ИГРАХ 


***** 


В РАБОТЕ 


***** 


Оптический сенсор 


***** 


Эргономика 


***** 



Сенсор серии МХ делает эту 
мышь по-настоящему игровой, 
сбить ее с толку резкими движени- 
ями просто невозможно. Также гей- 
меров порадует небольшая масса 
и довольно приятная на вид сим- 
метричная форма. Однако есть у 
МХ310 и недостатки: неудачно рас- 
положены боковые кнопки, да и 
приподнимать мышь пальцами не- 
удобно. 
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/ СУПЕРТЕСТ ОПТИЧЕСКИХ МЫШЕЙ 



ОФИСНЫЕ 

ПОМОЩНИКИ: 

МЫШИ 

АЛЯ ПОВСЕДНЕВНОЙ 
РАБОТЫ 



МісгозоН ѴѴігеІезз Оріісаі 

Моизе 2.0 

***** 

Цена - $30 



В ИГРАХ 


★★★★★ 


В РАБОТЕ 


**★★★ 


Оптический сенсор 


**★★★ 


Эргономика 


***** 




Как и все новинки от Місгозотт., 
эта мышь оборудована колесиком, 
позволяющим прокручивать доку- 
менты не только вертикально, но и 
горизонтально. В отличие от других 
офисных манипуляторов у нее до- 
вольно производительный сенсор, 
благодаря которому можно играть в 
активные игры. Однако поднять 
мышь над столом необычайно слож- 
но - центр тяжести смещен к задней 
части (там находятся две батарейки 
АА), а выступы, с помощью которых 
ее захватывают, расположены 
спереди. Внешне мышь выгля- 
дит очень стильно и украсит 
очий стол делового че- 
ловека. Мягкие формы 
и полупрозрачный 
пластик придают 
ей изящность. 



Сепіиз ѴѴігеІезз 
Ме*5сгоІІ+ Тгаѵеіег 
***** 

Цена - $33 



В ИГРАХ 


***** 


В работе 


***** 


Оптический сенсор 


***** 


Эргономика 


***** 



Стильная мышь классической 
формы выглядит как стеклянная. По- 
началу мы даже решили, что это ка- 
кая-то пленка, однако потом поняли, 
что такой эффект создается за счет 
двухслойного пластика. В комплекте 
с мышью идет набор из четырех 
аккумуляторов, два из которых уста- 
навливаются в мышь, а остальные - 
в ресивер, служащий одновремен- 
но и перезаряжающим устройс- 
твом. 




Сгеаііѵе Моизе ѴѴігеІезз 
Оріісаі 5000 
***** 




С первого взгляда мышь кажется 
громоздкой и даже неудобной. Но ког- 
да начинаешь работать с ней, понима- 
ешь - это то, что нужно: рука просто от- 
дыхает. Однако даже не пробуйте иг- 
рать с помощью данного чуда 
инженерной мысли. «Хруст» кнопок 
сведет с ума ваших домочад- 
цев, а прицел, хаотично 
прыгающий по эк- 
рану, выдаст 
сенсор не са- 
мого пос- 
леднего 
поколе- 
ния. 



Цена - 



В ИГРАХ 
В РАБОТЕ 

Оптический сенсор 
Эргономика 



А4ТесИ 2оош 
5К 5ѴѴ0Р-50 
***** 




По дизайну эта мышь в чем-то напо- 
минает последние модели І_о$1:есп и 
Місгозой, однако качество исполнения 
оставляет желать лучшего. Рука на ней 
лежит довольно хорошо, но в то же вре- 
мя присутствует ощущение «пласт- 
массовости». У оптической 
системы достаточно не- 
ПЧ» привычный отклик, 

хотя точность по- 
зиционирова- 
ния особых 
нареканий 
не вызы- 
вает. 




Цена - $10 



В ИГРАХ 




В РАБОТЕ 


**ІЧЙг 


Оптический сенсор 


***** 


Эргономика 


***** 




Сепіиз ѴѴігеІезз 
Ме15сгоІІ+ Зирегіог 
***** 



Самая дорогая беспроводная мышь 
отСепіиз подозрительно напоминает 
манипуляторы серии МХ от 1_о$1есг1. 
Чего «грызуну» не занимать, так это 
кнопок - их целых 10. Корпус мыши 
довольно короткий, из-за чего та 
часть ладони, которая обычно ле- 
жит на нем, как бы волочится 
по коврику, что не очень 
удобно. Ресивер уме- 
ет заряжать вто- 
комплект 
а ккумуля- 
торов. 




Цена - $41 

В ИГРАХ 



В РАБОТЕ 


***Л 


Оптический сенсор 


***** 


Эргономика 


***** 
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ЭЛЕГАНТНЫЕ МАЛЮТКИ: 

МЫШИ АЛЯ НОУТБУКОВ, И НЕ ТОЛЬКО 



Сепіиз №15сгоІІ+ 
Міпі Тгаѵеіег 
***** 



Цена - $14 




В ИГРАХ 


***** 


В РАБОТЕ 


***** 


Оптический сенсор 


***** 


Эргономика 


***** 




Идеальный подарок для девушки, 
мышь Сепіиз Ые1:5сгоІІ+ Міпі Тгаѵеіег 
выглядит значительно дороже своей 
реальной стоимости. Корпус ее как 
будто покрыт лаком. Аккуратные хро- 
мированные вставки добавляют 
блеска. Если вы таки соберетесь пре- 
поднести эту мышь в подарок, зара- 
нее позаботьтесь о ІІЗВ-удлинителе - 
провод рассчитан на небольшое рас- 
стояние до ноутбука, поэтому до 
системного блока обычного компью- 
тера может не дотянуться. Если пере- 
стать восхищаться внешним видом и 
вспомнить о технических характе- 
ристиках, то тут Сепіиз Меі- 
5сгоІІ+ Міпі Тгаѵеіег как ми- 
нимум не уступает своим 
соперникам в классе 
манипуляторов для 
ноутбуков. И это 
при его-то цене! 



ДОМАШНИЙ 



ЛУЧШАЯ 



ПОКУПКА 



Сгеаііѵе Моизе 
ІЧоіеЬоок ОріісаІ 
***** 



Цена -$15 




В ИГРАХ 


***** 


В РАБОТЕ 


***** 


Оптический сенсор 


***** 


Эргономика 


***** 



Оригинальное решение - свора- 
чивающийся провод. Стоит потя- 
нуть, и он развернется на полную 
длину. Потянуть еще раз, и скрутится 
в маленькую катушку. Если говорить 
о самой мыши, то можно отметить 
хороший сенсор с разрешением 
800 о!рі. А вот очень громкий щел- 
чок, видимо, присущ всем манипу- 
ляторам от Сгеаііѵе. 




Ьо^ИесИ СогсІІезз ОріісаІ 
Моизе Тог ІЧоіеЬоокз 
***** 

Цена - $57 



В ИГРАХ 


★★*★★ 


В РАБОТЕ 


***** 


Оптический сенсор 


***** 


Эргономика 


***** 



Удобная беспроводная мышь от 
І_оёіт.есп как по размеру, так и по ве- 
су приближается к манипуляторам 
для настольных компьютеров. Пол- 
ное отсутствие провода - большой 
плюс. Ресивер размером с флэш- 
драйв вставляется в порт 115В - и 
мышь готова к работе. А для того что- 
бы экономить заряд батарей и при 
этом не вынимать их всякий раз 
после работы, на подошве мыши 
есть выключатель. 



Ьо^ИесИ ІЧоІеЬоок ОріісаІ 
Моизе Р1из+ 

***** 



Цена - $32 




В ИГРАХ 


***** 


В РАБОТЕ 


***** 


Оптический сенсор 


***** 


Эргономика 


***** 



Основная проблема мышек для 
ноутбуков - шнур. Когда мышь от- 
ключаешь, его приходится как-то 
сматывать и прятать. Шнур в 
1_о#1есг1 Мот_еЬоок Оріісаі Моизе 
РІіі5+ обворачивается вокруг мыш- 
ки, а потом пристегивается снизу - 
удобно и практично. К сенсору и ка- 
честву сборки никаких претензий, 
все в лучших традициях І_обіІесгі. 





о 

44 Домашний ПК 8-9/2004 



ХАРАѴѴАРЕ / супертест оптических мышей 



ИМИДЖЕВЫЕ МЫШИ - СТИЛЬНЫЕ И ДОРОГИЕ 



ЬоёИесН МХ900 ВІиеІооІИ 
ОріісаІ Моизе 

***** 

Цена -$115 



В ИГРАХ 


★★★★★ 


В РАБОТЕ 


***** 


Оптический сенсор 


***** 


Эргономика 


***** 



Мышь, входящая в представитель- 
ский комплект І_оёіт.есп ОіІМоѵо, про- 
дается и отдельно. В отличие от дру- 
гих беспроводных манипуляторов 
она связывается с компьютером с 
помощью технологии ВІиет_оот.п. Вне- 
шний вид топовых мышек серии МХ 
не меняется, лишь немного отличает- 
ся цвет. 1_о$1есг1 МХ900 работает от 
двух пальчиковых аккумуляторов. 
Для их зарядки предусмотрена спе- 
циальная док-станция, одновремен- 
но выполняющая роль ресивера. Оп- 
тика и радиосвязь у этой мыши на- 
столько совершенны, что во время 
игры забываешь о том, что 
она беспроводная. Но об 
этом все-таки вспоми- 
наешь, когда отры- 
ваешь ее от ков- 
рика - вес не- 
маленький. 




ЬоёНесИ МХ700 СогсІІезз 
ОріісаІ Моизе 

***** 

Цена - $74 



В ИГРАХ 


***** 


В РАБОТЕ 


***** 


Оптический сенсор 


***** 


Эргономика 


***** 



Младший брат І_оёіт_есп МХ900 
использует обычный радиосигнал 
для передачи данных, в остальном 
же они полностью идентичны. К со- 
жалению, запаздывание курсора на 
этом манипуляторе было заметно 
немного больше, чем у старшей мо- 
дели, что и повлияло на изменение 
оценки в худшую сторону. 




МісгозоН ѴѴігеІезз 
ІпІеІІіМоизе Ехріогег 2.0 
***** 

Цена - $45 



В ИГРАХ 


***** 


В РАБОТЕ 


***** 


Оптический сенсор 


***** 


Эргономика 


***** 



Стильная мышь от Мі сгозотт. от- 
лично показала себя как в работе, 
так и в играх. Единственное, что вы- 
давало в ней беспроводность, - зна- 
чительная масса, однако при ее 
форме это не было серьезной поме- 
хой. Жаль, что батареи мышь пере- 
заряжать не умеет, ведь это уже до- 
вольно стандартная функция для ма- 
нипуляторов такого уровня. 



Ьо^ИесИ СогсІІезз 
СІіск! ОріісаІ Моизе 
итііесі Есііііоп 

***** 

Цена - $43 



В ИГРАХ 


***** 


В РАБОТЕ 


***** 


Оптический сенсор 


***** 


Эргономика 


***** 



Слова Ытііес! ЕсІШоп в названии 
свидетельствуют о «благородном 
происхождении» мыши. Правда, от- 
личаются манипуляторы данной се- 
рии, видимо, только ярко-красным 
цветом. Однако это придает им осо- 
бый шарм, да и в руке они лежат хо- 
рошо. Сенсор не совсем подходит 
для динамичных игр, а вот для офис- 
ной работы - в самый раз. 
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Оптический 
сенсор 




Мыши от разных производите- 
лей отличаются не только дизай- 
ном, цветом и количеством кно- 
пок. Разнятся еще и оптические 
сенсоры, заменившие шарики, ко- 
торые многие до сих пор называ- 
ют «лазерами» за характерное 
красное свечение из-под манипу- 
лятора. На самом деле установлен- 
ный рядом с «мини-фотокамерой» 
светодиод только подсвечивает по- 
верхность, в то время как сам сен- 
сор фотографирует освещенное 
место тысячи раз в секунду. Эти 
снимки впоследствии сравни- 
ваются друг с другом встроенным 
контроллером, вычисляющим век- 
тор смещения манипулятора, кото- 
рый затем передается центрально- 
му процессору. 

Естественно, у оптических сенсо- 
ров, устанавливаемых в мыши, 
есть определенные характеристи- 
ки. Как ни странно, производители 
довольно часто не указывают их ни 
на сайте, ни на коробке с продук- 
том. Однако те, кому есть, чем гор- 
диться, упоминают такие парамет- 
ры, как разрешение сенсора, час- 
тота опроса и скорость обработки 
данных. 

Разрешение измеряется в точ- 
ках на дюйм (с!рі). Так, сенсор фик- 



сированного размера, допустим 
20x20 пикселов, с разрешением 
800 с!рі будет «видеть» в 2 раза 
больше деталей, чем сенсор с 
400 с!рі, и, таким образом, сможет 
отслеживать движения манипулято- 
ра точней. 

Частота опроса сенсора измеря- 
ется в количестве снимков в секун- 
ду. Соответственно чем больше 
снимков делает «камера», тем бо- 
лее быстрые движения он может 
отслеживать. Частота опроса сов- 
ременных мышей находится в пре- 
делах 1000-6500 раз в секунду. 

Самой непонятной характерис- 
тикой, измеряющейся в мегапик- 
селах, является скорость обработ- 
ки данных (іта^е ргосеззіпё). Мы 
не раз слышали слово «мегапиксе- 
лы» в отношении цифровых фотока- 
мер. Применимо к манипуляторам 
оно означает количество информа- 
ции, обрабатываемой контролле- 
ром в секунду. Например, сенсор 
серии МХ, устанавливаемый в не- 
которые мыши І_оёіт_есп, имеет раз- 
мер снимка 30x30 пикселов. Если 
умножить это значение на частоту 
опроса (около 5200 Иі), получаем 
ту самую, заявленную разработчи- 
ками, скорость обработки данных в 
4,7 мегапиксела в секунду. 




Продукты предоставлены компаниями 



А4ТесН 


5ку І_іпе 


(044) 238-6600 


Сгеаііѵе 


Асііоп ІІкгаіпе 


(044) 292-0777 


Іл>ёііесН, Сепіиз 


Оат.аІ_их 


(044) 249-6303 


МісгозоГС 


Сегоу Согр. 


(044) 228-7880 



Сепіиз 




ИАИПЕРШІ л 

серед найкращих 




Ксімл.-ііі;н 0^І;іі!іх 



Я. 
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БЮДЖЕТНЫЙ 
КЛАСС: 

НЕДОРОГИЕ МЫШИ 
ДЛЯ КАЖДОГО 



МісгозоН ѴѴНееІ Моизе 
Оріісаі 1.1А 
***** 



Цена -$12 

В ИГРАХ 
В РАБОТЕ 

Оптический с енсор 
Эргономика 



★★★★★ 
★★★★★ 
★★★★★ 
***** 




Это единственная оптическая 
мышь стоимостью до $15, которая 
подходит для игр. Сенсор с легкостью 
отслеживает резкие движения и ра- 
ботает на самых разнообразных по- 
верхностях. Качество материалов и 
сборки на высоте, как и подобает 
продукту от Місгозотт.. Кнопок немно- 
го - всего две плюс колесико, одна- 
ко они очень мягкие и имеют совсем 
небольшой ход. Колесико без щелч- 
ков, но с четко выраженными деле- 
ниями. Для длительной работы мышь 
тоже подходит - рука не утомляется. 
На нашем рынке присутствуют 
МісгозоТС ѴѴпееІ Моизе Оріісаі 1.1А 
черного и белого цвета. Мышь 
поставляется без коробки в 
ОЕМ-комплектации, что 
при ее цене и качестве 
простительно. 




А4ТесИ ОріісаІ Моизе Віё 
ТИишЬ 5ѴѴ0Р-48 
***** 



Цена - $8 

В ИГРАХ 
В РАБОТЕ 

Оптический с енсор 
Эргономика 



★★★★★ 
★★★★★ 
***** 



Несмотря на ощущение пресло- 
вутой «пластмассовости», мышь ока- 
залась на удивление удобной. Очень 
легкая, она хорошо лежит в руке. Од- 
нако быстродействие сенсора ока- 
залось невысоким: мышь теряет 
«ориентацию» даже не при самых 
резких движениях. Качество испол- 
нения тоже не на высоте, но при та- 
кой цене мы просто не имеем пра- 
ва требовать большего. 




А4ТесИ ІЧоізеІезз 2-ѴѴНееІ 
Оріісаі Моизе ѴѴОР-35 
***** 




М ы ш ь с ха ра ктерн ы м и для А4Тесп 
двумя колесиками, оборудована та- 
ким же сенсором, как и А4Тесп 
Оріісаі Моизе Ві^ ТпитЬ 5ѴѴ0Р-48, 
что не свидетельствует в ее пользу. 
Она легко отрывается от коврика и 
хорошо лежит в руке, однако 
правая боковая кнопка на- 
ходится в неудачном 
месте. Если привык- 
нуть, два колесика 
действительно 
удобны в ра- 
боте. 



Цена - $9 



В ИГРАХ 




к-*** 


В РАБОТЕ 




ь*** 


Оптический сенсор 




Як** 



Эргономика 



Сепіиз 

МеІЗсгоІІ+ТгаѵеІег 

***** 




Когда мышь просто стоит на коври- 
ке, кажется, что она серо-черная, но 
при движении через все полупрозрач- 
ные черные детали проникает мягкий 
красный свет. Форма классическая, 
что придется по душе тем, кто годами 
использует одну и ту же мышь. 
Если говорить о сенсоре, то 
он получше, чем у боль- 
шинства бюджетных 
моделей, однако 
для игр по-пре- 
жнему при- 
способлен 
плохо. 



Цена -$13 



В ИГРАХ 



В РАБОТЕ 


***** 


Оптический сенсор 


***** 


Эргономика 


***** 



Сгеаііѵе Моизе 
Оріісаі 3000 
***** 



Среди оптических мышек нижней 
ценовой категории Сгеаііѵе Моизе 
Оріісаі 3000 выделяется сразу, так 
как выглядит дороже, чем действи- 
тельно стоит. Рука полностью ложится 
на мышь, однако по бокам отсутству- 
ют какие-либо захваты для паль- 
цев, поэтому в играх мани- 
пулятор отрывать от 
коврика неудобно. 
В работе же 
мышь пока- 
зала себя 
отлично. 




Цена -$12 



В ИГРАХ 




В РАБОТЕ 




Оптический сенсор 


***** 


Эргономика 


***** 
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гм ХОЧЕШЬ БЫТЬ 
| МОБИЛЬНЫМ? 

« БУДЫШ! 

Вместе с новым 
ежемесячным 

изданием "МоЬіІіІу" 

в продаже с 20 сентября 



КОМПЬЮТЕРНЫЕ 

КОРПУСА 

ЛУЧШИЕ МОДЕЛИ 
СРЕДНЕГО КЛАССА 

Максим Потапов 

Если раньше компьютерные корпуса воспринимались как один из самых «скуч- 
ных» компонентов, то сейчас они вызывают не меньший интерес, чем материнс- 
кие платы или видеокарты. Даже более того: при покупке нового ПК опытные поль- 
зователи и энтузиасты уделяют выбору корпуса первоочередное внимание. 



В данном обзоре мы рассмотрим корпуса с 
точки зрения их функциональности, качества 
исполнения и дизайна. Этими критериями 
руководствуются большинство пользователей, 
хотя, на наш взгляд, важнее другой - надеж- 
ность блоков питания. Но раз уж мы рассмат- 
риваем новые продукты, по которым еще не 
накоплена статистика отказов, приходится 
следовать общепринятой логике: «дорогой - 
значит качественный» или же «известный про- 
изводитель - надежный продукт». Но такая 
«житейская мудрость» помогает не всегда: сов- 
сем недавно мы столкнулись с ситуацией, ког- 
да в довольно-таки «именитом» корпусе вышел 
из строя блок питания, что имело плачевные 
последствия для других компонентов системы. 
Тем не менее этот инцидент не прибавил нам 
желания попытать счастья с более дешевыми 



корпусами - раз уж даже дорогие иногда выхо- 
дят из строя, что говорить об остальных... 

Начиная с $50 становятся доступными моде- 
ли с оригинальными функциями и свежими ди- 
зайнерскими решениями. У одних производите- 
лей в ценовой диапазон до $80 попадают топо- 
вые модели, вто время каку других, более 
именитых, - продукты начального или среднего 
уровня. В связи с этим корпуса «дорогих» произ- 
водителей в нашем тесте могут в чем-то уступать 
продукции конкурентов, предлагающих за эти 
деньги лучшее, на что они способны. И после 
всех материалов «Домашнего ПК», посвященных 
элитным корпусам, будет справедливым в дан- 
ном тесте поставить во главу угла оснащенность. 
В конце концов, покупатель с ограниченным 
бюджетом смотрит на вещи иначе, чем тот, кто 
ради качества и престижа за ценой не постоит. 




АІЧІТЕС 



АОРЕМ А51І5 



СНІЕГТЕС 




СООЕСЕМ СОМБСОМ ЕГѴЛ.ІСНТ ГОХСО№ І-ОСІС СОІЧІСЕРТ 



ПАІОМАХ БОЫО 



ЗРБѴБТЕМ 413 
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ХАРАѴѴАРЕ / ТЕСТИРОВАНИЕ КОМПЬЮТЕРНЫХ корпусов 




ЕпІідМ РА410220 



Новый корпус известной марки 
Епіі^пі порадовал стильным оформ- 
лением, а также легкостью доступа к 
внутренностям системного блока. 
Когда-то продукты этой компании от- 
крывались через лицевую панель 
(сначала снималась она, затем бо- 
ковины), что было подходящим реше- 
нием для сборщиков ПК, но не для 
пользователей, которым необходим 
легкий доступ внутрь. Теперь же ника- 
кого дискомфорта не возникает, раз- 
ве что дверца может не сразу попасть 
в направляющие пазы. И еще одно 
замечание: она фиксируется обыч- 
ными винтами, другая же боковая па- 
нель - несъемная. Порадовали фир- 
менный блок питания и комплектный 
вентилятор. Вместе с тем вентиляци- 
онные отверстия предусмотрены 



***** 

Цена - $60 

Отсеки 



4x5,25", 5x3,5" 



Предустановленные вентиляторы 1x8 см 
Разъемы на лицевой панели 2хІІ5В 
Блок питания, мощность 

ЕпІідНі ЕІЧ-83072Ѵ4 300 Вт 
Вентиляторы блока питания 1x8 см 



лишь по обеим сторонам лицевой па- 
нели, так что может потребоваться ус- 
тановка дополнительного вентилято- 
ра спереди, благо такая возможность 
есть. С корпусом удобно работать: от- 
сек под четыре винчестера - съем- 
ный, оптические приводы привинчи- 
ваются лишь с одной стороны. Но для 
установки плат расширения и пяти- 
дюймовых устройств придется вы- 
ламывать металлические заглушки, 
составляющие единое целое с шас- 
си. Общее качество исполнения - от- 
личное, что свойственно изделиям 
ЕпП^пт.. В частности, это один из не- 
многих корпусов, у которых мы обна- 
ружили резиновые ножки. Итак, 
РА410220 - это добротный продукт, 
но ориентирован он, скорее, на сбор- 
щиков ПК, нежели на энтузиастов. 




АОреп Н500В 




Самый дорогой корпус нашего 
теста АОреп Н500В претендует и на 
звание самого стильного. Дверца из 
дымчатого пластика с магнитной за- 
щелкой скрывает пятидюймовые от- 
секи, а значит, не возникнет про- 
блем с выбором оптического при- 
вода по цвету лицевой панели. 
Внутреннее устройство корпуса так- 
же впечатляет: для более эффектив- 
ного охлаждения центрального про- 
цессора предусмотрен воздуховоде 
регулируемой длиной, на задней па- 
нели предустановлен вентилятор. Но 
главной особенностью этой модели 
является блок питания с малошумя- 
щим 12-сантиметровым вентилято- 
ром - пожалуй, лучший из всех, что 
присутствуют в данном тесте. 



***** 



Цена - $80 



Отсеки 



4x5,25", 3x3,5" 



Предустановленные вентиляторы 



1x8 см 



Разъемы на лицевой панели 

2x115В, РігеѴѴіге, АисНо іп/оиѣ 
Блок питания, мощность 

АОреп А0300-12АРЫР 300 Вт 



Вентиляторы блока питания 



1x12 см 



Корпус подойдет тем, кто часто 
заглядывает внутрь системного 
блока: боковая дверца открывает- 
ся легко, достаточно лишь откру- 
тить неснимаемые винты-«бараш- 
ки». Отсек для трехдюймовых уст- 
ройств съемный, но посадочных 
мест в нем маловато. Аналогичный 
корпус попросторнее - АОреп 
Н600А - стоит практически столь- 
ко же; хотя он не может похвастать- 
ся эффектным дизайном, в нем 
предусмотрен дополнительный от- 
сек для двух винчестеров, который 
крепится к днищу. Но если вне- 
шний вид играет более важную 
роль и бюджет ограничен $80 - 
АОреп Н500В является отличным 
вариантом. 



о 
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^КОРПУСА та БЛОКИ ЖИВЛЕННЯ 



СотзСот ТІііпк Тапк 




***** 

Цена - $67 

Отсеки 



4x5,25", 4x3,5 



Предустановленные вентиляторы 1x8 см 
Разъемы на лицевой панели 

2x115В, РігеѴѴіге, Аисііо іп/оиѣ 
Блок питания, мощность 

РоѵѵегМайег^ 300 300 Вт 
Вентиляторы блока питания 1x8 см 



Продукт компании СотзСот с ха- 
рактерным названием Тпіпк Тапк 
произвел на нас сильное впечатле- 
ние как своим внешним видом, так 
и хитроумной электронной начин- 
кой. Индикаторный блок, располо- 
женный в нижней части лицевой па- 
нели, выполняет ряд полезных фун- 
кций, прежде всего - мониторинг 
температуры. Три термодатчика ус- 
танавливаются произвольно, для 
каждого из них пользователем зада- 
ется пороговое значение, чтобы в 
случае перегрева раздался звуко- 
вой сигнал. Другая функция - под- 
держание работы корпусного вен- 
тилятора в течение трех минут пос- 
ле выключения ПК. Это позволит 
остудить «раскаленные» после дол- 
гой работы компоненты, в то время 



как все остальные вентиляторы ос- 
танавливаются. Еще одна интерес- 
ная особенность - гнездо для под- 
зарядки мобильного телефона. К 
корпусу крепится пластиковый кар- 
ман, куда можно вложить трубку, а в 
комплект входят кабели, совмести- 
мые с рядом моделей. Вентиляци- 
онные отверстия расположены 
сверху и снизу по обе стороны кор- 
пуса, что благотворно сказывается 
на охлаждении компонентов. На за- 
дней панели предустановлен венти- 
лятор, место для еще одного предус- 
мотрено спереди. 

Боковые панели снимаются лег- 
ко, винты-«барашки» - еще одно 
свидетельство того, что корпус рас- 
считан на энтузиастов, которым при- 
ходится часто заглядывать внутрь. 
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ХАРАѴѴАРЕ / ТЕСТИРОВАНИЕ КОМПЬЮТЕРНЫХ корпусов 




І-одіс Сопсер* І-С-ОЗ 




Особенность, которая выделяет 
старшие модели І_о$с Сопсері из 
массы продуктов других производи- 
телей, - это использование 1_С0-дис- 
плея вместо привычных свето- 
диодов на лицевой панели. Такое ре- 
шение заметно оживляет корпус, 
превращая «железный ящик» в свое- 
го рода интеллектуальное устройс- 
тво. На дисплее отображаются тем- 
пература в цифровом и графичес- 
ком виде, время работы системы 
или текущее время, индикатор ак- 
тивности винчестера и корпусного 
вентилятора. Кстати говоря, в стан- 
дартной комплектации вентиляторы 
не поставляются, так что в случае не- 
обходимости их придется докупить 
отдельно. Спереди и сзади предус- 
мотрено по два «посадочных места» 



***** 



Цена - $50 



Отсеки 



4x5,25", 7x3,5" 



Предустановленные вентиляторы 



Нет 



Разъемы на лицевой панели 

2x115В, РігеѴѴіге, АисНо іп/оиѣ 



Блок питания, мощность 



Р51І 300-0352КТ 300 Вт 



Вентиляторы блока питания 



1x8 см 



под 8-сантиметровые кулеры. На ле- 
вой боковой панели находится вен- 
тиляционная решетка - как раз 
напротив того места, где располага- 
ются одни из самых горячих компо- 
нентов - жесткие диски. Всего мож- 
но установить шесть винчестеров, 
что, вероятно, покажется избыточ- 
ным для домашней системы. Но 
ведь жесткие диски лучше устанав- 
ливать поодаль друг от друга для луч- 
шего охлаждения, следовательно, в 
этих отсеках можно будет с комфор- 
том разместить три устройства. Хотя 
корпус ориентирован на серийное 
производство, наличие полного на- 
бора фронтальных разъемов и ЦЮ- 
дисплея при доступной цене привле- 
кут немало пользователей, самосто- 
ятельно собирающих ПК. 




РаігіМах 7780 Мазк 




Одна из самых дорогих моделей в 
данном тесте, РаісІМах 7780 Мазк, 
в отличие от других сделана из алю- 
миния. Использование такого мате- 
риала значительно повышает себе- 
стоимость корпуса, но в то же время 
благотворно сказывается на его 
внешнем виде, теплопроводности и, 
разумеется, массе. Такой систем- 
ный блок можно будет без труда 
взять с собой на І_АІ\І-вечеринку, че- 
го не скажешь о других лидерах тес- 
тирования, отличающихся значитель- 
ной массой. 

Внушает почтение и фирменный 
блок питания с оригинальной конс- 
трукцией: один из 8-сантиметровых 
вентиляторов вынесен наружу. Дру- 
гих вентиляторов внутри корпуса не 
оказалось, есть лишь место для уста- 



***** 

Цена - $78 



Отсеки 



4x5,25", 7x3,5" 



Предустановленные вентиляторы 



Нет 



Разъемы на лицевой панели 

2x115В, РігеѴѴіге, АисНо іп/оиѣ 
Блок питания, мощность 

КаісШах, КУ-400АТХ 300 Вт 



Вентиляторы блока питания 



2x8 см 



новки кулера на тыльной панели. В 
то же время предусмотрено множес- 
тво вентиляционных отверстий, так 
что проблем с охлаждением быть не 
должно. 

Обе боковые панели - на вин- 
тах-«барашках», но не только это 
обеспечивает комфорт при работе 
с корпусом. РаісІМах 7780 Мазк - 
один из немногих продуктов, где и 
для плат расширения предусмотре- 
ны винты, которые можно откручи- 
вать руками. Семь отсеков для 
трехдюймовых накопителей позво- 
лят оптимально (с точки зрения ох- 
лаждения) разместить винчестеры. 
В общем и целом, это одна из са- 
мых доступных алюминиевых мо- 
делей, ориентированных на энту- 
зиастов. 
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/ ТЕСТИРОВАНИЕ КОМПЬЮТЕРНЫХ КОРПУСОВ 




СМеПес ВС-01В-В-51- 




Самый высокий и визуально 
«стройный» корпус в тесте одновре- 
менно является одним из самых тя- 
желых. Значительная масса - харак- 
терная черта продуктов Спіетт_ес, 
свидетельствующая о качестве ис- 
пользуемых материалов. Дизайн ли- 
цевой панели вызывает только поло- 
жительные эмоции у профессиона- 
лов: ударопрочный «посеребренный» 
пластик оживляет строгий стиль и 
лишь добавляет корпусу солидности. 
Единственное замечание к внешне- 
му виду - ручка на боковой панели 
выступает уж слишком сильно. 

Предустановленных вентиляторов 
нет, как нет и воздуховода к процес- 
сорному кулеру, что при такой стои- 
мости непростительно, равно как и 



Цена - $75 



Отсеки 



3x5,25", 4x3,5" 



Предустановленные вентиляторы 


Нет 


Разъемы на лицевой панели 




2ХІЩ 


РігеѴѴіге 


Блок питания, мощность 




СНіейес АТХ-310-202 300 Вт 


Вентиляторы блока питания 


1x8 см 



отсутствие аудиоразъемов на пере- 
дней панели. Следующий минус - не- 
достаток трехдюймовых отсеков, хотя 
оставшееся свободным пространс- 
тво позволило бы добавить еще как 
минимум два. Впрочем, в этом есть 
и свои преимущества (в случае, если 
в системе будет только один или два 
винчестера): обилие свободного мес- 
та облегчает доступ к компонентам. 
Усиленное охлаждение может быть 
обеспечено установкой 8-сантимет- 
ровых вентиляторов на передней, ты- 
ловой и боковой панелях. Но, опять 
же, это связано с дополнительными 
денежными затратами, и именно вы- 
сокая цена не позволяет такому доб- 
ротному продукту получить высший 
балл в данном тесте. 



РОХСОПП 

Агіѵа псіпд ТИгои^Іі I п п о ѵ а I і о п 
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РОХСОНМ ЗСТН-202 

Тип: АТХ МИ ГйМГ 

Пгэтужність блйка 
живленни: Э00 ватт 
Віасркіб 3,5 дюйма: г 
Відсікіп 5, 24 дюиыз : 4 
Внртрііинік відсімв 3,5 дюйма: 
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- 4хи5й2й 
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Околодютнкя: 1 к 120 мм вентилитор 
Роэмір*: 490 к 2СКТ к 430 мм 
Вига: 11.7 кг 
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ХАРАѴѴАРЕ / ТЕСТИРОВАНИЕ КОМПЬЮТЕРНЫХ корпусов 




БоІісІ ВІаск Типіпд 



Название данной модели говорит 
само за себя: это тюнинговая мо- 
дификация с прозрачной боковой 
дверцей. Начинающим моддерам 
будет достаточно добавить лампу 
подсветки, чтобы превратить этот 
корпус в нечто необычное. Интерес- 
но сделана лицевая панель: ее ма- 
териал на ощупь напоминает рези- 
ну и практически не отражает свет, 
что контрастирует с блестящими 
вставками. Одним словом, выглядит 
корпус солидно, лишь немного пор- 
тят впечатление довольно хлипкие 
фальшпанели, скрывающие опти- 
ческие приводы. 

Оснащен корпус замечательно 
для своей цены: полный набор 
фронтальных разъемов, 8-санти- 
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Цена - $50 



Отсеки 



5x5,25", 5x3,5" 



Предустановленные вентиляторы 



1x8 см 



Разъемы на лицевой панели 

2x115В, РігеѴѴіге, Аисііо іп/оиѣ 
Блок питания, мощность 

ЗК 5у5Іет Оупатіс КѴ350АТХ 300 Вт 



Вентиляторы блока питания 



1x12 см 



метровый вентилятор из прозрач- 
ного пластика. В блоке питания ус- 
тановлен 12-сантиметровый кулер, 
характеризуемый малым уровнем 
шума и в то же время - высокой эф- 
фективностью. Разбирается корпус 
легко: обе боковые панели на вин- 
тах-«барашках». Немного осложняет 
работу с ним необходимость вы- 
ламывать заглушки из металличес- 
кого шасси, да и качество самого 
шасси не производит такого же се- 
рьезного впечатления, как «одежка» 
корпуса. Но, опять же, при такой 
стоимости корпус найдет своих по- 
купателей, для которых прозрачная 
дверца, эффектная лицевая панель 
и хорошая оснащенность важнее 
других факторов. 




А51І5 ТА-23Б 





Продукт известнейшего произво- 
дителя на рынке комплектующих 
превзошел остальных участников 
тестирования в области эргономики. 
Отсутствие острых углов - это и прак- 
тично, и приятно на вид. При доволь- 
но большом внутреннем объеме (че- 
тыре пятидюймовых и шесть трех- 
дюймовых отсеков) корпус визуально 
меньше большинства конкурентов. 
Эффектная лицевая панель выполне- 
на из особо прочного рифленого 
пластика, так что корпус не страшно 
лишний раз задеть ногой. Впрочем, 
весит он немало, так что лучше все- 
таки об него не спотыкаться. Осна- 
щен А51І5 ТА-236 вполне прилично 
за свою цену: все необходимые 
фронтальные разъемы (отсутствие 
РігеѴѴіге не так принципиально), пред- 
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Цена - $60 



Отсеки 



4x5,25", 6x3,5" 



Предустановленные вентиляторы 



1x8 см 



Разъемы на лицевой панели 



2x115В, АисНо іп/оиѣ 



Блок питания, мощность 



300 Вт 



Вентиляторы блока питания 



1x8 см 



установленный вентилятор. Блок пи- 
тания отличается поддержкой РРС 
(Роѵѵег Расіог Соггесііоп) и системой 
шумопонижения, что говорит о его 
«благородном» происхождении. 

Но есть у данной модели и ряд не- 
дочетов, которые не позволяют ее от- 
нести к разряду продуктов, ориенти- 
рованных на энтузиастов. Для того 
чтобы открыть боковые дверцы и во- 
обще для работы с корпусом, придет- 
ся вооружиться отверткой. Кроме то- 
го, пятидюймовые отсеки относитель- 
но близко подходят к материнской 
плате, а лицевую панель приходится 
снимать для установки оптических 
приводов. Эти моменты и довольно 
сильная конкуренция на данной це- 
новой отметке отодвигают А51І5 ТА- 
236 в категорию «хорошистов». 



о 
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Апіес БоІіЛіоп 51-К1Б00 




Зоіиііоп 51.К1600 - продукт начального уровня от од- 
ного из самых именитых производителей корпусов. Вы- 
глядит он довольно необычно на сегодняшний день, 
эдакая модель в стиле ретро. Именно такая «отделка» 
была свойственна качественным корпусам испокон 
веку, а дизайн лицевой панели позволяет отнести этот 
продукт кэлите прошлых лет. Но, как говорится, класси- 
ка - вечна, и сделан корпус по строжайшим канонам. 
Разбирается он в два счета: сначала снимается верх- 
няя панель и затем, безо всяких винтов, - обе бокови- 
ны. Причем, что характерно, сверху открывается доступ 
к блоку питания и оптическим приводам - дополнитель- 
ная «степень свободы» для любителей копаться внутри 
компьютера. Блок питания производит сильное впечат- 
ление, в розницу такая модель стоит, как иной корпус 
бюджетного класса. Наверное, поэтому производитель 
решил сэкономить на вентиляторах и фронтальных 
разъемах, что понравится далеко не всем. Хотя Апіес 
Зоіиііоп 5І.К1600 компактнее большинства конкурен- 
тов, он и гораздо тяжелее, так что далеко его не ута- 
щишь. Но те, кому по душе классический дизайн и ка- 
чество, проверенное временем, не пройдут мимо это- 
го продукта. 
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Цена - $70 



Отсеки 



3x5,25", 5x3,5" 



Предустановленные вентиляторы 


Нет 


Разъемы на лицевой панели 


2хУ5В 


Блок питания, мощность 




Апіес Реггогтапсе 5І.3005Р 300 Вт 


Вентиляторы блока питания 


1x8 см 



Сосіедеп 8012-СА 




Старшая модель от популярного производителя явля- 
ется одной из самых продвинутых в тесте. Дизайн лице- 
вой панели никого не оставит равнодушным: зеркаль- 
ная дверца и блестящие кнопки на черном фоне сразу 
привлекают внимание, как, впрочем, и огромная над- 
пись РІІ5Н (мол, «жми сюда!»). Декоративная крышка 
внизу скрывает набор основных разъемов - они, как и 
предустановленный вентилятор, позволяют поставить 
корпусу пятерку за оснащенность. Но самое интересное 
втом, что вентилятор размещен наверху, что встречает- 
ся лишьу элитных моделей. Причем вентиляционные от- 
верстия расположены не только по центру, но и над оп- 
тическими приводами (скрыты под верхней панелью), 
что весьма похвально - именно там «застаивается» го- 
рячий воздух, о чем обычно можно судить по разогре- 
тым лазерным дискам. Верхняя панель снимается (ее 
фиксирует один винт-«барашек»), и за ней вынимаются 
обе боковые панели, что довольно практично. Другой 
момент, который хочется отметить: для каждого винчес- 
тера предусмотрена передвигаемая «полочка», жаль 
только, что трехдюймовых отсеков в столь вместитель- 
ном корпусе всего три. Для установки плат расширения 
не требуется использовать отвертку - еще один плюс 
этой модели. Итого, Сосіеёеп 8012-СА заслуживает зва- 
ние «лучшей 50-долларовой модели в тесте». 
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Цена - $50 



Отсеки 



5x5,25", 3x3,5" 



Предустановленные вентиляторы 



1x8 см 



Разъемы на лицевой панели 



2хУ5В, Аисііо іп/оігі: 



Блок питания, мощность Сосіедеп 200Х 350 Вт 



Вентиляторы блока питания 



1x8 см 




Комтыогерньіе 
корпуса класса 





Системы 
охлаждения 

Блоют питания 




Товары 
длямаоцинга 




г. Киев 
(044) 



уд ІЛ^мсгтрилпьнап,27 
і 495-29-1 1/12*13 




ХАРАѴѴАРЕ / ТЕСТИРОВАНИЕ КОМПЬЮТЕРНЫХ корпусов 




Рохсопп ЗСТН-002 




★★★** 

Цена - $62 



ДОМАШНИЙ 



ЛУЧШАЯ 



ПОКУПКА 



Отсеки 4x5,25", 6x3,5" 

Предустановленные вентиляторы 1x12 см 
Разъемы на лицевой панели 

4x115В, Аисііо іп/оиѣ 
150-400 300 Вт 
1x8 см 



Блок питания, мощность 
Вентиляторы блока питания 



Мы уже знакомы с продукцией 
Рохсопп по эксклюзивному корпусу 
ОіаЬоІіс Міпоіаиг, теперь мы рас- 
смотрим модель, более доступную по 
цене. Уже своим видом и значитель- 
ной массой она внушает почтение. 
Во всем чувствуется придирчивое от- 
ношение к деталям, что говорит о 
культуре производства. Оснащение 
также на высшем уровне: это единс- 
твенный корпус с четырьмя фрон- 
тальными ІІЗВ-разъемами вдобавок 
к аудиовходу и выходу. Кроме того, на 
тыловой панели предустановлен ти- 
хий 12-сантиметровый вентилятор, 
что редкость у корпусов в данной це- 
новой категории. Воздуховод, иду- 
щий к процессорному кулеру, выпол- 
нен лучше, чем у конкурентов: его 



длина регулируется с помощью резь- 
бового соединения (нужно не тянуть 
за трубу, а вращать ее), что обеспечи- 
вает должную жесткость конструкции 
и позволяет надежно ее зафиксиро- 
вать в требуемом положении. Кроме 
того, здесь предусмотрен съемный 
пылезащитный фильтр. Еще одна уни- 
кальная особенность - вентиляцион- 
ные отверстия под отсеком для вин- 
честеров, что обеспечивает дополни- 
тельную тягу в критически важном 
месте. Винчестеры развернуты к 
пользователю, что, опять же, очень 
удобно. Эти и другие особенности (та- 
кие как безотверточная сборка) 
вместе с доступной ценой позволяют 
назвать Рохсопп ЗСТН-002 лучшей 
покупкой в данном тесте. 



411 Сеіиз УѴ- 5 6 О! В К 




- 
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Цена - $68 



Отсеки 



4x5,25", 6x3,5" 



Предустановленные вентиляторы 



Нет 



Разъемы на лицевой панели 

2x115В, РігеѴѴіге, АисНо іп/оит. 
Блок питания, мощность 

Еѵег Роѵѵег 150-400 300 Вт 



Вентиляторы блока питания 



1x8 см 




Полку производителей корпусов 
престиж-класса прибыло. Модель 
СеШз УУ-5601ВК достойно пред- 
ставляет торговую марку 411: впечат- 
ляющий дизайн у нее сочетается с 
продуманной конструкцией. Нако- 
нец-то мы видим фронтальные разъ- 
емы, расположенные там, где они 
должны быть: сверху. Пользователю 
не нужно будет совершать приседа- 
ния и наклоны всякий раз, когда пот- 
ребуется дотянуться до разъема 115В 
или аудиовыхода. Хорошо сделана 
откидывающаяся панель, скрываю- 
щая оптический привод. Боковая 
дверца открывается легко благода- 
ря винтам-«барашкам» и металли- 
ческой ручке с защелкой. К процес- 
сорному кулеру идет воздуховод с 
изменяемой длиной. Он оказался 



немного разболтанным, но это не 
мешает ему справляться со своей 
задачей. Как спереди, так и сзади 
предусмотрены места для установки 
12-сантиметровых вентиляторов, 
жаль только, что ни один из них не 
идет в комплекте. Интересно, что 
вентиляционная решетка на лице- 
вой панели представляет собой жа- 
люзи, которые можно прикрыть для 
уменьшения шума. Винчестеры ус- 
танавливаются со стороны пользо- 
вателя - удобство такой конструкции 
трудно переоценить тем, кто время 
от времени вытаскивает винчестер. 
Наконец, корпус стоит на толстых ре- 
зиновых ножках. Все эти конструк- 
тивные особенности и отличное ка- 
чество исполнения обеспечивают 
411 СеШз ѴѴ-5601ВК высший балл. 
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ЗР Бузіет АІР 




Из обширной линейки корпусов ЗР Зузіет мы вы- 
брали АІР по той причине, что он лучше всего подходит 
для энтузиастов, увлекающихся разгоном. Судите са- 
ми: это единственная модель в тесте, которая комплек- 
туется двумя вентиляторами, один из которых - 12 см. 
При этом спереди можно поставить пылезащитный 
фильтр - именно через фронтальное вентиляционное 
отверстие в корпус попадает больше всего пыли. Инди- 
каторный блок на лицевой панели осуществляет мони- 
торинг температуры с трех термодатчиков и гибкое уп- 
равление частотой вращения двух корпусных вентиля- 
торов. Таким образом, ЗР Зузіет АІР не только 
обеспечивает интенсивный обдув компонентов, но и 
способен делать это без лишнего шума. Работать с кор- 
пусом удобно: обе боковые панели - на винтах-«ба- 
рашках» (еще один такой винт поставляется про запас), 
а в сборочный комплект входит фирменная отвертка (с 
ее помощью открывается соответствующая коробоч- 
ка). Единственный существенный недостаток - отсутс- 
твие аудиоразъемов на передней панели, но при про- 
чих заслугах (чего только стоят восемь трехдюймовых 
отсеков) и скромной цене это простительно. 
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Цена - $59 

Отсеки 



4x5,25", 8x3,5" 



Предустановленные вентиляторы 

1x12 см, 1x8 см 

Разъемы на лицевой панели 2x0 
Блок питания, мощность 

ЗК Зузіет Оупатіс КУ350АТХ 300 Вт 



Вентиляторы блока питания 



1x12 см 




Современные процессоры и 
графические акселераторы отлича- 
ются не только новым уровнем 
производительности, но и новым 
уровнем энергопотребления. Все 
участники нашего теста оснащены 



блоками питания с заявленной 
мощностью 300 Вт или более - та- 
кой показатель теперь восприни- 
мается как стандартный или даже 
минимальный для домашней игро- 
вой системы. Особенно хорошо 



эту мысль иллюстрирует блок 
питания производства компании 
Зѵѵеех, его заявленная мощность - 
650 Вт. Модель СЮІсІ 650ѴѴ уже до- 
ступна на нашем рынке, ее цена 
составляет $56 - как у некоторых 
корпусов, представленных в дан- 
ном тесте. Правда, для «экстре- 
мальных» блоков питания такая 
цифра звучит довольно скромно, в 
чем вы сможете убедиться, изучив 
материалы тестирования в следу- 
ющем номере «Домашнего ПК». 
Если уж мы заговорили о Зѵѵеех 
Соіс! 650ѴѴ, отметим еще одно его 
достоинство: он очень тихий - бла- 
годаря оригинальной системе ох- 
лаждения с большим нагнетатель- 
ным вентилятором. Вообще гово- 
ря, любителям тишины стоит 
обратить особое внимание на те 
блоки питания, где используется 
один 12-сантиметровый вентиля- 
тор (см. технические характерис- 
тики корпусов). 



Продукты предоставлены компаниями 



ЗК Зузіет, Апіес, КаММах, ЗоІісІ 


Еіеіек 


(044) 495-2911 


4Ц, АОреп, Согіе^еп 


К-Тгасіе 


(044) 252-9222 


А5Ц5 


МТІ 


(044) 458-3434 


СНіеНес, Іл>г*іс Сопсері 


ІТ-Ыпк 


(044) 238-2933 


ЕпІі^Ні, СоЛе^еп, СотзСот 


ЗкуЫпе 


(044) 238-6600 


Рохсопп 


Сотразз 


(044) 531-9730 


Зѵѵеех 


«Агатис» 
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НОВАЯ ПЛАТФОРМА 




ПК будущего - сегодня 

Кирилл Балалин 

Этим летом корпорация Іпіеі представила процессоры с новым разъемом - Зоскеі 775. Он при- 
шел на смену Зоскеі 478, который появился вместе с Репііит 4 1,60 ОНг и еще какое-то время 
будет присутствовать на рынке. Однако новых высокопроизводительных процессоров под Зоскеі 
478 ждать уже не стоит: будущее за процессорами Репііит 4 Ргезсои и технологиями, реализован- 
ными в чипсетах 915-й и 925-й серий. 



На сегодняшний день линейка 
процессоров Іпіеі под Зоскет. 775 
включает семь моделей: Регтп'ит 4 
(Ргезсот.1:) с частотой от 2,8 ОНі до 
3,6 ОНі, Репііигл 4 Ехігегле ЕсІШоп 
3,40 ОИт. и бюджетной Сеіегоп О с 
индексом 335 (ядро Ргезсоті, 256 КВ 
І_2-кэша, тактовая частота 2,8 ОНг). 
Все процессоры, кроме Ехігегле 
ЕсІШоп, получили маркировку в соот- 
ветствии с новой стратегией Іпт.еІ - 
трехзначное число, служащее свое- 
образным индексом производи- 
тельности. Такая «нумерация», по 
замыслу разработчиков, позволит 
выбрать более мощную модель с 
учетом не только тактовой частоты, 
но и других важных характеристик. 

Относительно иных нововведений 
следует отметить, что нынешняя сме- 
на платформы Іпт.еІ - самое ради- 
кальное единовременное измене- 
ние за последние 10 лет. В этот раз 
ІпіеІ делает ставку не на резкий рост 
в быстродействии (что, в общем-то, 
оправдано: современный компью- 
тер уже имеет более чем достаточ- 
ную производительность для повсед- 
невных задач), а на качественные 
изменения, без которых невоз- 
можно дальнейшее развитие архи- 
тектуры ПК. Чипсеты Сгапт_зс!аІе 
(915Р/915С/9150Ѵ Ехргезз) и 
АІсІегѵѵоос! (925Х Ехргезз) предостав- 
ляют широчайшие возможности для 
внедрения новых технологий в ма- 
теринские платы. В них впервые 
среди массовых продуктов реализо- 
вана поддержка оперативной памя- 
ти 00Н2 и шины РСІ-Ехргезз. Оба 
стандарта сейчас только выходят на 



рынок, и ждать от них каких-либо от- 
кровений в плане быстродействия 
не стоит. Однако существующие тех- 
нологии ООН, РСІ и АСР дошли до 
предела своих возможностей, и в 
дальнейшем именно 00Р2 и РСІ- 
Ехргезз позволят раскрыть весь по- 
тенциал продуктов следующих поко- 
лений. В составе чипсетов І9150 и 
І915СѴ также дебютировало новое 
интегрированное графическое ядро 
ІШеІ Огарпісз Мес!іа Ассеіегатюг 900 
с поддержкой ОігесІХЭ, южный мост 
ІСН6Р реализует технологию Маігіх 
РАЮ, а новые материнские платы 
поддерживают прогрессивный стан- 
дарт Іпіеі Ніёп ОеИпШоп Аис!іо. 5АТА- 
и ЮЕ-контроллеры никуда не делись, 
зато изменилось их соотношение: 
четыре канала ЗАТА с поддержкой 
№т_іѵе Соттапс! (Зиеиіпё и всего 
один ЮЕ (до двух устройств). Іпіеі 
четко дает понять, что время ЗегіаІ 
АТА пришло. Изменился даже разъ- 
ем питания АТХ, хотя он и обратно 
совместим с традиционным. Собс- 
твенно, прежним остался лишь один 
компонент ПК - корпус, да и то, судя 
по всему, ненадолго. 

Вместе с тем новые чипсеты сов- 
местимы с памятью стандарта 00 Р, 
видеокартами АСР и Зоскеі 478, в то 
время как предыдущее поколение 
(Іпіеі 865/875) позволяет размес- 
тить на материнской плате разъем 
Зоскет. 775. Производители не пре- 
минули воспользоваться такой гиб- 
костью и представили платы с разно- 
образнейшими комбинациями тех- 
нологий. Так что не стоит переживать 
по поводу тотальной модернизации - 



можно будет обойтись и без значи- 
тельных затрат, несколько ограничив 
себя в использовании последних тех- 
нологических достижений. 

Компания Іпіеі в очередной раз 
взяла на себя внедрение новейших 
технологий, тем самым двигая впе- 
ред всю индустрию. Нужно отметить, 
что роль лидера порой весьма небла- 
годарна, вот и сейчас Іпіеі вынужде- 
на бороться с «детскими болезнями» 
новых стандартов, которые проявля- 
ются в первом поколении видеокарт 
для РСІ-Ехргезз и модулей памяти 
00Р2. И нет нужды в резких оценках 
и заявлениях, свойственных фана- 
тичным приверженцам той или иной 



Процессор 

Теперь у СРІІ отсутствуют при- 
вычные ножки - они перекоче- 
вали на процессорный разъем 
материнской платы 



компании. Ведь именно благодаря 
тому, что Іпіеі сегодня пошла на риск, 
внедрив РСІ-Ехргезз 16х и 00Р2, за- 
втра мы увидим новые продукты, 
значительно превосходящие воз- 
можности сегодняшних флагманов. 

Масштабное исследование произ- 
водительности новой платформы, на 
наш взгляд, проводить еще рано: имея 
в наличии лишь первые образцы мо- 
делей нового поколения, сложно сде- 
лать действительно объективные вы- 
воды. Со стандартами 00Н2 и РСІ- 
Ехргезз мы будем работать все 
ближайшие годы, да и сам Зоскет. 775 
пришел надолго, так что результатов 
тестирований впереди будет предоста- 
точно. А в этот раз мы рассмотрим тео- 
ретическую основу новых технологий, 
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Новый конструктив системы ох- 
лаждения предусматривает креп- 
ление радиатора к самой мате- 
ринской плате 



своего рода «серийный концепт-ПК» от 
Іпіеі. Итак, что ждет нас в будущем, ко- 
торое «официально» уже настало? 

Процессор 

Первое, что замечаешь на новых 
платах, - это необычный процессор- 
ный разъем. Кроме значительно уве- 
личившегося количества контактов, 
применена принципиально новая 
упаковка процессора - І_СА(І_апс! Сгіс! 
Аггау). Теперь у центрального компо- 
нента системы отсутствуют привыч- 
ные ножки и вместо них расположен 
массив из 775 плоских контактов, са- 
ми же ножки находятся в разъеме на 
материнской плате. Процессор уста- 
навливается в сокет и прижимается 

РСІ-ЕхргеББ 

В слот РСІ-Е 16х, предназначен- 
ный для видеокарт, можно вста- 
вить любую плату РСІ-Ехргезз 
вплоть до стандарта 1х 



довольно сложным металлическим 
креплением, таким образом достига- 
ется хороший контакт. В Сети можно 
встретить заявления, что данный вид 
разъема ненадежен, но, работая с 
платформой, мы пока не сталкивались 
с какими-либо проблемами. Конечно 
же, при неаккуратном обращении 
вполне возможно согнуть ножки в са- 
мом разъеме, но риск сделать это - не 
выше, чем повредить ножки процес- 
сора под Зоскет. 478. Кроме того, да- 
же в случае серьезного повреждения 
менять придется материнскую плату, 
а не процессор, что с новыми Репіі- 
ит 4 обойдется дешевле. 

Охлаждение 

Вместе с процессорным разъ- 
емом изменился и дизайн кулера: 



новый конструктив предполагает 
крепление радиатора к самой 
материнской плате. Четыре отвер- 
стия расположены дальше друг от 
друга, чем в случае с Зоскеі 478, 
поэтому для Зоскет. 775 требу- 
ются специальные модели куле- 
ров (кстати, радиаторы стали еще 
массивнее). Впрочем, компания 
Сі^аЬуІе уже продемонстрировала 
простейший переходник, позво- 
ляющий закрепить старый кулер 
на новом сокете обычным спосо- 
бом - за рамку. 

Вентилятор также подвергся мо- 
дификации: на новых материнских 
платах преусмотрены четырехкон- 
тактные разъемы питания с воз- 
можностью «обратной связи»: ско- 
рость вращения вентилятора зави- 
сит от температуры ядра. Подобные 
решения и раньше встречались у 
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Оперативная 
память 

Новая память доступна в вари- 
антах 00Р2-533 и 00Р2-667, 
причем для нее не требуется 
усиленное охлаждение 




Технология Маігіх РАЮ позволя- 
ет построить массивы РАЮ и 
РАЮ 1, используя всего два вин- 
честера вместо четырех 



некоторых производителей мате- 
ринских плат, но теперь термоконт- 
роль обрел статус стандартной фун- 
кции и реализован более эффек- 
тивно. 

РСІ-Ехрге55 

Пожалуй, самым заметным техно- 
логическим новшеством, внедрен- 
ным с выходом боскет. 775, стал 
ввод в коммерческую эксплуатацию 
шины РСІ-Ехргезз. Спецификации 
предполагают существование не- 
скольких разъемов РСІ-Ехргезз от 1х 
до 16х. РСІ-Е 1х станет заменой 
обычному РСІ и будет использовать- 
ся для большинства карт расшире- 
ния, 16х применяется для графичес- 
ких адаптеров, а промежуточные 2х, 
4х и 8х предназначены для раз- 
личного серверного оборудования 
и реализации внутренних шин. Чис- 
ла в наименовании показывают, во 
сколько раз следует умножать ба- 
зовую пропускную способность 
разъема 1х, равную 256 МВрз в 
обе стороны. Одной из наиболее ин- 
тересных особенностей является 
модульность разъема: так, слот 16х 
состоит из базового набора служеб- 
ных контактов и «обоймы» из 16 
одинаковых наборов рабочих разъ- 
емов. Таким образом, обеспечи- 
вается обратная совместимость, и 



в такой слот можно вставить любую 
карту РСІ-Ехргезз вплоть до стан- 
дарта 1х. 

Оперативная 
память 

Еще одно название, которое у 
всех на слуху как минимум с нача- 
ла года, - это ЭОР2, новый стан- 

Аудиосистема 

Теперь материнские платы ос- 
нащаются полноценным 7.1-ка- 
нальным решением 



дарт оперативной памяти. Сразу 
заметим: не надо проводить па- 
раллели с той 00Р2, что применя- 
лась в некоторых графических кар- 
тах (СеРогсе РХ 5800 и ХОІ Ѵоіагі, 
в частности) и зарекомендовала 
себя не самым лучшим образом, 
в связи с чем и была заменена на 
ОЮОРЗ. Оперативная память но- 
вого стандарта ведет себя совер- 
шенно иначе, нежели ее тезка для 
видеокарт. При разработке специ- 
фикаций 0ЭР2 ставились три ос- 
новных условия: дальнейший рост 
тактовой частоты, уменьшение на- 
грева и снижение энергопотребле- 
ния. В итоге новая память сущест- 
вует в двух вариантах - 00Р2-533 
и 00Р2-667 (а ведь обычная 00Р 
с невероятным трудом преодолела 
частоту 600 МН2 в лучших «оверк- 
локерских» модулей), при этом не 
требуется даже пассивных радиа- 
торов, а напряжение питания 1,8 В 
благотворно влияет как на темпе- 
ратурный режим, так и на потреб- 
ление энергии. 

Аудиосистема 

Звуковая подсистема уже давно 
стала привычным атрибутом мате- 
ринских плат. Микросхема кодека 
занимает минимум места на тексто- 
лите, а вся реализация встроенного 
звука стоит копейки, поэтому почти 
на каждой плате можно найти аудио- 
разъемы. Изначально это были бюд- 
жетные решения из серии «чтоб пи- 
щало», но с выходом ІМѴісІіа Зоипс!- 
Зт_огт доверие к интегрированному 
аудио возросло. Тем не менее даже 
современные многоканальные ко- 
деки зачастую проигрывали в качес- 
тве и функциональности специали- 
зированным платам. Технология 
Іпіеі Ні^п ОеттШоп Аисііо (ранее из- 



вестная под кодовым названием 
Агаііа), пришедшая на замену АС'97, 
поднимает встроенный звук на ка- 
чественно новый уровень. Теперь в 
материнские платы интегрируется 
полноценное 7.1-канальное реше- 
ние с поддержкой 192 КНг/24 Ь\і, 
форматов ОоІЬу Оі^ііаі, ОТЗ и стан- 
дарта ТНХ. Думаем, что для многих 
требовательных пользователей Іпіеі 
Ні^п Оет"іпіт_іоп Аис!іо станет реаль- 
ной возможностью сэкономить на 
отдельной звуковой карте. 



Хранение 
данных 



Как известно, самый «медли- 
тельный» компонент современного 
ПК - подсистема хранения дан- 
ных, т. е. жесткие диски и оптичес- 
кие приводы. Іпіеі продемонстри- 
ровала, как, по ее мнению, следует 
решать эту проблему. Любая новая 
материнская плата имеет мини- 
мум четыре разъема ЗегіаІ АТА и 
всего один - 40-контактный ЮЕ. 
Заметна эволюция самого интер- 
фейса ЗАТА: появилась поддержка 
очереди команд (№т_іѵе Соттапс! 
Оиешпё) и возможность горячего 
подключения накопителей. Но са- 
мым интересным новшеством в 
этой области стало значительное 
расширение функциональности 
РАЮ, обеспечиваемое интегриро- 
ванным контроллером в южном 
мосту ІСН6Р. Новая технология 
Маігіх РАЮ позволяет реализовать 
одновременно РАЮ (значитель- 
ное увеличение скорости передачи 
данных) и РАЮ 1 (повышенная на- 
дежность), используя всего два 
винчестера вместо четырех! А уп- 
рощение процедуры создания мас- 
сива привлечет к РАЮ рядовых 
пользователей. 
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ПЛАТФОРМА 




новый отсчет 



Кирилл Балалин 

Оба гиганта процессорного рынка в этом сезоне представили но- 
вые процессорные разъемы, которые будут доминировать в бли- 
жайшие годы. Материнские платы под Зоскеі 775 и Зоскеі 939 
демонстрируют совершенно разные подходы производителей к 
развитию компьютерной платформы. Іпіеі разработала принци- 
пиально новые продукты, в то время как МАО идет более безо- 
пасным, эволюционным путем. 



На соседних страницах в материа- 
ле, посвященном последнему поко- 
лению платформы Іпт.еІ, имеется под- 
робное описание многочисленных 
новых возможностей, поддержка ко- 
торых была анонсирована одновре- 
менно с представлением чипсетов и 
процессоров для Зоскет. 775. Хотя 
платформа Іпіеі ориентирована на 
длинный жизненный цикл, она пока 
еще не слишком актуальна. Тем не 
менее с выходом все более мощных 
процессоров и постепенной отлад- 
кой новых технологий (ООН-2, РСІ 
Ехргезз) Зоскеі 775 полностью вы- 
теснит нынешний Зоскет. 478 (как 
это произошло когда-то с Зоскет. 370) 
и станет единой платформой Іпіеі на 
ближайшие годы. 

АІѴЮ же избрала принципиально 
иную стратегию. Свой революцион- 
ный шаг компания совершила в 
прошлом году, анонсировав свои 
первые 64-битные процессоры. 
Вместе с ними появились два разъ- 
ема - Зоскет. 940 для серверных 
Оріегоп и «энтузиастских» Аіпіоп 
64 РХ и Зоскет. 754 для более мас- 
сового Аіпіоп 64 с одноканальным 
контроллером памяти. При этом 



компания продолжает поддержку 
привычной платформы Зоскеі А 
(Зоскет. 462) в линейках процессо- 
ров АМО АТ.ПІОП ХР и АІѴЮ Оигоп. Бо- 
лее того, под новым названием 
АІѴЮ Зетргоп бюджетные модели 
для Зоскет. А будут выходить и 
впредь. Героем же нашего обзора 
стал продукт для еще одного (чет- 
вертого!) современного процессор- 
ного разъема АІѴЮ - Зоскет. 939. 

Просматривая спецификации 
процессоров, представляющих плат- 
форму АІѴЮ64, мы когда-то мечта- 
ли: вот бы в Ат.п1оп 64 добавить 
двухканальный контроллер памяти 
или увидеть Ат.пІоп 64 РХ с подде- 
ржкой нерегистровых модулей... 
Собственно, мечта сбылась - 
Зоскет. 939 призван обеспечить од- 
ну платформу для всех «двухканаль- 
ных» разновидностей Аіпіоп 64. 
Теперь Аіпіоп 64 РХ-53 (ядро ЗІесІёе- 
Наттег) отличается от «простого» 
Ат.пІоп 64 3800+ (ядро №\л/саз1:1е) 
только ценой и удвоенным объ- 
емом кэш-памяти второго уровня 
(1 МВ против 512 КВ). Вместе с тем 
оба «старых» разъема, Зоскет. 754 
и Зоскеі 940, продолжат свое су- 



Тестовая система 


Процессор 


АІѴЮАт.пІоп 64 3800+ 


Материнская плата 


АЗ 113 А8Ѵ Эеіихе 


Оперативная память 


2x256 МВ Кіпёзіоп НурегХ РС3500 (2-5-2-2) 


Видеокарта 


АТІ Расіеоп Х800 ХТ Ріаііпигп ЕсІШоп 


Жесткий диск 


ѴѴезІегп Оі^аІ \ЛЮ800ВВ 


Блок питания 


Апіес ТгиеСопІгоІ 550 Вт 


Система охлаждения 


пѴЕМТІѴМасп ИСТ 





шествование. Первый поддержива- 
ет установку процессоров с однока- 
нальным доступом к памяти (наи- 
более производительной моделью 
на сегодня является недавно анон- 
сированный Ат.пІоп 64 3700+ с час- 
тотой 2400 МНі), а второй покидает 
рынок десктопных процессоров и в 
дальнейшем будет использовать- 
ся только для АМЭ Оріегоп. Такая 
дифференциация разъемов может 
несколько усложнить жизнь как 
пользователям, вынужденным раз- 
бираться в тонкостях специфика- 
ций, так и разработчикам материн- 
ских плат. 

Любопытно, что внедрение Зоскет. 
939 обошлось без представления 
новых технологий: РСІ-Ехргезз, 00Н-2 
и ЗАТА пока недоступны для 
владельцев систем на базе процес- 
соров АІѴЮ. И хотя эти стандарты 
еще проходят «проверку боем» на 
первом поколении продуктов, было 
бы неплохо иметь хотя бы возмож- 
ность выбора между старыми и но- 
выми технологиями. Но при анонсе 
Зоскеі 939 явно делалась ставка не 
на технологическое превосходство, 



а на рост производительности за 
счет внедрения в Ат.пІоп 64 двухка- 
нального контроллера памяти с под- 
держкой обычных (нерегистровых) 
модулей 00Р30РАМ. 

Новую платформу АІѴЮ на дан- 
ный момент поддерживают три про- 
цессора. Аіпіоп РХ-53, переведен- 
ный на новый разъем, ничуть не из- 
менился и все так же основан на 
ядре ЗІесІёеНаттег с 1 МВ кэша 
второго уровня и тактовой частотой 
2400 МНг. АТ.ПІОП 64 (ядро №ѵѵ- 
сазііе, 512 КВ І_2-кэша) с частотой 
2200 МНі, имевший индекс 3400+ 
в версии для Зоскеі 754, благодаря 
двухканальному контроллеру вырос 
в рейтинге до 3500+. Аналогичный 
процессор с частотой 2400 МНі 
имеет рейтинг 3800+ (а его одно- 
канальный собрат для Зоскеі 754 
именуется 3700+). И если раньше 
у Ат.пІоп 64 РХ было преимущест- 
во перед топовым Ат.пІоп 64 в виде 
двухканального контроллера па- 
мяти и более высокой тактовой час- 
тоты, то теперь разница между ни- 
ми выражается лишь в объеме кэш- 
памяти. 
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ТІТАЫММ 



СР Я ДВСЯН -г 



*52* 





Продукты предоставлены компаниями 



АМО 


Представительство АІѴЮ в Украине 


ѵѵѵѵѵѵ.атсі.сот/ги-ги/ 


Ап*ес, пѴЕІЧТІѴ 


Еіеіек 


(044) 495-2911 


А51І5 


Представительство А51І5 в странах СНГ 


ѵѵѵѵѵѵ.азиз.ш 


АТІ 


Представительство АТІ 


ѵѵѵѵѵѵ.аіі.сот 


КІП^5ІОП 


«Небеса» 


(044) 490-3577 



Все три процессора используют 
ядра степпинга СО, более дружест- 
венного к оверклокерам. Мы про- 
верили 3800+ на максимальный 
разгон в двух режимах: типичном и 
экстремальном. При воздушном ох- 
лаждении (2аІтап СМР37000А-Си) 
процессор легко достиг привычной 
для степпинга СО частоты 2650 МНі. 
А вот после установки системы 
«фреонового» охлаждения пѴЕІМТІѴ 
Масп II ОТ нас ждало разочарова- 
ние: 2900 МНі стали пределом даже 
при минусовой температуре ядра - 
не самый выдающийся результат. 
Кстати, температурный режим у но- 
вого процессора даже более жест- 
кий, нежели у первых Репііит 4 
РгезсоП. В процессе тестирования 
3800+ на Масп II СТ мы впервые 
увидели температуры, близкие к ну- 
лю (-1...-3 °С), при максимальном 
разгоне в полной загрузке, в то вре- 
мя как Репііит 4 Ргезсой в анало- 
гичном режиме не поднимался вы- 
ше -8 °С, а Репііит 4 Ехігете ЕсІШоп 
держится на уровне -25 °С. 

Что же касается производитель- 
ности, то в штатном режиме 
Аіпіоп 64 3800+ демонстрирует 
впечатляющие результаты. Увы, 
при экстремальном тестировании в 
большинстве тестов он проиграл на- 
шему традиционному тестовому 
стенду - Репііит 4 Ехігете ЕсІШоп, 
разогнанному до 4200 МНі. Впро- 
чем, пока что у материнских плат 
на чипсете ѴІА К8Т800 Рго есть 
проблемы с работой в нештатном 
режиме, и до окончательного реше- 
ния вопроса с фиксированием РСІ/ 
АСР при повышении частоты Р5В 
рекомендовать данные продукты 
оверклокерам мы не рискнем. 



ЗОМагкОЗ СРѴ Зсоге 



АШоп 3800+ @ 2.9 СНг 



АШоп 3800+ @ 2.65 СНг 



АШоп 3800+ @ 2.4 СНг 



ЗРМагк2001 5Е 



АШоп 3800+ @ 2.9 СНг 



АШоп 3800+ @ 2.65 СНг 



АШоп 3800+ @ 2.4 СНг 
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А51Р5 А8Ѵ Оеіихе 



ВЕРДИКТ ***** 




Продукт высшего класса, но со своими особенностями 


ЗА 

Максимальная функциональность; отличный 
ВІ05 5еШр; богатейшая комплектация 


ПРОТИВ 

Нестандартное поведение при раз- 
гоне, аномальный РСІ Іоск 



А8Ѵ йеіихе использует модернизирован- 
ный чипсет от ѴІА - К8Т800 Рго. Наиболее 
заметными нововведениями в нем являются 
поддержка шины НурегТгапзрогт. с частотой 
1000 Ші и заявленное (но пока не работа- 
ющее на практике) не зависимое от частоты 
системной шины тактование АСР/РСІ. Столь 
ожидаемая оверклокерами функция 
оказалась неработоспособной, 
и только в последних 




версиях ВІ05 появилось псевдоасинхронное 
тактование с разными делителями Р5В/РСІ. 

Оснащение платы включает все подобаю- 
щие «навороты»: 5АТА КАЮ и Ш КАЮ, ин- 
тегрированное аудио стандарта 7.1, гига- 
битный сетевой адаптер. 

ВІ05 поражает воображение количеством 
настроек. Чего стоят одни лишь установки опе- 
ративной памяти с 12 таймингами и пятью до- 
полнительными параметрами! Если бы еще бы- 
ла подробная документация по этим настрой- 
кам, плате бы вообще цены не было. А так все 
это богатство пригодится лишь энтузиастам, 
изучающим в системе каждую мелочь. Оверк- 
локерские возможности достаточны для 
большинства пользователей: напряже- 
ние ядра до 1,8 В, памяти - до 2,8 В. 
Уникальной особенностью является 
комплектация платы дополнительной РСІ-кар- 
той для беспроводных сетей стандарта ѴѴі-Рі/д. 
Впервые такой адаптер идет в комплекте с ма- 
теринской платой, причем на этот раз А51І5 
использовала стандартный разъем РСІ, а 
не собственный слот для ѴѴі-Рі-карт, вооб- 
ще отсутствующий на А8Ѵ Реіихе. 



ХАРАѴѴ/АРЕ / ВИДЕОКАРТЫ НА БАЗЕ РАйЕОЫ Х800 



НЕ ПРОСТО 




Мурат Прокопов 

Времена, когда видеокарты разных производителей отличались 
лишь маркировкой и логотипом на коробке, давно прошли, и 
сейчас все без исключения компании понимают, что внешний 
вид карты, расширенная комплектация и нестандартная систе- 
ма охлаждения могут быть решающим фактором для покупате- 
ля. Цена в полтысячи делает платы Расіеоп Х800 Рго недостижи- 
мой мечтой для большинства наших читателей, однако те, кто 
все-таки решится на такую покупку, наверняка захотят увидеть 
в окне корпуса своего ПК нечто более интересное, чем обычный 
кусок текстолита с набором микросхем. 



ЗаррИіге 

Расіеоп Х800 Рго 256 МВ 
***** 

Мы привыкли к тому, что боль- 
шинство моделей Заррпіге выпол- 
няются в строгом соответствии с 
референсным дизайном АТІ. Начи- 
ная с серии Х800, они приобрели 
необычный для продуктов с чипом 
из семейства Расіеоп синий цвет. 
То, что в Заррпіге хотели как-то вы- 
делить свои карты, видно во всем: 
на торце текстолита находится не- 
большой пластиковый зажим с 
символикой компании, имеющий 
исключительно декоративную фун- 
кцию. Плата немного отстала от 
конкурентов в плане разгона, од- 
нако разрыв настолько мал, что 
это, скорее, особенности конкрет- 
ного экземпляра - другой может 
оказаться более удачным. А вот 
для покупателя акселератор от 
ЗаррИіге - один из самых доступ- 
ных, если, конечно, слово «доступ- 
но» может быть применимо к видео- 
карте стоимостью выше $450. 

АЗив АХ 800 Рго 256 МВ 
***** 

А51І5 начала выпуск видеокарт 
на чипах АТІ сравнительно недавно, 
однако дизайн практически всех 
плат немного отличается от рефе- 
ренсного варианта АТІ. В этот раз 
сама плата осталась без измене- 
ний, чуть доработанной оказалась 
лишь система охлаждения. В мед- 
ный радиатор установлен прозрач- 
ный кулер с несколькими светодио- 



дами, при подаче питания рассеи- 
вающий по всему корпусу мягкий 
синий свет. А51І5 не была бы А51І5, 
если бы комплектация акселерато- 
ра из топовой линейки не отлича- 
лась от продуктов других произво- 
дителей. В коробке громадных раз- 
меров, кроме самой видеокарты, 
находятся ѴѴеЬ-камера и большой 
набор дисков с играми и програм- 
мами, упакованный в полупрозрач- 
ный чехол с символикой А51І5. 

НІ5 ЕхсаМЬиг Х800 Рго 
ІсеО II 256 МВ 
***** 

Взяв карту в руки, начинаешь 
сомневаться, что устройство таких 
размеров вообще поместится в 
корпус. Но опасения напрасны: 
система охлаждения Ісе(3 II, уста- 
навливаемая НІ5 на видеокарты 
Расіеоп, лишь немного увеличи- 
лась в размерах по сравнению с 
предыдущим поколением, зато ста- 
ла мощнее и была модернизирова- 
на. Например, НІ5 наконец отказа- 
лась от совершенно бесполезного 
переключателя скорости вентиля- 
тора - в любом режиме кулер ра- 
ботает практически бесшумно. В 
отличие от стандартной системы 
охлаждения, применяемой боль- 
шинством производителей, реше- 
ние от НІ5 закрывает чипы памяти. 
От других карт в этом обзоре НІ5 
ЕхсаМЬиг Х800 Рго Ісе(2 II выделя- 
ется еще и тем, что оборудована 
чипом АТІ Ра^е Тпеаіег и модуля- 
ми памяти со временем выборки 
1,6 не - прямо как на Х800 ХТ! 




БаррГііге Расіеоп Х800 Рго 256 МВ 

***** 

Цена - $490 

Видеопамять 256 МВ С00КЗ Затзипд 2,0 не 
Стандартные частоты ядра/памяти 

475/900 МНг 
Возможный разгон 

545/1130 МНг 



АБУБ АХ 800 Рго 256 МВ 



***** 

Цена - $550 

Видеопамять 256 МВ С00КЗ Затзипд 2,0 не 
Стандартные частоты ядра/памяти 

475/900 МНі 
Возможный разгон 

560/1230 МНі 




НІ5 ЕхсаМЬиг Х800 Рго ІсеО II 256 МВ 

***** 

Цена - $563 

Видеопамять 256 МВ С00КЗ Затзипд 1,6 не 
Стандартные частоты ядра/памяти 

475/900 МН2 
Возможный разгон 

562/1220 МН2 




о 

ББ Домашний ПК 8-9/2004 



ОШМВ/ѴСА 




ЮА755 

91 5 ОгапНсІаІе / 
РСІ-Ехрге55 / ООН II 



Ваш ПК дуже поволі працюе? 

Прийшов час прискорити роботу старого ПК 

М5І пропонуе Вам 

ПРОДУКТИВНІСТЬ ТА 
ШВИДКІСТЫ 



Створіть основу для Платформы Нового Покоління 




Повне рішення КЗА775 для вас 



| 925ХЫЕ0 


■ 


915РЫЕ02 


щ 


| 915ССотЬо 


Ш 


\865РЕЫЕ03 



Ріаііпит 

ІпіеІ 925Х+ІСН6Р 




РІаііпит 
ІпіеІ915Р+ІСН6П 



ІпіеІ915С+ІСН6 Іпіеі 865РЕ+ІСН5 





915РМ6М 


■ 


РСХ5750 


Щ 


РХ600ХТ 



Іпіеі 

915Р+ІСН6Р 



СеГогсе РСХ5750 



АТІ 

ЙасІеопХбООХТ 






8- 



Набір ѴСА з джойстиком 
Ви можете одержати 
джойстик в подарунок, 
купивши ѴСА карти 
М5І РСХ5750 або КХ600ХТ 
або КХ600РКОМ 
Поставки обмежені, 
купуйте зараз! 



Зегѵісе АЗЫ ЫЛ. 

ѵѵѵѵѵѵ.азп.сот.иа 



5РШ ѴѴНІТЕ 

ѵѵѵѵѵѵ.зріп-ѵѵ.сот 



МТІ 

ѵѵѵѵѵѵ.тіі.иа 



МІСРЮ-5ТАР? ІІ\ІТЕРМАТЮМАІ_ 



За додатковою інформаціею звертайтеся на УУ УУ УУ., / Л 5 ] *&ОН1Л УУ ^ 

■АН Типсііопз аЬоѵе аге орііопаі Тог аІІ о! МЗІ ргоаисіз. • МЗІ із а Ігасіетагк оТ Місго-ЗІаг Іпі'І Со., Ш. • ЗресіТісаІіопз аге зиЬ]есі іо спапде ѵѵііпои* поіісе. -АН ЬгапсІ пашез аге гедізіегесі Ігасіетагкз оНпеіг гезресііѵе оѵѵпегз. • Апу соп*ідига*іоп о*пег *пап огідіпаі ргосіисі зресі*іса*іоп із по* диагапіеесі. 
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КОЗЫРНЫЕ 




СеРогсе 6800 против 
Расіеоп Х800 



Кирилл Балалин 

В истории развития технологий трехмерной графики нынешний год запомнится прежде все- 
го массовым появлением программных продуктов, реализующих возможности 0\гесХХ 9. Если 
раньше мы вынуждены были довольствоваться технологическими демо от производителей чи- 
пов и синтетическими тестовыми пакетами, то сейчас ценителям изощренных спецэффектов в 
играх есть из чего выбирать. 




V 



Снова приходится говорить: «При- 
обретая новую видеокарту, вы смо- 
жете на ней играть в ОООМ III!», но 
на сей раз мы все-таки дождались 
этого исторического события - воз- 
можно, что на момент прочтения ста- 
тьи вы уже играете в самую ожидае- 
мую игру последних лет. Жаль только, 
что при написании обзора протести- 
ровать новое железо в ОООМ III мы 
не смогли. Хорошо, что Раг Сгу нагру- 
жает графическую подсистему нена- 
много меньше, так что в данном ма- 
териале не будет набившей оскоми- 
ну формулировки «видеокарта на 



вырост». Привычная со времен 
СеРогсе 256 тенденция, когда разви- 
тие аппаратной части шло быстрее, 
чем рост запросов игровых приложе- 
ний, в этом году не наблюдается. Все 
технологические возможности и вся 
вычислительная мощь нового поко- 
ления видеокарт востребована уже 
сегодня. 

Мы смогли ознакомиться со 
всей линейкой СеРогсе 6 Зегіез, 
доступной на данный момент: 
СеРогсе 6800, 6800 ОТ и 6800 
ІІІІга. АТІ также представлена обеи- 
ми моделями серии Расіеоп Х800: 



более доступной по цене Х800 Рго, 
которая уже побывала на страни- 
цах «Домашнего ПК» в отдельном 
обзоре, и топовой моделью Расіеоп 
Х800 ХТ Ріаііпит ЕсІШоп. Для срав- 
нения мы взяли представителей 
предыдущего поколения от АТІ и 
ІМѴісІіа - Сгеаііѵе Расіеоп 9800 ХТ и 
Роіпт. оГѴіеѵѵ СеРогсе РХ5950 Шіга. 
Обратите внимание, что ІМѴісІіа от- 
казалась от индекса РХ в обозначе- 
нии созданных моделей, подчерки- 
вая принципиальную разницу меж- 
ду старым и новым поколением 
графических процессоров. 



г 



І-еасКек ѴѴіпГаз* А400 ТОН 



Как и большинство видеокарт на базе СеРогсе 
6800, А400 ЮН копирует оригинальный дизайн 
платы, разработанный І\ІѴіс!іа. Он схож с дизайном 
старших карт линейки, но значительно упрощен в 
плане схемы питания, в частности отсутствует да- 
же место под второй разъем Моіех. Чип СеРогсе 
6800 имеет 12 конвейеров и сниженные по 
сравнению с 6800 ІШта частоты, а вместо доро- 
гой памяти СЭОР-З применяются привычные по 
СеРогсе РХ 5900ХТ чипы Нупіх Р-28 стандарта 
00Р со временем выборки 2,8 не. Используя ре- 
ференсный дизайн платы, инженеры І_еаа!т_ек ре- 
шили отличиться, разработав оригинальную сис- 
тему охлаждения. Медный «брикет» с довольно 
тихим вентилятором и прозрачной крышкой, фор- 
мирующей правильный воздушный поток, пре- 
красно справляется с охлаждением весьма горя- 
чего графического процессора. 

о 
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ВІДЕОКАРТИ 



І_еасНек 



А400 ІЛ(га ТОН 



Частота графического процессо- 
ра в данном случае составляет 
425 МНі - на 25 МНг выше стан- 
дартного значения, предполагаемо- 
го спецификациями ІМѴісІіа. СеРогсе 
6800 ІШта отличается двумя четы- 



рехконтактными разъемами пита- 
ния и двумя коннекторами ОѴІ вмес- 
то привычного набора ОѴІ+ѴСА. 
Мощная система питания требует 
дополнительного охлаждения в виде 
медного радиатора на микросхемах, 



а за обеспечение нормального тем- 
пературного режима графического 
ядра и чипов памяти отвечает уже 
знакомый нам медный «брикет», но 
его высота увеличилась вдвое, в ре- 
зультате чего видеокарта полностью 
занимает два слота. Как мы не раз 
отмечали, соседний с АСР слот РСІ в 
любом случае никогда не использу- 
ется, поэтому особой проблемы в 
столь массивных габаритах нет. 



і ІТІШЕЯНІЯОПІТШИ& 
і НТ1ШЕ0Н9Ё1Ю1Г17ВМБ 

* нтішеон^ілшзмв 

ттг ЗВУКОВ. КАРГИ 

* С ШШЕ 5В ПНИСТ 2 1$ ПЛТІЛІМ РН П 11 

* С ШШЕ Ы ПНИСТ 2 1$ ПИШИ 1.1 

* СНиТІѴЕ &В ПБНІБ1Г 2ТБ-Т.1 

АКѴСТИЧНІ КОЛОНКИ 

+ СМЕЛІІГЕ ІМГІРіЕ Т.1 ПМО 

* ШІШЕІНІ1ІЕТВД0 

* ОйЕІТіѴЕ I ТЯІШ ЗШ 

* ПРИСТРОТ ВГДЕОМОНТАЖУ 

+ РШШНЕЗТМИОЕШК 

* РІМИЛСІЕ 5ТІІ0Ю ЙѴ.-ОѴ 

* ртидс і е втмю маис ем сѵля 




Эта видеокарта по своим характе- 
ристикам, да и по рекомендованной 
цене, является прямым конкурен- 
том Расіеоп Х800 Рго. 16 конвейе- 
ров, память ОЮОР-3 и лишь незначи- 
тельно сниженные по сравнению с 



6800 II Ига тактовые частоты позво- 
ляют 6800 СТ демонстрировать впе- 
чатляющее быстродействие. Дан- 
ный продукт представлен референс- 
ной видеокартой от самой ІЧѴісІіа. 
Используется печатная плата, анало- 



гичная топовой модели, но с нерас- 
паянным вторым четырехконтакт- 
ным разъемом Моіех и соответству- 
ющей частью схемы питания. 
Удешевление относительно 6800 
II Ига достигается за счет использова- 
ния чипов с более низкими тактовой 
частотой (350 МИі вместо 400) и 
временем выборки - 2 не против 
1,6, а также за счет уменьшенного 
вдвое объема памяти - 128 МВ. 





веи-камери 
ТѴ/НН тюнер и 

Ігрові пристроі 
іагатомгниці#ніпьні 

пристроѴ 
Іривади С а -ММ/ОѴЕГ -ІИ 
■іяьтінедіі присшТ 



ННЁВ, Е-1'Л. НріНПІНСа. Е, йфі С 41 

ТІЫЫІ ПЫЫ1 

инк Г№і »9-тг-эт 

н-пміі вріиз^сріѵіБ.кІст.ііа 
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БаррГііге Рагіеоп Х800 Рго 

Роѵѵ/егСоІог Рагіеоп Х800 Рго 
І-ітіІегі А55Э55ІП ЕсШоп 



Видеокарта с привлекательным 
комплектом поставки, включаю- 
щим фирменный рюкзак, уже побы- 
вала на страницах нашего издания 
в подробном обзоре (см. «Револю- 



ция Х800», «Домашний ПК», № 7, 
2004). Карта является точной копи- 
ей референсного АТІ Расіеоп Х800 
Рго. Вариант от Заррпіге отличается 
синим цветом текстолита. В полном 
соответствии со спецификациями 
АТІ обе имеют тактовые частоты 



475/900 МНі для ядра/памяти и 
графический чип с 12 конвейерами. 
Медный кулер с дизайном, взятым 
от Расіеоп 9800 ХТ, теперь не закры- 
вает чипы памяти. В штатном режи- 
ме ОЮОР-3 (время выборки 2 не) не 
нуждается в дополнительном охлаж- 
дении, а вот при разгоне нагрев зна- 
чительно увеличивается, и отсутс- 
твие радиаторов на памяти может 
сказаться на предельных частотах. 



АТІ Расіеоп Х800 ХТ РІаНгшт ЕсШіоп 
БаррГііге Расіеоп Х800 ХТ РЕ ѴІѴО 



Интересно сравнить визуально 
топовые продукты АТІ и N ѴісІ іа : в то 
время как СеРогсе 6800 ІІІІга име- 
ет более сложный дизайн платы и 
более мощное охлаждение, неже- 
ли СеРогсе РХ 5950 II Ига, флагман 
АТІ внешне почти ничем не отлича- 
ется от младшей модели Х800 Рго, 
а по сравнению с Касіеоп 9800 



ХТ выглядит даже скромнее. Техни- 
ческих различий между двумя ви- 
деокартами на базе Р420 всего 
четыре: количество конвейеров на 
Х800 ХТ РЕ аналогично решению 
конкурента - 16; частота графи- 
ческого ядра составляет 525 МНг; 
используется более быстрая, чем у 
Х800 Рго, память 1,6 не с частотой 



1125 МИі; на обратной стороне 
платы разместился дополнитель- 
ный чип Ра^е Тпеаіег, обеспечива- 
ющий ѴІѴО-функциональность. В 
нашем обзоре Х800 ХТ Ріаііпит 
ЕсІШоп представлен референсной 
моделью от АТІ и аналогичным про- 
дуктом от Заррпіге. 





С учетом ценового фактора и позициони- 
рования на рынке наблюдается следующая 
реальная расстановка сил в классе видеокарт 
Нідп-епсІ. 

Класс $300-400: здесь І\ІѴісІіа СеРогсе 6800 
выступает против старых карт - Касіеоп 
9800 ХТ и СеРогсе РХ 5950 ІЛіга. Безоговороч- 
ная победа нового продукта, особенно с уче- 
том реальных цен на предыдущее поколение: 
по сравнению с рекомендованной стоимостью 
СеРогсе 6800 бывшие топовые продукты на 
10-25% дороже при более низкой производи- 
тельности и меньшей перспективности. АТІ 
пока что не имеет прямого конкурента для 
СеРогсе 6800, ведь цена Ыеоп Х800 Рго зна- 
чительно выше предложения от І\ІѴісІіа. Впро- 
чем, он также и ощутимо быстрее. 

Класс $400-500: Шіа СеРогсе 6800 СТ 
против АТІ Ыеоп Х800 Рго. Наиболее инте- 
ресное сравнение, так как именно этим картам 
суждено стать, так сказать, «массовым підп- 
епа 1 » и поселиться в компьютерах любителей 
трехмерных игр и просто энтузиастов. Как 
видно на диаграммах, СеРогсе 6800 СТ опере- 
жает Х800 Рго во всех тестах, причем с появле- 
нием поддержки шейдеров версии 3.0 прояв- 
ляется и технологическое превосходство 
І\ІѴісІіа. И несмотря на то что Х800 Рго остается 
прекрасной видеокартой и в целом является 
достойным кандидатом на покупку, при ра- 
венстве цен СеРогсе 6800 СТ окажется более 
предпочтительным выбором. 

Класс от $500 и выше: СеРогсе 6800 ІДіта 
против Касіеоп Х800 ХТ Ріаѣіпит ЕсИгл'оп. В 
этом классе не столь важна разница в не- 
сколько кадров, которой «играют в пинг-понг» 
нынешние флагманы. Покупка видеокарты за 
подобные деньги является уделом избранных, 
так что лишь фанатично настроенные энтузи- 
асты экстремального разгона и бенчмаркинга 
будут искать четкий ответ - какая же из этих 
плат быстрее. Зато вопросы технологического 
уровня продукта, комплектации и даже вне- 
шнего вида имеют большее значение, нежели 
в массовых сегментах рынка. Здесь нет одно- 
значного лидера - решения АТІ и І\ІѴісІіа де- 
монстрируют равную производительность, 
сильно зависящую от используемых драйве- 
ров, - выпуск очередных версий смещает ба- 
ланс то в одну, то в другую сторону. 

Итак, появление новых графических про- 
цессоров действительно внесло разнообразие 
в немного застоявшийся за последние два го- 
да рынок. Следует отметить два основных мо- 
мента: N Ѵі сіі а возвращается на лидирующие 
позиции (на сегодня можно говорить как ми- 
нимум о паритете между двумя давними со- 
перниками) и обе компании совершили ог- 
ромный скачок в производительности создан- 
ных продуктов. И СеРогсе б 5егіе$, и Ыеоп 
Х800 являются достойными кандидатами на 
замену вашей старой карты. А после большого 
количества тестов процессорозависимости 
новых решений мы также отметим, что с этими 
видеокартами можно рассчитывать на даль- 
нейший рост производительности по мере мо- 
дернизации системы, на что предыдущие се- 
мейства Ыеоп 9800 и СеРогсе РХ 5900 уже не 
способны. 
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Итоги тестирования 



ЗОМагкОЗ, общий балл 



СеРогсе 6800 ІЖга 
©425/1100 



Расіеоп Х800 Рго 
©550/1130 



Расіеоп Х800 Рго 
©475/900 



СеРогсе 6800 
©390/840 



I 4512 
I 4488 
I 4415 



I 3874 
I 3818 



I 7168 
I 7164 




I 6071 
I 6441 



8420 
8374 
8392 
8026 



1000 2000 3000 4000 5000 6000 7000 8000 9000 

1600x1200, 4хАА, 8хАР ■ 1600x1200 



Гаг Сгу, Ѵегу Ні^И Реіаіі, ірв 



СеРогсе 6800 СТ 
©430/1120 



СеРогсе 6800 Шіга 
©425/1100 



Расіеоп Х800 ХТ 
©525/1125 



I 55 

54 

54 
53 
53 



СеРогсе 6800 СТ 
©350/1000 










КааеопХ800 Рго 


©550/1130 
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Кагіеоп Х800 Рго 






Щ 40 


©475/900 


Ш 28 







СеРогсе 6800 
©325/700 


^Ѵ15 






Касіеоп 9800 ХТ 
©412/730 


НТз 


^■24 











40 



50 



| 1600x1200, 4хАА, 8хАР ■ 1600x1200 



ІІпгеаІ Тоигпашепі 2004, НЦ*Н Реіаіі, Трз 



СеРогсе 6800 иі*га 
©460/1250 



СеРогсе 6800 СТ 
©430/1120 



Расіеоп Х800 ХТ 
©545/1180 



КааеопХ800ХТ 
©525/1125 



СеРогсе 6800 
©390/840 



Расіеоп Х800 Рго 
©475/900 



СеРогсе 6800 
©325/700 



СеРогсе РХ 5950 ІШа 
©475/950 
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Продукты предоставлены компаниями 



Апіес, ІЧѴЕІЧТІѴ 


Еіеіек 


(044) 495-2911 


АТІ 


АТІ 


ѵѵѵѵѵѵ.аіі.сот 


Сгеаііѵе 


Асііоп Укгаіпе 


ѵѵѵѵѵѵ.асііоп.сот.иа 


І_еасНек 


І-еасІІек 


ѵѵѵѵѵѵ.ІеасИек.ш 


ІЧѴісІіа 


ЫѴісІіа 


ѵѵѵѵѵѵ.пѵісііа.ги 


ЗаррНіге 


Сотразз 


(044) 531-9730 


«Евро Плюс» 


(044) 249-3741 


Роіпі оі Ѵіеѵѵ 


«Навигатор» 


(044) 241-9494 


РоѵѵегСоІог 


Сотразз 


(044) 531-9730 




ЗаПйрИ** СОФТ СЕРВІС 106121 Ч2-0Б-§Б " С.МфйрОГЮЛЬ ЕПП + 

№&2і 5-1 -оі -ев ■ Луга*™ ікго \оы2) з&зме * рйн* віэіон 

ЯерСОч СБІТ КОМДЮТЕРИОІ ГЕХЛІКИ <0552|і 33-55435 

Кию - мер*ЖЗ СаП0мір.мЗг35имі& ГІГАБАЙТ 

(044) 5Э1-Я7-2Й Ч 22^-22-1 Ь, 515-М-75 

Офіцінмий днСтриЬ'Ютур ііщі_:о»сіфгц.к ЮіСИиЬ ц УкраТмі; 

-у Р П НЛ Р Л С С <0«) 531-97-30 

ІІ И ш ГН ѵО ѵллѵ.сс№іразз..иа 



ХАРАѴѴ/АРЕ /лучшие покупки 




КОМПЬЮТЕРЫ 

И КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 



ПК НАЧАЛЬНОГО УРОВНЯ 





Іпіеі Сеіегоп О 320 (2,4 СНг, 256 КВ І_2-кэш) 
АІѴЮ АІМоп ХР 2000+ ТпоПоп 
(1,67 СН2, 256 КВ 12-кэш) 



Чипсет ІпИеІ І848Р для Сеіегоп О 

Чипсет ІМѴісІіа пРогсе2 ІЛІга 400 для Аіпіоп ХР 



256 МВ РС3200 ООР ЗОРАМ (400 МНг) 



Видеокарта на чипе СеРогсе РХ 5200 128 Ьіт., 
память 128 МВ 



Жесткий диск 80 СВ, кэш-буфер 8 МВ 




$75 



Монитор 17" 1280x1024 @ 85 Иі 



$175 











ОѴЭ-РОМ 16Х/48Х 


$30 









ЛУЧШЕЕ ЖЕЛЕЗО 



Интегрированное аудио 



Корпус МісІсІІеТоѵѵегАТХЗОО Вт 



$50 



Клавиатура РЗ/2 



р 








Мышь РЗ/2 


$6 




Флоппи-дисковод, кулер и пр. 


$25 


ад 


Акустика 2.0 


$20 



Внутренний модем РСІ 56КѴ.90 



$20 



Суммы для ПК на платформах ІпІеІ/АІѴШ: $680/$670 



Расіеоп 9800 Рго 128 МВ 

$250 

Видеокарты на базе чипа Касіеоп 9800 Рго 
по-прежнему остаются наилучшим выбо- 
ром по соотношению цены и быстродейс- 
твия. Достойной альтернативы в среднем 
классе пока что нет, исправить эту ситуа- 
цию смогут лишь продукты серии СеРогсе 
6600. Все Касіеоп 9800 Рго, в отличие от мо- 
делей 9800/5Е, выполнены по референсно- 
му дизайну, и различия между моделями от 
разных производителей заключаются в 
системе охлаждения и комплектации. 




ОѴР+/ ВѴѴ МЕС МР-2510А 

$92 

Стоимость универсальных ОѴО-рекорде- 
ров продолжает стремительно падать: уже 
взят рубеж $90. Конечно, присутствуют и 
модели стоимостью свыше $100, в чем-то 
превосходящие остальных конкурентов, 
но N ЕС М0-2510А при своей довольно 
скромной цене лучше многих других 
справляется с записью дисков СО-К, 
ОѴй+К/кѴѴ и йѴй-к. К тому же эта модель 
умеет записывать двухслойные диски 
ОѴР+К РиаНауег. 
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Іпіеі РепІіит4 2,40АСН2 

(533 МН2 Р5В, 1 МВ І_2-кэш) $135 
АМЭ АИИІоп ХР 2500+ (1,83 ОНг, 512 КВ І_2-кэш) $85 



Чипсет Іпіеі І865РЕ для Регтп'ит 4 $100 
Чипсет ІМѴісІіа пРогсе2 ІІИта 400 для АІЫоп ХР $80 



2x256 МВ РС3200 ООР ЗОРАМ (400 Ш\г) $90 



Видеокарта на чипе СеРогсе РХ 5900ХТ, 
память 128 МВ 




Жесткий диск 160 ОБ, кэш-буфер 8 МВ 



Монитор 19" 1600x1200 @ 85 Ні 




ОѴО-РОМ/СО-РѴѴ СотЬо 



$205 



$105 



$300 



$50 



Аудиоплата 5.13оипс! Віазіег І_іѵе! 0\&\Х.а\ 



Корпус МісІсІІе Тоѵѵег АТХ 350 Вт 



3 



Е 



Мышь оптическая, 115В 



Флоппи-дисковод, кулер и пр. 



Акустика 5.1 Сгеаііѵе Іпзріге Т5400 



Внешний модем 56К Ѵ.92 



$30 



$85 



Клавиатура 1_о#1есг1 Іпіегпеі Ыаѵіёаіог, ІІ5В $35 



$25 



$35 



$90 



$65 



Суммы для ПК на платформах ІпІеІ/АМО: $ 1 350/$ 1 280 



Летний сезон выдался жарким для 
производителей центральных и гра- 
фических процессоров, а также для 
разработчиков игр. В этом номере 
журнала мы уделили достаточное вни- 
мание техническим особенностям но- 
винок, но стоит поговорить отдельно 
о том, как выход таких продуктов, как 
Іпіеі Сеіегоп О, МАО Зетргоп, ІМѴісііа 
ОеРогсе 6600 и других, повлияет на 
наши планы покупки или модерниза- 
ции домашнего ПК. 



В прайс-листах «Ноі І_іпе» (ѵѵтѵ.Нс.иа/Ы) поя- 
вились процессоры Сеіегоп О, которые отлича- 
ются от своих предшественников не только бук- 
вой О в названии и новой системой «нумера- 
ции». Они изготовлены по более совершенной 
0,09-микронной технологии, объем их І_2-кэша 
составляет 256 КВ, а частота шины Р5В - 
533 МНг. Все это дает им определенное преиму- 
щество в производительности над «старыми» 
0,13-микронными Сеіегоп (128 КВ І_2-кэша, Р5В 
400 МНі). Поэтому для ПК начального уровня 
имеет смысл брать Сеіегоп О 320 с тактовой час- 
тотой 2,4 СНг, а не более дешевый и гораздо бо- 
лее распространенный Сеіегоп 2,40 СНг. Уже 
доступны и другие модели Сеіегоп О: 325 
(2,53 ѲН2), 330 (2,66 ОНі) и 335 (2,8 ОНг), при- 



чем цена на старшую из них достигает $130. И 
здесь нужно быть осмотрительным: за те же день- 
ги можно взять более производительный Реп- 
Ііит 4 2,40А СНг с мегабайтовым І_2-кэшем. Это 
еще раз подтверждает, что тактовая частота - не 
единственная характеристика, определяющая 
быстродействие процессора. Разница в 400 МНг 
в пользу Сеіегоп О 335 с лихвой компенсируется 
четырехкратным превосходством Репііит 4 
2,40А (ЗНг по емкости І_2-кэша. 

С выходом ЭООМ 3 новые модели Репііит 4 
с ядром Ргезсои (0,09 мкм, 1 МВ І_2-кэша) полу- 
чили преимущество перед аналогичными 
Репт_іипл4 ГѵІоПпѵѵоосІ (0,13 мкм, 512 КВ 12- 
кэш), в то время как раньше в игровых прило- 
жениях перевес был в другую сторону. Объясня- 




Репііит 4 2.40А СНг 

$135 

Индекс А в названии процессора свиде- 
тельствуете наличии мегабайтового І_2-кэ- 
ша и частоте системной шины 533 МНг. От- 
носительно новая модель Репг_іит 4 стои- 
мостью всего $135 - весьма заманчивое 
предложение. Впрочем, цена - это, пожа- 
луй, единственное преимущество данной 
модели: шина 533 МНг и удлиненный кон- 
вейер не позволяют ей соревноваться с 
РепЬ'ит 4 2,40С СНг с 800 МНг Р5В. 




ѴѴезІегп ОіеКаІ ѴѴР200(ЫВ 

$125 

Этот винчестер обладает наилучшим соот- 
ношением цены и емкости: 1 СВ обойдется 
покупателю всего в $0,63. Это даже чуть 
лучше, чем у моделей на 160 СВ с кэш-бу- 
фером 8 МВ, и гораздо более выгодно в 
сравнении с другими - 120 СВ/8 МВ или 
250 СВ/8 МВ, где стоимость гигабайта со- 
ставляет порядка $0,8. Быстродействие у 
ѴѴ02000ЛЗ на довольно высоком уровне; 
как и подобает старшей модели, он осна- 
щен кэшем на 8 МВ. 
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ется это тем, что графический движок ЭООМ 3 
прежде всего «нагружает» подсистему памяти, а 
значит, чем больше І_2-кэш, тем лучше. Кстати, 
(Эиаке III отличался той же особенностью, так что 
подход Джона Кармака (іс! 5от"Іѵѵаге) к разработ- 
ке графических движков не меняется. И не сле- 
дует это воспринимать как специфику одной иг- 
ры, ведь технология ОООМ 3 будет активно ли- 
цензироваться, и мы увидим еще много 
проектов с похожей спецификой. Поэтому заяд- 
лые игроманы не прогадают, если за $135 возь- 
мут РегПіит 4 2,40А ОНг. Другой привлекатель- 
ный вариант - Аіпіоп ХР 2500+ с 512 КВ І_2-кэ- 
ша. Он обеспечивает лучшее быстродействие в 
ОООМ 3, чем модели Аіпіоп ХР с более высокой 
тактовой частотой, но вдвое меньшим І_2-кэ- 
шем. Аіпіоп ХР 2500+ остается фаворитом и 
среди любителей разгона: с долей везения он 
превращается в Ат_пІоп ХР 3200+ простым пере- 
ключением частоты Р5В с 333 МНг на 400, что 
является стандартной возможностью материнс- 
ких плат на базе І\ІѴіс!іа пРогсе2 ІІІІга 400. 

Но лучше всех в ОООМ 3 проявил себя Аіпіоп 64. 
Встроенный контроллер памяти, реализован- 
ный в нем, - эффективное средство для ускоре- 
ния приложений, чувствительных к быстродейс- 
твию подсистемы памяти. Такие процессоры, 
пусть и в ограниченном количестве, уже встре- 
чаются в продаже, и мы можем рекомендовать 
наименее дорогой из них Аіпіоп 64 2800+ для 
ПК высокого уровня. Нетрудно найти и материн- 



ские платы для новых процессоров АІѴЮ, напри- 
мер АІЬаІгоп на чипсете ѴІА К8Т800, причем це- 
ны на них - самые гуманные. Тот, кто хочет пос- 
троить систему с перспективой дальнейшей 
модернизации, дождется материнских плат и 
процессоров под Зоскеі: 939, но и нынешние 
продукты под Зоскеі 754 вполне способны оп- 
равдать вложенные средства. Мы бы с удоволь- 
ствием порекомендовали эту платформу и для 
ПК среднего уровня, однако для нее пока недо- 
ступны бюджетные процессоры, такие как 
Зетргоп 3100+. Данная модель отличается от 
Аіпіоп 64 2800+ только «урезанным» до 256 КВ 
І_2-кэшем, причем эта особенность не так уж 
сильно сказывается на быстродействии: интег- 
рированный контроллер памяти выручает и в 
этой ситуации. Таким образом, если цена на 
Зетргоп 3100+ окажется близкой к $100, этот 
процессор станет новым хитом для фанатов 
компьютерных игр. Кстати говоря, линейка 
Зетргоп состоит не только из «производных от 
Аіпіоп 64», но и из процессоров под Зоскеі А - 
аналогов Аіпіоп ХР с 256 КВ І_2-кэша и шиной 
РЗВ 333 МН2. Им уготовано место в нашем ПК 
начального уровня, в то время как для более се- 
рьезных конфигураций мы будем и впредь ори- 
ентироваться на Аіпіоп ХР 2500+. 

ПК высокого уровня все никак не преодоле- 
ет отметку в 3 СНг для Репііит 4 или рейтинг в 
3000+ для Аіпіоп. Для этого стоимость любой 
из старших моделей должна упасть ниже 



$200 - тратить на процессор более крупную 
сумму нецелесообразно. Учитывая, что цены 
на Репііит 4 РгезсоП и 1\1огт_п\л/оос! с тактовой 
частотой 2,8 ѲНг примерно равны, все-таки 
порекомендуем ІМогІпѵѵоосІ как более произво- 
дительный в большинстве приложений и менее 
горячий. Заметим, что в случае с 2,4-гигагер- 
цевыми версиями процессоров выбор в поль- 
зу Ргезсот.1 был во многом обусловлен ценовым 
фактором. 

Теперь несколько слов о видеокартах: при 
всем богатстве выбора, связанном с появлени- 
ем в продаже новинок, альтернативы набившим 
оскомину СеРогсе РХ 5900ХТ и Расіеоп 9800 Рго 
128 МВ по-прежнему нет. Не вызывает сомне- 
ний, что эти модели не позволят играть в новые 
игры с тем комфортом, который могут обеспе- 
чить представители семейств СеРогсе 6 Зегіез и 
Расіеоп Х800, но в ценовом диапазоне до $250 
ничего более стоящего пока не встречается. Ос- 
новные надежды мы возлагаем на серию 
СеРогсе 6600, претендующую на роль безуслов- 
ного лидера в среднем классе. По предваритель- 
ным оценкам, старшая модель данной линей- 
ки - СеРогсе 6600 СТ - способна обогнать даже 
Расіеоп 9800 ХТ и показывает вполне приемле- 
мое быстродействие в ОООМ 3. И все это - при 
цене порядка $200. Поэтому мы рекомендуем 
набраться терпения и дождаться продуктов се- 
рии СеРогсе 6600 - вполне возможно, что они 
достигнут нашего рынка уже в сентябре. 



ПК ВЫСОКОГО УРОВНЯ 







Іпіеі РепІіит4 2,80С0Н2 

(800 МН2 Р5В, 512 КВ І_2-кэш) $185 
АМО АІЫоп 64 2800+ (1,8 СНг, 512 КВ І_2-кэш) $190 



Чипсет Іпіеі І875Р для Репііит 4 
Чипсет ѴІА К8Т800 для Аіпіоп 64 



2x512 МВ РС3200 ООР 50РАМ (400 МНг) 



Жесткий диск 200 СВ, кэш-буфер 8 МВ 



Монитор 17", время отклика 12 мс, 
ОѴІ-интерфейс 



0Ѵ0+/-РѴѴ 01, мультиформатный 



$150 



$180 



Видеокарта 

на чипе Расіеоп 9800 Рго, память 128 МВ $250 



$125 



$530 



$95 




Ж 



Аудиоплата 7.15оипс! Віазіег АисП^У 2 25 



$120 











Корпус МісІсІІе Тоѵѵег АТХ 420 Вт 


$120 



Клавиатура 1_о$1ес11 Іпіегпеі І\Іаѵіёат_ог 5Е, ІІ5В $40 



Мышь оптическая, ІІ5В 



$40 



Флоппи-дисковод, кулер и пр. 



$35 



Акустика 7.1 Сгеаііѵе Іпзріге Т7700 



$130 



Некоммутируемый канал 



Суммы для ПК на платформах ІпІеІ/АМО: $2000/$ 1945 
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/ ЛУЧШИЕ ПОКУПКИ 



Таблицы рубрики «Компьютеры и комплектующие: лучшие покупки» 
дают представление о том, как должен быть оснащен компьютер соот- 
ветствующей ценовой категории. Кроме того, они помогают определить- 
ся с выбором комплектующих при разработке собственной конфигура- 
ции либо модернизации ПК. 

Цены, указанные в таблицах, следует понимать как ориентировочные. 
Чтобы их уточнить, обращайтесь к нашей онлайновой базе «Ноі І_іпе»: 
ѵѵѵѵѵѵ.ііс.иа/ііі. 



ЛУЧШИЕ 

ПОКУПКИ 



ПЛАНШЕТНЫЕ СКАНЕРЫ 




Цена, $ Рейтинг 



Тестирование 











Мизіек 

Ве@гРаѵѵ 1200С11 РІиз 


50 


***** 


№7, 
июль 2003 


Веп(}8сап2ѴѴеЬ 5000Е 


60 


***** 


№ 7, июль 2003 


Місгоіек ЗсапМакег 3830 


75 


***** 


№ 7, июль 2003 


Сапоп ІЮЕ 30 


105 


***** 


№ 7, июль 2003 


Місгоіек ЗсапМакег 4850 


115 


***** 


№ 12, 
декабрь 2003 


Ерзоп Реітест.іоп 2400 Рпо*о 


200 







СТРУЙНЫЕ ПРИНТЕРЫ 











Тестирование 
в «ДПК > 


І_ехтагк 2605 


53 






НРРезкІет.3325 


55 


***** 


№4, апрель 2003 


Ерзоп Зіуіиз С62 


60 


***** 


№4, апрель 2003 


Сапоп І350 


85 


***** 


№3, март 2004 


Ерзоп Зіуіиз Рпот.о 83011 


95 


***** 


№ 11, ноябрь 2003 


НР Рпот.озтаП 7660 


145 


***** 


№ 8-9, сентябрь 2004 


НР Рпот.озтаП 7760 


195 


***** 


№ 8-9, сентябрь 2004 


Ерзоп Зіуіиз Рпот.о Р300 


235 


***** 


№ 8-9, сентябрь 2004 



ЖЕСТКИЕ ДИСКИ 7200 об/мин. МВ кэш буфер 




Цена, $ 



Тестирование 
в «ДПК» 



80 СВ Зашзипё ЗріпРоіпІ 
5Р0812М 


75 






80 СВ ѴѴезіегп Оі§іт.аІ 
Ѵ\Ю800де 


76 


***** 


№3, март 2003 


120 СВ Зашзипё ЗР1213Ы 


96 


***** 


№1-2, 
февраль 2004 


120 С В ѴѴезіегп Оі^ііаі 
ѴѴР1200^(РВ) 


96 


***** 


№1-2, 
февраль 2004 


120 С В Зеа^аіе 
ЗТ3120026А 


97 


***** 


№1-2, 
февраль 2004 


160 СВ ѴѴезіегп Оіёііаі 
ѴѴОІбООІВ(РВ) 


103 


***** 


№1-2, 
февраль 2004 


160 СВ Нііаспі 
Н05722516ѴІ_АТ80 


106 


***** 


№1-2, 
февраль 2004 


160 СВ Зашзипё ЗР1614М 


108 


***** 


№1-2, 
февраль 2004 


160 СВ Зеа^аіе 
5Т3160023А 


111 


***** 


№1-2, 
февраль 2004 


200 СВ ѴѴезІегп Оі^іѣаІ 
ѴѴ02000ЛЗ 


125 







ЭЛТ-МОНИТОРЫ 



Цена, $ 



Тестирование 












17" І_С РІаттоп Е2 Т710РН 


145 


***** 


№5, 
май 2003 


17" Затзипё 
ЗупсМазІег 765МВ 


150 


***** 


№5, 
май 2003 


17" Затзипё 
ЗупсМазІег 757МВ 


175 


***** 


№5, 
май 2003 


17" Затзип§*ЗупсМазт.ег 
757МР 


205 


***** 


№ 11, 
ноябрь 2001 


17" №С МиШЗупс РЕ7918В 


235 


***** 


№5, май 2003 


19" І-С РІаттоп Р900В 


240 


***** 


№ 10, 
октябрь 2003 


19" Затзипё 
ЗупсМазіег 959МР 


310 


***** 


№ 10, 
октябрь 2003 


19" РИіІірз ВгіІІіапсе 109Р40 


315 


***** 


№ 10, 
октябрь 2003 



ШЭ-МОНИТОРЫ 16-12 мс 



Модель 



17" АОС І_М729 
17" ВепС* РР757Ѵ2 
17" Ѵіеѵѵ5опісѴЕ700 



17" ВепС* РР767-12 



17" І_С Ріаігоп И730В 



17" І_С РІаттоп И720Р 



17" Зашзипё 
ЗупсМазІег 172Х 



17" №С МиШЗупс 
І_СР1760МХ 



Цена, $ 



440 
450 
470 



470 



500 



510 



530 



585 



Тестирование 
в «ДПК » 



***** 
***** 
***** 



№4, апрель 2004 
№ 4, апрель 2004 
№4, апрель 2004 



***** 



№4, апрель 2004 



***** 



№4, апрель 2004 



***** 



№4, апрель 2004 



***** 



№4, апрель 2004 



***** № 12, декабрь 2003 



ЗВУКОВЫЕ ПЛАТЫ 



Модель 



Цена, $ Рейтинг 



Тестирование 
в «ДПК 



Зоипсі Віазіег І_іѵе! 5.1 
РіёКаІ 


30 


***** 


№1-2, 
февраль 2003 


ЗоипсІ 

ВІазіег Аисіі^у І_5 


60 


***** 


№ 11, 
ноябрь 2003 


Зоипсі 

ВІазіег АисІі^У 2 


80 


***** 


№1-2, 
февраль 2003 


Зоипсі 

ВІазіег Аисіі^у 2 25 


120 


***** 


№ 11, 
ноябрь 2003 


Теггаіес РМХ вГіге 24/96 


220 


***** 


№4, 
апрель 2002 


ЗоипсІ Віазіег АисИ^У 2 23 
РІаііпит 


220 







Домашний ПК 8-9/2004 75 



с 

ОД 



СОФТѴѴАГСЕ / новинки 



Сергей Светличный 



БоГСѵѵаге: 

новинки месяца 



Мы продолжаем нашу рубрику, где рассказываем о вышедших за последний месяц об- 
новлениях программного обеспечения. Для большинства ПО указаны прямые адреса для 
загрузки из Іпіегпеі, но в некоторых случаях их нет в силу ряда причин (разработчик тре- 
бует регистрации, отсутствует прямая ссылка и т. д.). Кроме того, часть программ можно 
найти на прилагающемся к журналу диске (они отмечены специальным значком). 



ВБРІауег 1.0 
ВиіІсІ 810 РіпаІ 



МогіІІа 

Гог ѴѴіпсІоѵѵз 1.7.2 




Ргеешге [СМОТРИ 
Разработчик ТНе Моііііа Огдапііаііоп | НД ДИСКЕ 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.тоііііа.огд 
Размер загружаемого файла 11,5 МВ 
ІЛИп:р.то2ІІІа.огд/риЬ/то2ІІІа.огд/ 
т 02І Иа/ге Іеазез/т огі На 1 . 7 . 2/ 
то2ІІІа-ѵѵіп32-1.7.2-іп5І:аІІег.ехе 

Самый успешный из альтернативных бес- 
платных ѴѴеЬ-браузеров. Разрабатывается по 
схеме Ореп Зоигсе. 

СЖІіпе Ехріогег 

3.2.1734 
1 



Ргееѵѵаге 
Разработчик ВЗРІауег 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.Ьзріауег.огд 



Размер загружаемого файла 2,2 МВ 

ВЗРІауег - очень удобный медиаплеер с ог- 
ромным количеством разнообразнейших на- 
строек, включая систему сменных оболочек 
программы, способных удовлетворить самого 
взыскательного пользователя. 

В финальном релизе разрешены некоторые 
проблемы, касающиеся файлов в форматах 
Мат_го5ка и ООМ, исправлены ошибки с отобра- 
жением субтитров, а также ряд других недора- 
боток. 



СІопеСО 5.0 Веіа 



ЗНагеѵѵаге 
Разработчик Зіузой 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.зіузопі.сот 

Размер загружаемого файла 2,3 МВ 

ЦкЬ 5іа<пс.5Іу5Оп:.сот/Ье<а/5е<:ирСІопеСР5000.ехе 
Знаменитая программа для копирования 
СО наконец-то обзавелась поддержкой ОѴЭ 
(создание имиджей, запись на ОѴО-болванки - 
в том числе ЭѴО+Р ОиаІ І_ауег и ОѴО-РАМ). 
Кроме того, СІопеСО теперь умеет записы- 
вать диски из образов, созданных в других про- 
граммах (Ыего, 0Ѵ020пе, ОѴОЗпгіпк или СІопе- 
РѴР). 



ОіѵХ Ргее 

^ог ѴѴІПСІОѴѴ5 5.2 

Ргееѵѵаге 

Разработчик ОіѵХМеіѵѵогкз 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.сііѵх.сот 

Размер загружаемого файла 7,8 МВ 

Новая версия по- 
пулярного кодека. Па- 
кет включает в себя 
собственно кодек, ме- 
диаплеер, набор ути- 
лит и документацию. 

7Б Домашний ПК 8-9/2004 





5Нагеѵѵаге 

Разработчик МеіаРгосІисіз 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.теіаргосіисіз.сот 
Размер загружаемого файла 2,3 МВ 

ІІКЬ ѵѵѵѵѵѵ.теіаргосіисіз.сот/сіоѵѵпіоасі/ 
еезеіыр.ехе 

ОтТІіпе Ехріогег - один из самых мощных 
офлайновых браузеров. Программа выкачи- 
вает до 500 файлов одновременно, поддер- 
живает ргоху, соокіез, автоматически запол- 
няет формы (если сайт требует регистра- 
ции), перехватывает скопированные в 
буфер обмена адреса сайтов. Присутствуют 
и ставшие уже стандартом отличный плани- 
ровщик, гибкая система фильтрации фай- 
лов, удобное регулирование скорости закач- 
ки и программа автодозвона. Загруженный 
сайт можно экспортировать в форматы .тпт. 
или .спт. 



РНР 5.0.1 



Ргееѵѵаге 

Разработчик РНР Оеѵеіортепі Теат 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.рНр.пеі 

Размер загружаемого файла 7,4 МВ 

ЦКІ. и52фНр.пеѴсІі5і:гіЬиі:іоп5/рНр-5.0.0-ѴѴіп32.2ір 
Новая версия популярного языка сценари- 
ев РНР, широко используемого для написа- 
ния ѴѴеЬ-приложений, работающих с базами 
данных. 

Среди функциональных особенностей РНР 
5.0 отмечается «родная» поддержка ХМІ_, полно- 
стью переделанное ядро обработки сценариев 
и улучшенная поддержка ѴѴеЬ-служб (включая 
встраиваемые расширения ЗОАР). Кроме того, 
в состав РНР 5.0 включена СУБД с открытым ко- 
дом 5(2І_і1:е.І_аІе5І: Спап^ез. 

В версии 5.0.1 исправлены многие найден- 
ные ошибки. 

РоѵѵегАгсГііѵег 
2004 9.0 

БНагешге 

Разработчик СопеХѵѵаге 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.сопехѵѵаге.сот 
Размер загружаемого файла 2,8 МВ 

ІІКЬ сІі.іасІ.сіоѵѵпіоасІНоБііпд.сот/сІоѵѵпіоасІ/ра/ 
роѵѵагс900.ехе 

РоѵѵегАгспіѵег - мощная утилита для архиви- 
рования. Отличается «модным» и простым ин- 
терфейсом, работает со всеми самыми распро- 
страненными форматами (имеется встроенная 
поддержка компрессии в І_НА, САВ, ТАР, ТАР. 02, 
ТАР.В22 и ВН (ВІакНоІе), а также декомпрессии 
из РАР, АР.І, АРС, АСЕ, 200, В2ІР2 и 02. 

В девятой версии 
добавлена поддержка 
формата 7-2ір, улуч- 
шены внутренний бра- 
узер и поддержка РАР, 
оптимизировано ис- 
пользование памяти. '->-• — 

ТЬе СІМР 2.03 





Ргееѵѵаге 

Разработчик Тог Шдуізі 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.дітр.огд 



Размер загружаемого файла 7,6 МВ 

ІІКЬ ѵѵѵѵѵѵ.а]ид.огд/тіггог/дітр-ѵѵіп32/ 

дітр-2.0.3-і586-$е1ир.2Ір 

Тпе ОІМР - графический редактор с богатой 
функциональностью, распространяемый по ли- 
цензии ОРІ_. 



/ РОШ ЮАР-МЕНЕДЖЕРЫ 



НА 3 АКАЧ КУ 
СТАНОВИСЬ! 

обзор менеджеров загрузки 



Ростислав Панчук 

Вопрос «чем вы качаете фай- 
лы из Іпіегпеі?» давно уже пе- 
решел в разряд философских 
и стал предметом дискуссий 
между фанатами различных 
менеджеров загрузки - бла- 
го в полезности этих замеча- 
тельных программ, быстро и 
с комфортом доставляющих 
на наши ПК разнообразные 



файлы из Сети, сегодня не 
сомневается никто. Вот толь- 
ко развелось подобных ути- 
лит в последнее время слиш- 
ком много, и выбрать себе 
надежного и многоопытного 
«ассистента» теперь не так уж 
и просто. Мы решили облег- 
чить вам эту задачу, отобрав 
лучших, на наш взгляд, пред- 
ставителей данной категории 
ПО. 




НазЬСе* 1.60а 



Асішге/БНагешге (ігіаі-версия, 
регистрация - $29,99) 

Разработчик АтаіеЗоп: 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.атагезой.сот 
Размер загружаемого файла 1,73 МВ 
ІМ ѵѵѵѵѵѵ.атагеБоИ.сотДд^ІбОа.ехе 

Судя по результатам разнообраз- 
ных Іпіегпеі-голосований, именно 
РІазпСеІ: является сегодня чемпио- 
ном по распространенности в СНГ 
среди программ подобного рода. Что 
тому виной - грамотная реклама раз- 
работчика или стадный инстинкт но- 
вичков, уточнять не будем, но факт 
остается фактом. И, в принципе, все 
основания для этого есть: удобный и 
интуитивно понятный интерфейс, де- 
тальный лог и «карта» для каждой за- 
качки (т. е. схематическое отображе- 
ние процесса загрузки отдельных 
частей файла), а также гибкий конт- 
роль ограничения скорости с помо- 
щью ползунка. Значительно облегча- 
ет работу и отдельное окно монито- 
ринга - дополнительный источник 
информации о текущем состоянии 
программы, скорости закачки и про- 
центе выполнения заданий. Кроме 




Ооѵѵпіоагі Ассеіегаіог РІиз 7.2 

Асіѵѵаге, версия Ргетіит - $29,95 

Разработчик ЗреесШ ІЫ. 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.зреесІЬіісот 



того, оно служит и для быстрого управ- 
ления самой утилитой (в частности, 
для добавления/постановки на паузу 
новых закачек, запуска РТР-клиента 
и т. д.). Для интеграции РІазпСеІ с аль- 
тернативными браузерами пригодит- 
ся Орега ріиё-іп (можно найти на офи- 
циальном сайте) - он подходит не 
только для «Оперы», но и для МогіІІа. 
Плюс автоматический поиск быстрых 
зеркал, многопоточное скачивание, 
планировщик, автодозвон после об- 
рыва связи, уже упоминавшийся РТР- 
клиент, интеграция с популярными 
ѴѴеЬ-браузерами и многое другое. 

Правда, удивляет отсутствие час- 
тичной загрузки 2ір-архивов, равно 
как и невозможность определения 
размера файла еще до скачивания 
и сравнительно слабые возможнос- 
ти планировщика. Но это, по большо- 
му счету, не так уж и важно. 



Размер загружаемого файла 2,66 МВ 
ІМ сІошІоасІ4.5реесІЬіісот/сІар72.ехе 



Если верить данным на сайте разра- 
ботчика, то Ооѵѵпіоас! Ассеіегаіог РІиз 
пользуется на Западе просто невидан- 
ной популярностью. Что ни говори, а 
87 миллионов пользователей - цифра, 
мягко говоря, немаленькая. Попробу- 
ем разобраться, благодаря каким до- 
стоинствам программа собрала столь 
большую аудиторию. Помимо стандар- 
тных и уже набивших оскомину «ново- 
введений» (РТР-клиент, планировщик, 
небывалое доселе ускорение закачки 
и прочая и прочая...), ОАР может пред- 
ложить и кое-что поинтереснее. В част- 
ности, сервисы АІѵѵауз Резите и ОАР 
Огіѵе. Если с первым все ясно - воз- 
можность продолжения докачки с лю- 
бых серверов (даже тех, которые ее не 
поддерживают), то ОАР Огіѵе - единс- 
твенный в своем роде виртуальный 
сервер для хранения и передачи дан- 
ных. Весьма полезная вещь в коман- 
дировках и дальних поездках - доста- 




точно зайти в любое Іпіегпеі-кафе, за- 
пустить Ооѵѵпіоас! Ассеіегаіог РІиз и 
скачать нужный файл, заблаговремен- 
но перенесенный в «хранилище». Или 
же переместить в Сеть содержимое 
карты памяти фотоаппарата и т. д. К со- 
жалению, не бесплатно: оба сервиса 
доступны лишь для зарегистрирован- 
ных пользователей, что значительно 
снижает их ценность. А вот патентован- 
ный поиск игр и ПО в Іпіегпеі: на повер- 
ку оказался пустышкой, потому что 
сравнивать базу зпагеѵѵаге-игр «от 
спонсора» и каталоги ОоѵѵпІоасІ.сот с 
возможностями Оооёіе просто смеш- 
но. Да и рекламных блоков вместе со 
зруѵѵаге в бесплатной версии явно 
многовато. А вдобавок к этому неудоб- 
ный интерфейс, иногда сбои при ска- 
чивании файлов, проблемы с «поим- 
кой» динамических ссылок - в общем, 
нам остается только удивляться непри- 
хотливости западных пользователей... 



ВЕРДИКТ ***** 






Программа не самая функциональная, зато самая популярная 


ЗА 

Встроенный РТР-клиент; автоматичес- 
кий поиск зеркал; удобный интерфейс; 
интеграция с популярными ѴѴеЬ-брау- 
зерами 


ПРОТИВ 

Нет возможности просматривать 2ір-архив 
перед загрузкой; нельзя определить раз- 
мер файла до закачки; иногда - проблемы 
с перехватом динамических ссылок 



ВЕРДИКТ *і 




Ничего особенного, есть программы и получше 


ЗА 

Ряд интересных нововве- 
дений; базовая функцио- 
нальность 


ПРОТИВ 

Обилие рекламы в бесплатной версии; каждая закач- 
ка открывается в отдельном окне; сервисы АІѵѵауз 
Резите и ОАР Огіѵе платные 
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СОФТЛЛ/АРЕ / ООѴѴІѴІ ЮАР-МЕНЕДЖЕРЫ 



ЩЩт 




БНагешге (Ыаі-версия, регистрация - $25) 

Разработчик НеасШдНі; $оп:ѵѵаге 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.деЫдІтЬ.сот 
Размер загружаемого файла 2,65 МВ 
ІМ ѵѵѵѵѵѵ.хгідЬісот/дейгКІО.ехе 

ВЕРДИКТ ***** 



Неплохо, но от ветерана в данной области можно было ожидать 
и большего 


ЗА 

Реализованы все стандартные 
возможности сіоѵѵпіоасі тапа^ег; 
встроенный РТР-клиент 


ПРОТИВ 

Особо «хитрые» ссылки программе не по зу- 
бам; нет возможности просматривать 2ір-ар- 
хив перед загрузкой; неудобный интерфейс 



СеІгідГіІ 5.1 




Весьма неплохой менеджер за- 
качки, некогда (если быть точным, то в 
2001 г.) удостоившийся звания лучше- 
го продукта в своей категории. Но вре- 
мя и конкуренты не стоят на месте, и 
теперь столь однозначно говорить о 
лидерстве ОеШіёпІуже нельзя. Тем не 
менее это ничуть не умаляет его досто- 
инств. Наряду со ставшей уже класси- 
ческой разбивкой файла на части для 
ускорения скачивания к услугам поль- 
зователя и удобный менеджер для упо- 
рядочивания уже загруженной инфор- 
мации - пожалуй, один из самых функ- 
циональных в обзоре (по количеству 
разнообразных категорий и фильтров 
с ним может поспорить лишь Ооѵѵпіоао! 
Мазіег). К несомненным плюсам ути- 
литы стоит отнести встроенный РТР- 
клиент, возможность на лету изменять 
количество соединений с избранным 
НТТР/РТР-ресурсом и довольно непло- 
хой планировщик. Сам же процесс 
скачивания данных имеет свои нюан- 
сы. Так, для каждого задания по умол- 
чанию создается отдельное окно, что в 
случае большого списка загрузок вы- 
зывает определенные неудобства. 
Аналогичная ситуация и слогом соеди- 
нения, и графиком активности: да, они 
более чем информативны, но в отли- 



чие от ближайших конкурентов весь- 
ма громоздки и занимают чересчур 
много места. Но подобные особеннос- 
ти - уже дело вкуса каждого пользова- 
теля, так что считать их серьезными 
недостатками мы не будем. А вот про- 
смотр 2ір-архивов и плавающее окно 
с трафиковой диаграммой а-ля 
РІазпСеѴКеСеІ: совсем бы не поме- 
шали... Зато есть «контейнер» для скла- 
дывания ссылок, что может помочь, 
если стандартный перехват из браузе- 
ра почему-то не работает. 

Также нельзя не упомянуть автома- 
тический переход на более быстрые 
«зеркала», антивирусную проверку уже 
скачанных файлов, ограничение ско- 
рости работы утилиты - если, напри- 
мер, вы не хотите полностью забивать 
Іпіегпеі-канал, чтобы оставить пару 
КЬрз для комфортного ѴѴеЬ-серфинга. 
Отлично выполнена и поддержка брау- 
зеров - ІЕ, МоііІІа, Орега, №1зсаре. 
Среди прочих бонусов - мониторинг бу- 
фера обмена и щелчков мышью по 
ссылкам на определенные типы фай- 
лов (гаг, іір, аѵі, МРЗ и т. д.). Не будут ра- 
зочарованы и фанаты «надстроек» для 
Іпіегпеі Ехріогег - ѲеШібгЛ прекрасно 
работает с №1сар1ог, Махіпоп (быв- 
шим МуІЕ2) и СгеепВгоѵѵзег. 



Іпіегпеі Ооѵѵпіоасі АссеІегаіог/ОоѵѵпІоасІ Мазіег 3.1.2 



СМОТРИ 
НА ДИСКЕ 



Удачное переосмысление клас- 
сической концепции менеджера за- 
грузки. Не выделяясь чем-то при- 
нципиально новым, Ооѵѵпіоас! Маз- 
Іег (кстати, созданный нашими 
земляками) выглядит намного рес- 
пектабельнее большинства своих 
платных собратьев. И тому есть все 
основания: интеграция с ІЕ, МоііІІа, 
Орега и №І5саре Соттипісаіог, 
поддержка протоколов НТТР, НТТРЗ 
и РТР, удобный менеджер сайтов, а 
также просто бесподобное управле- 
ние категориями самих закачек. Ну 
а Іпіегпеі Ехріогег удостоился допол- 
нительной панели Ваг, делаю- 
щей работу с программой еще бо- 
лее приятной. Отдельно следует упо- 
мянуть о Корзине (Асііѵе ѴізиаІ 
СаП) для управления Ооѵѵпіоао! 
Мазіег и просмотра его активности. 
В справочной системе, конечно, 
только и говорится о ее уникальнос- 
ти, хотя без труда можно вспомнить 
как минимум два менеджера за- 
грузки (РеОеІ и РІазИѲеІ), где дан- 
ная функция была внедрена задол- 
го до появления самого ОМ. А вот 
выборочное управление списком 
закачек прямо из АѴС - вещь 
действительно новая, очень удоб- 
ная и пока не имеющая аналогов. 
Из прочих возможностей - не са- 



мый лучший планировщик, поиск 
программ, игр и музыки в Сети 
(средствами ОоѵѵпІоасІ.сот), много- 
поточное скачивание (покажите 
мне хоть один сіоѵѵпіоас! тапа^ег, у 
которого нет этой функции!), авто- 
матический поиск «зеркал» и т. д. 
Отдельно стоит упомянуть генера- 
цию списка ІІРІ_ (если, например, 
надо скачать многотомный архив, а 
воспользоваться функцией «зака- 
чать все...» нельзя), частичную за- 
грузку 2ір-архивов (интересно, ког- 
да дело дойдет до РАР?) и перехват 
самых замысловатых ссылок вроде 
с!о\л/п1оас!.с$. 

Но вот зачем разработчики 
встроили в свое детище заведомо 
неудобную функцию открытия каж- 
дого задания в отдельном окне, не 
совсем понятно. Хорошо хоть, что 
ее можно отключить в настройках 
программы... Остро ощущается от- 
сутствие встроенного РТР-клиента и 
РТР-поисковика, да и рекламы мог- 
ло бы быть поменьше. Впрочем, от 
последнего недостатка избавиться 
очень легко - приобрести Іпіегпеі 
Ооѵѵпіоас! Ассеіегаіог, как две кап- 
ли воды похожий на нашего паци- 
ента и предназначенный для насе- 
ления оставшихся пяти шестых 
Земли. 
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БНагеѵѵаге (йіаі-версия, регистрация - $19,95)/Ргееѵѵаге 

Разработчик ѴѴезт-ВуІе 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵезіЬуІе.сот/сІт 
Размер загружаемого файла 1,92 МВ 



ІІКІ. ѵѵѵѵѵѵ.опе.сот.иа/сіт/сіоѵѵпіоасі/сітазіег.ехе 



ВЕРДИКТ ***** 



Лучший из бесплатных менеджеров загрузки 


ЗА 

Множество разнообразных функ- 
ций; бесплатность 


ПРОТИВ 

Нет РТР-клиента и РТР-поисковика; по умолча- 
нию каждая закачка открывается в отдельном 
окне 



о 
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/ РОШ ЮАР-МЕНЕДЖЕРЫ 



РеСеі Оеіихе 4.0 ЬиіІсІ 210 



До последнего времени вопрос о 
самом умном менеджере закачки 
оставался открытым. Даже если в 
каком-то представителе этой плея- 
ды ПО и появлялось что-то новое и 
уникальное, то этот плюс обязатель- 
но перекрывался отсутствием дру- 
гого не менее важного инструмен- 
та. Но с выходом в мир 4-й версии 
РеСет. Оеіихе все разительно изме- 
нилось. На данный момент про- 
грамма - рекордсмен по количест- 
ву разнообразных функций, так или 
иначе оптимизирующих работу с за- 
качками. Да, это не более чем ком- 
пиляция всего лучшего, что есть в 
«жанре», но зато какая компиляция! 
Продуманная буквально до мело- 
чей во всем, начиная с дружествен- 
ного интуитивного интерфейса и за- 
канчивая мощным РТР-поискови- 
ком. В РеОеІ 4.0 вошли и все 
новомодные прибамбасы вроде 
предварительного просмотра 2ір- 
архивов, перехода на более «быст- 
рые» зеркала и получения размера 
файла еще перед закачкой. Очень 
удобно, если вы планируете загру- 
зить группу файлов попозже, при- 
чем весь этот процесс полностью 
автоматизирован и совершенно ни- 



как не сказывается на других зада- 
ниях. А еще - возможность упорядо- 
чивания закачек по категориям, ра- 
бота с ІЕ, МогіІІа, Меізсаре, Орега, 
Махіпоп, РТР-клиент, поддержка 
протокола НТТР5, плавающее окош- 
ко, настраиваемая панель инстру- 
ментов для ІЕ... 

Перехват самых зубодробитель- 
ных ссылок, горячие клавиши для 
быстрого управления заданиями - 
вот, пожалуй, визитная карточка 
РеСет.. И совершенный во всех от- 
ношениях планировщик, позволяю- 
щий любое действие утилиты разло- 
жить по полочкам индивидуально 
для каждой закачки: когда ее на- 
чать/остановить, изменить приори- 
тет по трафику, запустить сторон- 
нюю программу или скрипт. А если 
вы до сих пор пользуетесь с!іаІ-ир, то 
программа автоматически соеди- 
нится с провайдером и отключится 
от Сети после завершения работы. 
Высший класс, что уж говорить. За 
это ей можно простить все, даже 
платность и некоторую тяжеловес- 
ность в работе (последнее, по сути, 
является единственным недостат- 
ком РеСет.). Бесспорно, лучший 
сіоѵѵпіоас! тапа^ег! 



НіОоѵѵпІоасІ Рго 5.5 

БНагешге (Ігіаі-версия, 
регистрация - $39,95) 

Разработчик $т.геатіпд5т.аг ѴѴогкзНор 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.НісІоѵѵпІоасІ.сот 
Размер загружаемого файла 3,77 МВ 
ІІКІ. ѵѵѵѵ№.НісІоѵѵпІоа1пеѴНсІ.2ір 

Единственная в своем роде про- 
грамма, умеющая работать с потоко- 
вым аудио и видео (по ММ5- и РТ5Р- 
протоколам), сохранять флэш-анима- 
цию и - на закуску - обладающая 
просто великолепным менеджером 
онлайнового радио. Впрочем, здесь я 
немного слукавил - с РМР5 и ММЗуже 
научились работать и другие програм- 
мы, например РІазпОеІ, но только 
НЮоѵѵпІоао! представил все это в гото- 
вом к употреблению виде. Еще стоит 
вспомнить о метапоиске по РТР-серве- 
рам, предварительном просмотре 2ір- 
архивов, генерации списка ІІРЦ равно 
как и о возможности импорта группы 
ссылок - НЮоѵѵпІоас! автоматически 
распознает их и поставит в очередь. 



1* ~ 
СМОТРИ 
НД ДИСКЕ 




Победитель нашего обзора? Как бы не 
так! Чтобы добиться признания пользо- 
вателей, нужно иметь еще и сколько- 
нибудь удобный интерфейс, который у 
программы как раз и хромает на обе 
ноги. Мало того, что он однообразен по 
цветовой гамме (не очень-то разбе- 
решься в гуще зеленых иконок), так 
еще и менеджмент самих заданий вы- 
полнен на редкость неудобно. Ситуа- 
цию не спасает даже внешнее окно 
мониторинга, и поначалу свыкнуться с 
программой довольно сложно. Да и 
стоит ли это делать ввиду наличия еще 
более мощных бесплатных аналогов? 



ВЕРДИКТ 




Подойдет, только если вас интересует поддержка онлайнового 
вещания 


ЗА 

Поддержка потокового аудио и видео; РТР-поисковик; 
возможность одновременного импорта группы ШІ_ 


ПРОТИВ 

Неудобный интерфейс; 
высокая цена 
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БНагешге (ігіаі-версия, регистрация для 
граждан СНГ - 250 руб.) 

Разработчик КеСет. 5отЪл/аге 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.гедеісот 
Размер загружаемого файла 1,49 МВ 
УКІ. Нйр^/ѵѵѵѵѵѵ.гедеісот/сІІ/гедеЫх.ехе 
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СЧІ 



ДОМАШНИЙ 



ВЫБОР 



РЕДАКЦИИ 



ВЕРДИКТ ***** 




На данный момент - самый мощный сіоѵѵпіоасі шапа^ег 


ЗА 

Все, что нужно для комфортной работы 
с закачками 


ПРОТИВ 

Платность; некоторая тяжеловесность в 
работе 



Некоторые мифы 

и заблуждения, связанные 

с гіоѵѵпіоасі тападегз 



1) Знакомый говорит, что программа X работает у него значительно быс- 
трее, чем У. 

Все современные менеджеры закачки используют одни и те же технологии ак- 
селерации соединения, так что отличия в скорости их работы (чаще всего незна- 
чительные) объясняются качеством вашей телефонной линии и канала провай- 
дера, степенью загруженности ѴѴеЬ-узлов, с которых вы скачиваете файлы, и пр. 

2) В справочной системе менеджера закачки написано, что он позволяет 
ускорить процесс скачивания до 500%. 

И да и нет. Не следует воспринимать это буквально и надеяться, что какой- 
нибудь РІазИСеІ превратит вашу дряхлую телефонную линию в выделенный ка- 
нал 256 К. Здесь имеется в виду приснопамятная технология многопоточного 
скачивания, которое позволяет более эффективно использовать ваше Іпіегпег- 
соединение. Вспомните, как медленно тянутся файлы с помощью встроенных 
средств браузера (нередки величины 1-2 КЬр$ при пропускной способности 
сііаі-ир в 4-5 КЬрз). А установив самый простенький менеджер закачки, легко 
добиться предельной величины 5 КЬр$. Вот вам и ускорение на 500%! 

3) Раз технология многопоточного скачивания такая эффективная, то, 
может, стоит максимально увеличить количество секций? 

Любая технология имеет свой предел, при достижении которого, наоборот, 
начинает замедлять работу программы. Для 56 К оптимальным является 4-5 
потоков, для 512 К - 20-25 и т. д. Но уж никак не 100! И не следует забывать, 
что на многих ѴѴеЬ-серверах установлено ограничение на количество одновре- 
менных соединений (иногда 5-10, а то и 1). Если же пользователь нарушает по- 
добные правила, он автоматически отправляется в черный список - в лучшем 
случае на пару дней, в худшем - навсегда. Так что подумайте, стоит ли незначи- 
тельное ускорение загрузки ограничения доступа к интересующему вас 
Метет,- ре сур су? Полагаю, что нет. 



ОД 



СОФТЛЛ/АРЕ / ПРОГРАММЫ для РАБОТЫ с фотографиями 








Сергей Галёнкин 



Сезон отпусков уже поза- 
ди, и теперь счастливые 
владельцы цифровых ка- 
мер могут наслаждаться 
удачными кадрами, сняты- 
ми на отдыхе. Если бы мы 
вели речь о пленке, то вы- 
бор был бы действительно 
небогат: проявить, напеча- 
тать, упаковать в альбом и 
демонстрировать скучаю- 
щим знакомым и родствен- 
никам. К счастью, простор 
для творчества в случае с 
цифровыми снимками го- 
раздо шире. Мы уже писали 
о разнообразном ПО, кото- 
рое пригодится вам в деле 
обработки кадров, поэтому 
в этой статье рассмотрим 
только самые лучшие при- 
ложения для каждой конк- 
ретной задачи. 



ВСЕ ДЛЯ 




Пакетное переименование снимков 




РИоІо №тег 

БНагешге, $19,95 

Разработчик Ріеісі Ша 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.рііоіопатег.сот 



Размер 6,57 МВ 



Это звучит банально, но для 
начала все фотографии необ- 
ходимо рассортировать и на- 
звать соответствующим обра- 
зом, чтобы в дальнейшем 
можно было легко обнаружить 
требуемый снимок. Полагаю, 
большинство пользователей 
поступает примерно так же, 
как и я, складывая все удач- 
ные кадры в папки с назва- 
нием вида ГОД-МЕСЯЦ-ДЕНЬ 
{Событие). Однако если вы 
сколько-нибудь серьезно увле- 
каетесь съемкой, то этим ограни- 
читься у вас не выйдет. Ведь бук- 
вально через год на вашем жестком 
диске скопится более тысячи кадров 
(у меня за год собралось около трех 
тысяч), разобраться в которых будет 
ой как сложно. 

Поэтому следуйте простому прави- 
лу: сразу по окончании переноса фо- 
тографий нужно заняться их пере- 
именованием. Конечно, это можно 
сделать и в обычном Проводнике 




УѴіпсІош, но в таком случае данная 
операция займет довольно много 
времени. Лучше используйте Рпоіо 
№тег - невероятно удобную утили- 
ту, с помощью которой процесс при- 
своения новых имен фотографиям 
будет несложным и, главное, быст- 
рым. Принцип действия программы 
довольно прост: для каждого кадра 
требуется ввести (опционально) име- 
на изображенных на нем персон, 
место съемки, качество и коммента- 



рий. Дату Рпоіо N8 тег добавит авто- 
матически. Основное преимущество 
утилиты заключается в ее способнос- 
ти запоминать все введенные дан- 
ные, так что вам не придется в ты- 
сячный раз набирать имена всех 
членов семьи, включая собаку. Бук- 
вально после пятого-шестого кадра 
вам останется только выбирать зна- 
чения из списка и щелкать Арріу 
Л/а/пе - остальное программа сдела- 
ет самостоятельно. 



80 Домашний ПК 8-9/2004 



Просмотр 



АСОЗее 

БЬагеѵѵаге, $49,95 

Разработчик АСЭ 5уйепі5 



ѴѴеЬ-сайт мѵѵѵ.ассізее.сот 



Размер 11,6 МВ 

Просмотр фотографий на экране 
ПК - удобный способ быстро и без 
проблем продемонстрировать свои 
снимки довольно широкой аудито- 
рии друзей и родственников, не за- 
тратив при этом ни копейки на пе- 
чать полного набора кадров для каж- 
дого из заинтересованных зрителей. 
Так называемых «вьюеров» для 
изображений существует уйма - от 
полностью бесплатных (например, 
Ігтап Ѵіеѵѵ) до дорогих многофункци- 
ональных комплексов вроде АСОЗее 
Роѵѵег Раек. 

Мы рекомендуем вам остано- 
виться на обычной версии АСОЗее, 
благо она обладает практически 
всеми возможностями, которые 
вам когда-либо могут потребоваться 
от подобной утилиты. Организация 
сложных слайд-шоу, пакетное пре- 
образование картинок из одного 
формата в другой, подготовка фото- 
графий к размещению в Іпіегпеі: с 




генерацией соответствующих НТМІ_- 
страниц и тамбнейлов. При отсут- 
ствии под рукой фотолаборатории 
или профессионального пакета для 
печати АСОЗее также отлично подхо- 
дит для распечатки снимков на до- 
машнем фотопринтере. Среди дру- 
гих приятных возможностей - про- 
смотр и частичное редактирование 
ЕХІР-информации, содержащей, на- 
помним, массу полезных данных о 



времени и условиях, при которых 
был сделан кадр. 

Единственный минус последней 
версии утилиты - не очень высо- 
кая скорость работы по сравнению 
с предыдущим релизом под номе- 
ром 5.0. Впрочем, владельцев сов- 
ременных компьютеров пугать это 
не должно, да и остальные вряд ли 
заметят миллисекундную разницу 
при загрузке одной фотографии. 



Запись на ОѴО 



СМОТРИ 
НД ДИСК Е 



Метогіез оп ТѴ 

БНагешге, $39,95 

Разработчик РісІигеТоТѴ.сот 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵмѵ.рісіигеіоіѵ.сот 
Размер 6,79 МВ 



Сравнительно высокая 
стоимость персональных 
компьютеров и некоторые 
трудности с их освоением 
препятствуют широкому 
распространению ПК в на- 
шей стране. Поэтому неуди- 
вительно, что многие ваши 
родственники имеют хоро- 
шие ОѴО-плееры и дорогие 
телевизоры, но при этом 
экономят на покупке ком- 
пьютера для дома. В таком 
случае вам придется распе- 
чатать свои фотографии, чтобы про- 
демонстрировать их, например, 
любимой бабушке. И если речь 
идет о тысячах снимков и пяти-шес- 
ти близких знакомых, то это, пожа- 
луй, серьезно ударит по вашему 
карману. 

Метогіез оп ТѴ поможет решить 
данную проблему, если у вас в ком- 
пьютере имеется ОѴО- или СО-ре- 
кордер. Организуйте все свои фото- 
снимки в несколько альбомов и 
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запишите их в виде обычного 0Ѵ0- 
диска, который можно будет проиг- 
рать в любом бытовом плеере. Про- 
грамма отличается весьма удоб- 
ным интерфейсом, обилием 
различных эффектов для пролисты- 
вания снимков, уймой красивых 
шаблонов-заготовок, кроме того, 
она проста в эксплуатации. С мо- 
мента запуска Метогіез оп ТѴ до 
получения на выходе полноценного 
диска, готового для записи, пройдет 



не более пяти минут. Приятно так- 
же, что утилита работает не только с 
фотографиями, но и несложным 
домашним видео, которое способ- 
на снять та же цифровая «мыльни- 
ца». Среди недостатков - невоз- 
можность записи диска на другом 
компьютере без установки про- 
граммы и необходимость допол- 
нительно устанавливать отдельный 
кодер МРЕО-2 (поддерживается 
ТМРСЕпс). 



с 



СОФТѴѴАРЕ / ПРОГРАММЫ для РАБОТЫ с фотографиями 



Создание альбомов 




ІпАІЬит 

БНагеѵѵаге, $34,95 

Разработчик 

ІпАІЬит РНоІо АІЬит ЗоИѵѵаге 
ѴѴеЬ-сайт 

ѵѵѵѵѵѵ.іпаІЬит.сот 



Размер 13,11 МВ 



А как передать фотогра- 
фии тем друзьям и родс- 
твенникам, которые уже 
обзавелись персональными компью- 
терами? Самый простой вариант, ра- 
зумеется, записать их на СО или пе- 
реслать по электронной почте. Эле- 
ментарно, быстро, скучно. Гораздо 
веселее создать свою персональную 
интерактивную презентацию из 
снимков. Так, можно проиллюстриро- 
вать любую туристическую поездку 
только изображениями, а можно до- 
бавить к каждому из них текстовый 
или аудиокомментарий, забавные 
исправления и речевые пузыри. 

Утилита ІпАІЬит предназначена 
как раз для таких целей. Буквально за 
несколько щелчков мышью вы со- 
здадите шоу, которое будет выглядеть 
вполне профессионально. А если пот- 
ратить какое-то время на творческую 




обработку каждого снимка в удобном 
несложном редакторе, то результат 
превзойдет все ваши ожидания. Та- 
кие альбомы не будут пылиться на 
полке и извлекаться из закромов ро- 
дины только для принудительной их 
демонстрации зевающим гостям. 

Благодаря технологии Масготесііа 
РІазп программа ІпАІЬит позволяет 
не только записывать результаты ра- 
боты на диск, но и размещать их в 
Сети, благо размеры итоговых пре- 
зентаций получаются весьма не- 
большими. Существует даже воз- 
можность записи результата на 
Ѵісіео СО. Жаль только, что разработ- 
чики не подумали о поддержке ОѴО, 
иначе ІпАІЬит составил бы серьез- 
ную конкуренцию Метогіез оп ТѴ. 



Создание панорам 



Рапогата Расіогу 

БНагеѵѵаге, $59,95 

Разработчик $току Сііу Оезідп, НС 
ѴѴеЬ-сайт шѵѵѵ.рапогататасіогу.сот 
Размер 3,74 МВ 



Часто самые удачные 
снимки не в состоянии пе- 
редать атмосферу мест- 
ности, в которой они были 
сделаны. Даже если ис- 
ключить такие факторы, как звуки и 
запахи, все равно изображение фор- 
мата 4x3 не способно обеспечить 
эффект присутствия. В таком случае 
профессиональные фотографы бе- 
рутся за создание панорамных кад- 
ров. При работе с пленкой этот про- 
цесс отнимает довольно много вре- 
мени и сил и требует некоторых 
навыков. Однако с развитием циф- 
рового фото создание таких работ 
стало доступно буквально каждому. 

Для начала вам потребуется снять 
несколько перекрывающих друг друга 
кадров, стоя на одном месте и пово- 
рачиваясь по часовой стрелке. Обыч- 
но для этого следует использовать шта- 
тив и мануальные настройки камеры, 
но при некотором опыте и везении хо- 




рошие результаты получаются и во 
время фотографирования с рук. Под- 
робно об этом можно прочитать в 
статье «Эффект присутствия» в 
«ДПК» 3/2004 или на нашем сайте 
Шр://ііс.иа/16856. Мы же остано- 
вимся на одной описанной програм- 
ме Тпе Рапогата Расіогу, которая, не- 
смотря на ряд недостатков, отличает- 
ся очень простым интерфейсом и 
легко осваивается даже неопытным 
пользователем. Среди ее преиму- 
ществ - экспорт результатов в ряд рас- 
пространенных форматов, включая 
(ЗиіскТіте ѴК, ставший буквально ин- 
дустриальным стандартом. Впрочем, и 
фотографы со стажем не будут в оби- 
де, благо Рапогата Расіогу имеет мас- 
су ручных настроек и параметров. 



Хранитель экрана 



СМОТРИ 
НД ДИСКЕ 



Редактирование 



Вгаѵо 

БЬагеѵѵаге, $35,00 

Разработчик ТЬоидЫ 5ЫІ05 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.іИоидЫ-зІисІіоз.сот 
Размер 18,17 МВ 



Скажите, что именно уста- 
новлено на вашем компью- 
тере в качестве хранителя 
экрана? Неужели все тот же 
набивший оскомину зсгееп- 
заѵег «Сквозь вселенную», который, 
кажется, не менялся со времен царя 
Гороха? Сделать так, чтобы во время 
отдыха на экране ПК демонстриро- 
вались ваши фотографии, очень 
просто. Даже стандартные средства 
ѴѴіпсІоѵѵз ХР содержат утилиту, кото- 
рая показывает файлы из папки Мои 
рисунки, в то время как компьютер 
не используется. Но согласитесь, го- 
раздо приятнее иметь возможность 
самостоятельно создать персональ- 
ный хранитель экрана с музыкой и 
нетривиальным набором спецэф- 
фектов. 

Вгаѵо - простая в использовании 
удобная программа для преобразо- 
вания коллекции снимков в краси- 
вый и приятный в эксплуатации 
зсгеепзаѵег. Пользователь может 
влиять буквально на любой пара- 




метр: начиная с регулирования ско- 
рости смены изображений и закан- 
чивая детальной настройкой спосо- 
ба их смены, фоновой мелодии и 
расположения снимков на экране. 
Удобно также, что вы больше не при- 
вязаны к папке Мои рисунки при из- 
готовлении хранителя экрана. Более 
того - вы свободно можете создать 
независимый файл в формате .ехе 
или .зсг и передать его своим родс- 
твенникам и знакомым, чтобы и они 
наслаждались вашими фотография- 
ми на экране в качестве заставки. 
Итоговая программа получается до- 
вольно небольшой (это настраивает- 
ся дополнительно), так что результат 
можно даже передать электронной 
почтой. Главное, предупредите полу- 
чателя о том, что вы отправляете не 
вирус. 



ШеасІ 

РИоІоІтрасІ XI 

БНагешге, $89,95 

Разработчик ШеасІ 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵш.иіеасі.сот 
Размер 42,2 МВ 

Как я уже говорил выше, 
снимок никогда не бывает 
слишком хорош - всегда есть 
пространство для улучшения 
или творчества. Все, что вы захотите 
сделать со своими кадрами, возмож- 
но: от банального устранения эффек- 
та «красных глаз» до превращения 
особо удачного портрета в професси- 
ональную картину. Разумеется, чтобы 
так вольно обращаться с кадрами, 
вам потребуется хороший графичес- 
кий редактор. К счастью, ситуация на 
рынке фотоПО такова, что никакого 
недостатка в программах для измене- 
ния снимков нет. К вашим услугам 
как профессиональные монстры вро- 
де Ас!оЬе Рпоіозпор, так и простые 
утилиты а-ля АСОЗее РпоІоСапѵаз. 
Выбор, естественно, за вами, но я бы 
советовал обратить внимание на 
Шеас! Рпоіоітрасі:: удобнейший фото- 
редактор с массой возможностей, и 
при этом, что главное, очень прост в 
освоении и использовании. 




Действительно, тот же Рпоіозпор 
может многое, однако для того, 
чтобы в полной мере задейство- 
вать весь его богатый инструмен- 
тарий, вам придется потратить не- 
мало времени и сил на обучение. 
Ничего не поделаешь - такова 
специфика любого ПО, ориентиро- 
ванного на профессионалов. ІІІеас! 
Рпоіоітрасі:, напротив, предна- 
значен для обычных фотолюбите- 
лей, поэтому и интерфейс имеет 
соответствующий - при весьма се- 
рьезных возможностях. Отметим 
также наличие функций, которые 
наиболее востребованы именно 
начинающими фотографами: от 
автоматического выравнивания и 
цветокоррекции до удаления 
«красных глаз» и создания краси- 
вой рамки. 
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РИоІо2оот Рго 

БНагешге, €129,90 

Разработчик ЗНоіІсиІ: Зойѵѵаге Оеѵеіортепі: В.Ѵ. 
ѴѴеЬ-сайт мѵѵѵ.зНогІхиІриЬІізНіпд.сот 
Размер 3,28 МВ 

Вы, наверное, удивитесь, почему 
мы решили увеличение кадров рас- 
смотреть как отдельный пункт. Дейс- 
твительно, все программы для ре- 
дактирования изображений имеют 
встроенные средства для соверше- 
ния этой, казалось бы, несложной, 
операции. Да и кому может понадо- 
биться это делать? В действительнос- 
ти, к сожалению, снимки не всегда 
выходят такими, как задумывалось. 
Фотографируя трехмегапиксельной 
любительской камерой, очень прос- 
то не рассчитать границы и получить 
в довесок к портрету любимого чада 
какую-нибудь наглую тетку, бесце- 
ремонно влезшую в кадр. Придется 
резать. 

И если при просмотре на экране 
монитора даже уменьшение фото- 
графии в два раза почти не сказыва- 
ется на ее качестве, то в случае с пе- 
чатью ситуация совершенно иная. 
Каждый потерянный пиксел грозит 



обернуться снижением качества по- 
лученных отпечатков, вплоть до по- 
явления отвратительных квадратов 
поверх изображения. Обычные фо- 
торедакторы в таком случае бес- 
сильны. Все, на что они способны, - 
лишь слегка сгладить границы меж- 
ду пикселами при увеличении, так, 
чтобы они не выглядели слишком 
уродливо. К счастью, существует 
РпоІо2оот Рго, который может «вы- 



тащить» даже, на первый взгляд, 
безнадежно утерянную для печати 
фотографию. Разумеется, голливудс- 
ких сказок о восстановлении порт- 
рета из двух-трех точек на изображе- 
нии ждать не приходится, но резуль- 
таты использования более чем 
впечатляющие. После обработки да- 
же любительские трехме га пиксель- 
ные снимки прекрасно выглядят на 
формате А4. 



Очистка снимков 



СМОТРИ 
НА ДИСКЕ 



№аІ Іта§е 

БНагешге, $29,90 

Разработчик АВ5ой 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.пеаіптаде.сот 



Размер 1,38 МВ 



Шум (включая и тепло- 
вой) - настоящий бич сним- 
ков, сделанных в условиях 
недостаточного освещения. 
А если у вас недорогая ка- 
мера, то под «недостаточ- 
ным» можно подразумевать 
буквально все, что более 
тускло, чем прямой солнеч- 
ный свет. Как часто случа- 
лось вам удалять прекрас- 
ные кадры с недавней ве- 
черинки только потому, что 
шум на них превышает все 
мыслимые пределы? Разумеется, 
дорогие камеры обладают менее 
чувствительными ктепловым поме- 
хам матрицами и могут содержать 
встроенные алгоритмы удаления 
шума, но нельзя сделать кадр чрез- 
мерно хорошим, не так ли? Поэто- 
му, если ваши снимки страдают от 
повторяющегося узора, который 
как бы наложен поверх изображе- 
ния (немного похоже на просмотр 
телепередач в зоне неуверенного 
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приема сигнала), пользуйтесь №аІ 
Ітаёе. 

Программа эта чрезвычайно про- 
ста в эксплуатации: даже если вы со- 
вершенно ничего не понимаете в 
фототерминах с интеллектуальными 
алгоритмами АВЗоТС, улучшить свои 
не совсем качественные кадры вам 
не составит никакого труда. Все, что 
требуется, - это загрузить снимок и 
щелкнуть Оифиі Ітаёе -> Арріу. 
Опытным пользователям, в свою 



очередь, наверняка понравится пол- 
ный контроль над процессом удале- 
ния шумов, который предоставляет 
№аІ Ітаёе, и возможность пакет- 
ной обработки множества кадров. 
Исправить две сотни снимков с по- 
мехами с последней вечеринки? 
Элементарно. Главное - не пере- 
борщите с настройками «мощнос- 
ти», иначе вместе с шумом можно 
убрать и мелкие детали, сделав кар- 
тинку безжизненной. 



по 30.СЭ9.04 








Кожний 
покупець 





РСТѴ 
РСТѴ РРЮ 
РСТѴ ІІЗВ 2 
РСТѴ ЭЕШХЕ 
РСТѴ ЗАТ 
РСТѴ ЗАТ СІ 
0А22І.Е ОУ СиР 




ЗТШІО 9 
5ТШІО ОѴ 
ЗТІЮІО АѴЛЭѴ 
ЗТІЮІО ОЕШХЕ 
МОѴІЕ ВОХ ОУ 
МОѴІЕ ВОХ ІІ5В 
МОѴІЕ ВОХ йеіихе 
0А22І.Е ОѴС150 



РШШЕ 

$ У $ Т Е М $ 




ѵѵѵѵѵѵ.ріппасіезув.сот.иа 



детальна інформація про акцію на сайті 
ѴШОТ.РШЫАСІ.ЕЗѴЗ.СОМ.иА 
та за телефоном (044) 461 7878 



*пінакл системе **дазл 



с 

ОД 



СОФТЛЛ/АРЕ / программы для чтения электронных книг 



ВИРТУАЛЬНАЯ 

БИБЛИОТЕКА 



Максим Капинус 

Преимущества электронных 
книг над бумажными собра- 
тьями с каждым днем стано- 
вятся все очевиднее. Несмет- 
ные богатства мировой лите- 
ратуры будут храниться на не- 
скольких пластмассовых бол- 
ванках, не занимая ценные 
квадратные метры квартиры. 
Куда легче найти редкий эк- 
земпляр в Іпіегпеі, чем дня- 
ми рыскать по книжным ма- 
газинам, а со стремительной 
оккупацией рынка монито- 
ров ЮР-панелями можно не 
бояться за свое зрение. Но 
читать книги в текстовых ре- 
дакторах или Блокноте не сов- 
сем удобно - лучше исполь- 



зовать для этого специаль- 
ные программы, имеющие 
ряд дополнительных свойств 
и функций, благодаря кото- 
рым чтение становится го- 
раздо комфортнее. Однако 
программ такого рода, заслу- 
живающих внимание читате- 
ля, оказалось совсем немно- 
го. Остальные либо являются 
аналогами вышеупомянутого 
Блокнота, либо давным-давно 
забыты своими создателями 
и безнадежно отстали в раз- 
витии. Стоит также заметить, 
что большинство программ 
распространяются даром или 
же имеют бесплатную русско- 
язычную версию. 



Воок Реасіег 4.4 



Ргееѵѵаге 

Разработчик Кисіепко 5огт.ѵѵаге 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵш.шсіепко.сот/еЬоок.ІіІтІ 
Размер загружаемого файла 917 КВ 



УКІ. ѵѵѵѵѵѵ.шсІепко.сопі/сІоѵѵпІоасІ/Ьг_5еІир.ехе 



Категория «листателей», к которым 
относится Воок Кеасіег, не имитирует 
книгу, а пытается автоматизировать 
чтение настолько, что читателю даже 
не надо перелистывать текст, исполь- 
зуя мышь или клавиатуру. Задав ско- 
рость скроллинга, соответствующую 
вашему темпу чтения, спокойно от- 
киньтесь в кресле и только успевайте 
читать. Если же не хочется даже на- 
прягать глаза, то можно использовать 
голосовое воспроизведение. Как 
следствие, в программе нет вирту- 
ального деления на страницы, зато 
присутствует менеджер закладок, 
позволяющий делать любое их коли- 
чество и управлять ими со всеми 
удобствами. При открытии новой кни- 
ги происходит ее адаптация под фор- 





мат программы с автоматическим 
делением на главы (если последние 
присутствуют в тексте). С помощью 
такого деления создается оглавление 
книги, что является несомненным до- 
стоинством программы. Виртуальная 
библиотека немного подкачала - 
книги отображаются не списком, а в 
виде небольшого окна предпросмот- 
ра. При значительном количестве из- 
даний такое свойство только будет 
мешать навигации. Куда более су- 
щественный недостаток состоит в 
том, что, несмотря на наличие фор- 
мата піті в списке открываемых 
файлов, прочитать какую-либо книгу 
в этом формате так и не удалось. Фак- 
тически Воок Реасіег открывает лишь 
ЬЛ-файлы в чистом виде и в архивах. 



ВЕРДИКТ ***** 


9 


Автоматизатор чтения 








ЗА 

Удобный менеджер закладок; создание 
оглавления книги 


ПРОТИВ 

Не совсем удобная библиотека; пробле- 
мы с поддержкой піті 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.5расе]оск.сот/уВоок.п1тІ 
Размер загружаемого файла 3,6 МВ 

ШИ Ьйр://тетЬег5.ііпе1.пе1.аи/~5ІтопЬ/ 
Ргодгатз/уЬкШІ.ехе 



Пожалуй, самый большой минус 
этой программы - отсутствие биб- 
лиотеки. Открывать при загрузке 
последнюю книгу она тоже не обу- 
чена, да к тому же всякий раз кни- 
га будет чиститься и конвертиро- 
ваться в удобоваримый вид зано- 
во. Возможно, такой вариант был 
бы приемлем для владельцев боль- 
ших библиотек на компакт-дисках, 
но книги на них размещены в ар- 
хивах, с которыми уВоок работать 
тоже не умеет. Кроме того, к 
длительному чтению он не распо- 
лагает ввиду отсутствия даже при- 
митивной системы управляемых 
закладок - в каждой книге автома- 
тически запоминается последняя 



открытая страница, и на этом все 
удобства заканчиваются. 

Довольно неплохо реализована 
функция печати книг, имеющая мно- 
жество настроек, и сам интерфейс с 
масштабируемым окном и «книж- 
ной» имитацией. Даже перелистыва- 
ние страниц нажатием кнопки мыши 
сделано с анимацией, дабы макси- 
мально подражать настоящей книге. 
Еще один интересный момент, кото- 
рый стоит упомянуть, - возможность 
подключаться к серверам проекта 
Гуттенберга и пользоваться литерату- 
рой, размещенной на них (если не 
пугает небольшой ассортимент и ан- 
глоязычность представленных клас- 
сических произведений). 



ВЕРДИКТ ***** 




Слишком слабо для таких разм 




еров 


ЗА 

Закачка книг с проекта Гут- 
тенберга 


ПРОТИВ 

Отсутствие встроенной библиотеки; автоматичес- 
кие закладки; неумение работать с архивами 



О 

84 Домашний ПК 8-9/2004 



/ ПРОГРАММЫ ДЛЯ ЧТЕНИЯ ЭЛЕКТРОННЫХ КНИГ 



ТоМ Реасіег 2.72 



Ргеешге 

Разработчик РеТКоѴіСН 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ѣот геасіег. с И аі. ги/і п сіех2 . Иіт I 
Размер загружаемого файла 473 КВ 
УКІ. Ьйр:/Дотгеасіег.сЬаииДот_5ей]р.2Ір 




Главное достоинство программы в том, что она 
старается быть похожей на настоящую книгу. Для 
этого текст разбивается на две страницы и подает- 
ся на специальной подложке, создающей види- 
мость раскрытой книги. Дополнительную реалис- 
тичность вносят графические закладки и система 
освещения, позволяющая имитировать направ- 



ВЕРДИКТ ***** 

Мал да удал 



ЗА 

Понимание архивов; настраиваемый книгоподоб- 
ный интерфейс; создание пользовательских скинов 

ПРОТИВ 

Одна закладка на книгу 



ленный от лампы свет. Уменьшить нагрузку на гла- 
за поможет плавная регулировка яркости и встро- 
енный таймер, который не даст засидеться за чте- 
нием больше положенного (хотя современному 
человеку это явно не грозит, к сожалению). Фор- 
мат страницы тоже можно менять, устанавливая 
размеры текстовых полей. Интересующая литера- 
тура заносится в некую библиотечку, которая в ви- 
де таблицы отображает список книг с возможнос- 
тью редактирования полей. При запуске Тот 
Реасіег способен автоматически открывать пос- 
леднюю книгу на месте закладки. Единственный 
недостаток, который портит впечатление, - за- 
кладка в книге всего одна. Программа также су- 
меет прочитать книгу, используя речевой синтез. 
Сгенерированную речь можно записать в МРЗ- 
файл, и собрать таким образом целую библиотеку 




аудиокниг. 

ІСЕ Воок Неасіег РгогеззіопаІ 6.5 



Ргеешге 

Разработчик ІСЕ СгарНісз 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ісе-дгарМсБ.сот/ІСЕКеасІег/ 

ІпгіехШтІ 

Размер загружаемого файла 1,9 МВ 

ІШІ. ѵѵѵѵѵѵ.ісе-дгарНіс5.сот/ІСЕКеас!ег/ІСЕ%20В 
оок%20Кеас1ег%20Кіі5.ехе 



В творении ІСЕ Сгарпісз присутствует все, 
что нужно для комфортного чтения, - начиная с 
большого количества поддерживаемых форма- 
тов (включая автономную поддержку форматов 
и *.спт) и заканчивая тремя режимами 
листания. Саму книгу можно отображать двумя 
способами - сплошным полотном и делением 
на страницы. Единственное неудобство - на- 
стройки стиля отображения действуют только 
для открытой книги, и для следующей процеду- 
ры придется все повторить или же воспользо- 
ваться созданием профиля. Также имеется уль- 
трапрецизионный скроллинг текста и качествен- 
ное сглаживание шрифтов, что в сочетании с 
регулировкой яркости, контраста и насыщен- 
ности позволит добиться максимального удобс- 
тва. Программа может автоматически распоз- 
нать вашу скорость чтения для установки пара- 
метра автоскроллинга - для этого достаточно 
прочитать около двух страниц текста в режиме 



ручного перелистывания. Для каждой книги за- 
поминается последняя позиция, и кроме этого, 
позволено делать бесконечное количество за- 
кладок. Из всех представленных программ у ІСЕ 
Воок Реасіег Рго самая удобная библиотечка, в 
которой присутствуют настраиваемый предпро- 
смотр с регулируемым количеством строке на- 
чала книги и древовидное деление произведе- 
ний по авторам. 



ВЕРДИКТ **** 



Пожалуй, лучший выбор для любителя 
почитать с комфортом 

ЗА 

Несколько типов отображения и скроллинга текста; 
удобная библиотека; работа с архивами 

ПРОТИВ 

Нет 



Речевой синтез 

ПО, делающее доступным синтез 
голоса на ПК, уже давно перестало 
быть экзотикой. Качество подобных 
программ пока что оставляет желать 
лучшего, поскольку интонацию пере- 
давать подобные «дикторы» еще не 
способны, да и в ударениях частенько 
делают ошибки. Для того чтобы ваш 
компьютер смог заговорить по-че- 
ловечески, необходимо установить 
М5 5реесп АРІ с официального сайта 
Місгозоп: и какой-либо голосовой 
движок. Наиболее подходящим ва- 
риантом последнего является продукт 
французской фирмы Еіап Могта^ие 
под названием Оідаіо (тт.сіідаіо. 
сот). Он весьма качественно синтези- 
рует речь, и к нему можно скачать рус- 
скоязычный мужской голос, получив- 
ший имя Николай. После установки 
Оідаіо его возможно использовать как 
в программах, поддерживающих го- 
лосовое воспроизведение, так и в сис- 
теме, читая содержимое буфера обме- 
на с помощью встроенной утилиты 
йідаіо Рідіі:. 

Электронные 
книги и автор- 
ские права 

Весьма актуальная сегодня про- 
блема соблюдения авторских прав 
нашла свое отражение и в области 
электронной литературы. Множество 
онлайн-библиотек раздают направо и 
налево различную литературу, не за- 
ботясь о каких-либо юридических ас- 
пектах такого занятия. Остановить 
распространение обычных текстовых 
файлов в Глобальной Сети невозмож- 
но, поэтому в МісгобоЯ: и Аа!оЬе заня- 
лись разработкой нового, защищен- 
ного от копирования формата для 
электронных книг, который позволил 
бы легально продавать литературу че- 
рез Мегпет.. Результатом их парал- 
лельных усилий стали защищенные 
форматы *.1іт_ и *.ра!1\ Специально для 
своего формата в МісгобоЯ: создали 
программу для чтения М5 Кеасіег, рас- 
пространяемую бесплатно. После ак- 
тивизации копии программы через 
Сеть у пользователя появляется воз- 
можность покупать книги в Іпт_егпе1:- 
магазинах или скачивать бесплатные. 
Их стоимость варьируется от $1 до 
$30, и за эту сумму потребитель полу- 
чаетхорошо иллюстрированную кни- 
гу (скорее всего, на английском язы- 
ке), защищенную от копирования. С 
помощью специального плагина к 
ѴѴога 1 под названием Кеаа 1 Іп Місгозо^І: 
Кеасіег или отдельных программ мож- 
но самому создавать книги такого ро- 
да для последующего распростране- 
ния через Іпт_егпе1:. 



Р1 /СОВЕТЫ СПЕЦИАЛИСТОВ 



Вопросы 
и ответы 

Здравствуйте, уважаемая ре- 
дакция. 

У меня модем 2ухеІ Отпі 56К, 
операционная система ѴѴіпооѵѵз 
985Е. Мой провайдер предостав- 
ляет услугу саІІЬаск, однако мой 
модем не поднимает трубку, ког- 
да со стороны провайдера идет 
звонок. Подскажите, пожалуйс- 
та, что можно сделать в подоб- 
ной ситуации для использования 
данной услуги. 

Олег, вопрос по е-таіі 

Вам необходимо установить про- 
грамму сііаіег с поддержкой саІІЬаск 
и в дальнейшем использовать ее для 
соединения с провайдером. Вообще, 
эту функцию имеют практически все 
утилиты дозвона (подробнее см. 
«АПК» 5/2004 или на ітх.иа/17379). 
Навскидку можно порекомендовать 
5Р Оіаіег {ѵѵѵѵѵѵ.зрсііаіег.сот). 

Помогите разобраться с такой 
проблемой: при копировании 
файлов с некоторых СО на вин- 
честер в конце у меня выскаки- 
вает таблица с надписью «Не уда- 
ется скопировать файл. Непра- 
вильная функция МЗ-РОЗ». 

Причем некоторое время 
назад эти СО копировались без 
всяких проблем! И еще одно: ес- 
ли, допустим, это фильм, то при 
запуске проигрывателя он через 
некоторое время все-таки от- 
крывает его то же самое и с му- 
зыкой! Но просто скопировать 
на винчестер нельзя. У меня 

ѴѴІПСІОѴѴ5 ХР. 

Дмитрий Орел, 
вопрос по е-таіі 

Возможно, у вас установлен ста- 
рый драйвер для СО-РОМ - удалите 
его и инсталлируйте стандартный из 
поставки ѴѴіпсІоѵѵз ХР. Для этого щелк- 
ните правой кнопкой мыши по знач- 
ку Мой компьютер, выберите Свойс- 
тва, затем на вкладке Оборудование 
кликните на кнопку Диспетчер уст- 
ройств. В разделе ОѴО и СО-ЯО/Ѵ/ при- 
воды укажите свой дисковод и, щелк- 
нув на нем правой кнопкой мыши, 
укажите Удалить. После этого перезаг- 
рузите систему и установите драйвер 
привода обычным образом. 

Я установил себе ФТП при по- 
мощи программы «ІІ-РТР 5.0.0.0» 
и запустил его. Но при каждой 
загрузке компьютера «Касперс- 
кий 4.0.164.0» сигналит, что 
процесс ФТП (не помню точно щ 



Экспресс-установка ѴѴіпсІоѵѵз 

Ростислав Панчук 

Время жизни каждой операционной системы на ПК ограничено - рано или поздно она становит- 
ся медленной и неповоротливой, ошибки сыпятся как из рога изобилия, а некоторые апплеты и 
программы вообще отказываются запускаться. Самый радикальный и в то же время простой 
способ избавиться от всех этих недостатков - полностью переустановить ѴѴіпсІоѵѵз и начать жизнь 
с чистой страницы. Можно ли сделать эту процедуру более быстрой и незаметной? 



Подготовка ѴѴіпсІоѵѵз 
к удалению 

Как ни парадоксально, это самый 
длительный и неприятный этап из всего 
процесса «омоложения» ОС. Именно 
здесь важно не потерять ценные дан- 
ные на системном диске. Да, если ваш 
винчестер до сих пор не размечен хотя 
бы на два логических диска, настойчи- 
во рекомендуем сделать это сейчас с 
помощью утилиты РагШіоп Мадіс (и/и/и/. 
роѵѵегдиезі.сот), предварительно осво- 
бодив для нового раздела дисковое 
пространство. Уже есть? Тогда поехали 
дальше. 

В первую очередь следует позабо- 
титься о сохранности папки Мои доку- 
менты, по умолчанию расположенной 
в С: \йоситепі5 апёЗетііпдз \Имя_пользо- 
вателя\Мои документы (в ѴѴіпсіоѵѵб 
2000/ХР) Кстати, кроме самих докумен- 
тов и рисунков, сюда любят записывать 
свои «сохранения» многие нынешние 
игры. Переместите ее в другой раздел в 
легкодоступное место (например, д:/ 
Ргот_С). Также не забудьте заглянуть в 
папки С:\йоситепѣ апсі 5еШпдз\Имя_ 
пользователя \АррІісаііоп даіа и С:\ 
Ооситепіз ста 1 Зейіпдз \А11 ІІзегз \Арріі- 
саііоп даіа - некоторые игры и ПО «за- 
писываются» именно сюда. И обя- 
зательно - в Ргодгат Рііез. Здесь стоит 
обратить внимание на частично загру- 
женные файлы клиентов Р2Р (восполь- 
зуйтесь встроенным Ьаскир или просто 
заархивируйте их папки и переместите 
в другой раздел), файлы очереди ме- 
неджеров закачки и саму папку дош- 



Іоаёз. Плюс, разумеется, Избранное, о 
котором забывают чаще всего. Для это- 
го воспользуемся штатной функцией ІЕ 
Импорт и экспорт. Если ваша почтовая 
корреспонденция тоже располагается 
на С:\ следует позаботиться и о ней. 
Продвинутые почтовые клиенты вроде 
ТНе Ват.! сами умеют создавать резерв- 
ные копии учетной записи и адресной 
книги, а вот со стандартным Оитіоок Ех- 
рге$5 придется немного повозиться. Ад- 
ресная книга - файл с расширением 
*.ѵѵаЬ - находится в директории С: \йос- 
итепіз апа" 5еШпдз\Имя_пользовате- 
ля \Арріісаііоп даіа \Місгозо]і\АсІге55 Воок, 
а почтовый архив - в С:\0оситепіз апсі 
Зейіпдз \Имя пользователя \Арріісаііоп 
даіа \ІсІепііііе5 \ { набор цифр } \ Місго5о]т. \ 
Оиііоок Ехргезз. Скопируйте их в то же 
место, что и остальные данные с диска С:. 

Теперь можно приступать и к собс- 
твенно переустановке ѴѴіпсіоѵѵб. До- 
станьте с полки лицензионный диск 
ѴѴіпсІоѵѵз ХР и не забудьте о серийном 
номере ѴѴіпсІоѵѵз, который следует най- 
ти до начала установки. 

Установка ѴѴіпсІоѵѵз 

Перезагружаем компьютер, входим в 
ВІ05 Бейір (обычно - клавишей йеі) и 
выставляем загрузку с СР. 

При следующем включении ПК авто- 
матически запустится программа уста- 
новки ѴѴіпсюѵѵБ и предложит выбрать 
логический диск, на который будет ус- 
тановлена ОС. Выбираем соответствен- 
но С:\, удаляем его (клавишей 0) и 
создаем новый раздел (С) на освобо- 
дившемся пространстве. Теперь ОСус- 
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Без обновления ѴѴіпдоѵѵз сейчас не обойтись 



танавливается на кристально чистый 
диск. Система предложит преобразо- 
вать его в ІМТР5 или оставить РАТ32. Пер- 
вая более прогрессивная, она также на- 
дежнее и «отказоустойчивее», поэтому 
советуем остановиться именно на ней. 
Далее выбираем язык, раскладку клави- 
атуры, имя пользователя и ПК (пере- 
ключаться с английского на кириллицу, 
кстати, можно по тем комбинациям кла- 
виш (5Ні#+АН или Сігі+Аіі), которые вы 
только что выбрали). Вводим инсталля- 
ционный код и идем пить чай - в зави- 
симости от конфигурации ПК весь про- 
цесс займет от 30 до 60 мин. 

Оптимизация 

и настройка ѴѴіпсІоѵѵз 

Установив ѴѴіпсіоѵѵб, следует сразу же 
проинсталлировать драйверы к мате- 
ринской плате/видеокарте/мыши/мо- 
дему/клавиатуре и свежую версию йі- 
гестХ Предпочтительнее загружать но- 
вые из Сети или взять с ДПК-Сй. 
Следующий этап - установка разнооб- 
разных заплаток и обновлений с ѴѴіп- 
сІоѵѵБ ІІрсІа1:е. Их общий размер не пре- 
высит 40 МВ (при условии, что у вас 
ѴѴіпХР Бегѵісе Раек 1), так что вполне ре- 
ально скачать их даже на сНаІ-ир, глав- 
ное - набраться терпения. Чтобы не 
повторять эту процедуру при каждой 
инсталляции ѴѴіпсіоѵѵб, не пользуйтесь 
автоматической системой обновления, 
а скопируйте патчи вручную с ѵѵіп- 
сІО№ирсІаіе.тісго5о]т..сот, сохраните их 
на жестком диске и затем установите. 

Проинсталлируйте минимум необхо- 
димых для работы программ: антиви- 
рус, архиватор, офисный пакет. Пока 
хватит. Поскольку по умолчанию ѴѴіп- 
сІоѵѵБ ХР отнюдь не отличается высоким 
быстродействием, необходимо допол- 
нительно ускорить ее работу, восполь- 
зовавшись сторонней утилитой. Это, 
в частности, Тѵѵеак ХР (ѵѵѵѵѵѵ.іоіаіісіеа. 
сот) и ее бесплатный аналог ХРТѵѵеак- 
ег КЕ (Ыір://хріѵѵеакег.пагосІ.ги/). Ре- 
комендуется изменить следующие оп- 
ции: уменьшить время отклика меню до 
О мс, оптимизировать системные файлы 
во время загрузки, отключить встроен- 
ные средства записи Сй и просмотра 
2ір-архивов, оптимизировать кэш диска 
(для ПК с 512 МВ КАМ и выше). Также 
можно уменьшить интервал, по истече- 
нии которого система будет считать 
приложение зависшим, выставить ин- 
тервал запуска $сапсІі$к на секунд 
(вас никогда не раздражала задержка в 



Домашний ПК 8-9/2004 



названия, но, думаю, это неваж- 
но) - это вирус. Подскажите, пожа- 
луйста, как убедить «Касперско- 
го», что мой ФТП вовсе не вирус. 

Вопрос по е-таіі 

Можно принудительно отключить 
проверку указанного процесса. Од- 
нако учтите, что опасения «Антивиру- 
са Касперского» имеют вескую при- 
чину - создание тт_р-сервера на обыч- 
ной машине является излюбленным 
приемом хакеров. 

Была папка пеѵѵ ооі сот (в ней 
находился модуль шп.сІІІ). При 
проверке на наличие зруѵѵаге'ов 
зруЬоі обнаружил папку пеѵѵ сіоі 
сот. Так как раньше я не замечал 
эту папку, соответственно, пред- 
положил, что это зруѵѵаге. После 
удаления этой папки при запуске 
ѵѵіпсіоѵѵб требовала вышеуказан- 
ный модуль Рго^гат Рііез/пеѵѵ сіо* 
сот/пеѵѵ сіоі сот шп.сІІІ (вроде 
так). Главное, что нельзя было 
войти в инет и проверять почту. 
Испробовав кучу вариантов, в 
конце концов установили 2-ю 
ѵѵіпсГу на диск О. Неудобно пере- 
ключаться с 1-й ѵѵіпсГы на 2-ю 
(просто на 1-й находится много 
файлов, папок, другой информа- 
ции). Поэтому, если Вам не труд- 
но, подскажите - все-таки воз- 
можно на 1-й ОС входить в инет и 
проверять почту, и что надо сде- 
лать (только не предлагайте уста- 
новить ОС поверх - не помогло). 

Семенов В. Ю., 
вопрос по е-таіі 

Для начала попробуйте запустить 
тзсопЛ^ (Пуск-> Вы полнить) и на 
вкладке Автозагрузка снять галочку 
возле этого самого гип.оЧІ. Если пос- 
ле перезагрузки это не поможет, зна- 
чит придется воспользоваться Масте- 
ром переноса файлов и параметров 
(Пуск->Все программы->Стандарт- 
ные->Служебные). Сохраните все 
важные данные, скажем, на диске О, 
туда же запишите файл, который со- 
здаст Мастер переноса, после чего 
отформатируйте диск С и установите 
ОС по-чистому. Подробнее об этом 
см. в разделе Р1 «ДПК» 7/2004. 

Я не могу получить лицензию в 
Місго80тт. (хотя раньше получал) 
на один альбом музыки после пе- 
реустановки ѴѴіпсІоѵѵз ХР Рго. 
При попытке передачи лицензии 
возникает ошибка: «Данные ма- 
териалы совместно используют- 
ся на нескольких компьютерах». 
Что тут можно сделать, как полу- 
чить лицензию или снять эту РРМ 
защиту? 

Андрей, вопрос по е-таіі м 



/ СОВЕТЫ СПЕЦИАЛИСТОВ 




Создание образа жесткого диска с помощью Асгопіз Тшеішаде 



10 секунд перед тестированием диска 
при загрузке ОС?), и, пожалуй, все. Толь- 
ко не переусердствуйте, иначе после та- 
ких «надругательств» вполне может по- 
надобиться повторная переустановка 
ѴѴіпсІоѵѵз. Теперь стоит разобраться с те- 
ми программами, которые постоянно 
запускаются со стартом ОС, а значит, 
«отъедают» дополнительные мегабайты 
оперативной памяти. Отменим их за- 
пуск (тзсопрд в командной строке), ос- 
тавив лишь с/топ (языковая панель) и 
резидентный модуль антивируса. Пере- 
местим все важные папки с данными (в 
частности, Мои документы) на другой 
логический диск - теперь они не поте- 
ряются при последующих переустанов- 
ках ОС. И наконец, финальный аккорд - 
активация ѴѴіпсІоѵѵз и М5 ОгТісе. 

Создание образа 
жесткого диска 

Итак, после всех манипуляций мы по- 
лучили полностью защищенную (нехо- 
тя бы до обнаружения следующей кри- 
тической дыры в безопасности ѴѴіп- 
сіоѵѵб) и оптимизированную систему, 
готовую к любым неожиданностям. 
Чтобы не повторять эту процедуру сно- 
ва и снова, достаточно создать образ 
системного диска с помощью Могіоп 
СНозі (ѵѵѵѵѵѵ.зутапіес.сот) или Асгот'з 
Тгиеітаде (ѵѵѵѵѵѵ.асгопіз.сот) и при сле- 
дующем обвале ОС попросту восстано- 
вить ее с этого «чекпойнта», потратив 
на все про все примерно 5 мин. Рас- 
смотрим данный процесс детальнее. 
Сначала о выборе ПО. Спозт., несомнен- 
но, куда более известен среди пользо- 
вателей, чем Тшеітаде, но продукт от 
Асгопіб имеет и свои важные преиму- 
щества. Прежде всего он способен со- 
здавать образы любых разделов жест- 
кого диска (в том числе и системного) 
без необходимости перезагрузки, что 
пока не реализовано у конкурентов. 
Кроме того, локализованный продукт от 



Асгопіб вполне можно найти в рознич- 
ной продаже за умеренную цену, чего 
пока не скажешь о Сгюзт.. Да, перед про- 
цедурой «клонирования» диска вре- 
менно отключите сервис Бузует Кезіоге, 
удалите содержимое Корзины и вре- 
менных папок - в файле-образе не 
должно быть ничего лишнего. 

Использование 
ІЧогІоп С Поз* 

Выставите в ВІ05 Зетлір загрузку с 
Рйй и используйте соответствующую 
дискету для запуска Сгіобт.. Выбери- 
те пункт іосаі->Рагііііоп->То Ітаде, 
укажите коэффициент сжатия и по- 
дождите пару минут. Для обратной 
процедуры (іосаі->Рагііііоп->Ргот 
Ітаде) тоже понадобится загрузоч- 
ная дискета. Полученный ітаде 
(*.дгіо) во избежание ЧП сохраните в 
надежном месте или лучше - в специ- 
ально созданном для подобных целей 
разделе. 



Использование 
Асгопіз Тшеітаёе 

Здесь ситуация еще проще. Факти- 
чески программа представляет собой 
пошаговый мастер, поэтому с ней 
справится даже новичок. При первом 
ее запуске она предложит создать за- 
грузочный диск - он нам понадобит- 
ся позже, при восстановлении ѴѴіп- 
сіоѵѵб из файла-образа. А пока созда- 
ем копию системного диска прямо из 
ѴѴіпсІоѵѵБ. К каждому из его виртуаль- 
ных клонов можно добавить коммен- 
тарии и, что особенно приятно, эти 
копии можно разбить на части ука- 
занного размера для размещения на 
С0/2ір ет_с. Если вы все-таки забыли, 
что же в нем хранится, не беда! И 
Сгю5т_, и Тшеітаде обладают штатны- 
ми средствами просмотра таких обра- 
зов. Последняя даже позволяет смон- 
тировать ітаде в виде отдельного 
раздела, например для копирования 
какой-то информации с него. А когда 
ОС пришла в негодность, загружаемся 
с загрузочного Сй Тшеітаде, выбира- 
ем инструмент Кезіоге Ітаде и снова 
наслаждаемся бесперебойной рабо- 
той операционной системы. Но есть 
еще один способ, гораздо элегантнее 
предыдущих. В Тшеітаде 7.0 вы мо- 
жете создать некую «зону безопас- 
ности» - специальный скрытый раз- 
дел, предназначенный для хранения 
файлов образов. Укажите требуемый 
размер - и программа автоматически 
создаст его, используя неразмечен- 
ное дисковое пространство либо по- 
теснив остальные разделы. Туда же 
запишутся и все дополнительные 
компоненты программы, необходи- 
мые для автономной загрузки. Теперь 
не нужно даже загрузочного СО - до- 
статочно перед запуском ѴѴіпсІоѵѵз на- 
жать клавишу Ш и выполнять соот- 
ветствующие операции по менедж- 
менту разделов. 




Создание образа жесткого диска с помощью ІЧогіоп Спозі 
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Очистка старых фонограмм 



Максим Капинус 

Цифровая эра уверенно вытесняет из нашей жизни привычные глазу проигрыватели виниловых 
пластинок, бобинные и даже кассетные магнитофоны - и в итоге архивы музыки на «доистори- 
ческих» носителях пылятся на полках. Чем больше такая фонотека, тем меньше ее владельцу хо- 
чется с ней расставаться. Болезненный переход на новые носители можно облегчить, если ка- 
чественно оцифровать существующую аудио коллекцию. К тому же музыка на магнитных лентах 
весьма недолговечна, а виниловые пластинки легко поцарапать. Да и пока живы еще старички- 
проигрыватели, желательно воспользоваться их возможностями перед отправкой на пенсию. 



Что куда воткнуть, 
чтобы работало 

Качество оцифрованного материала в 
основном зависит от техники, которая его 
воспроизводит. Нужно иметь хороший маг- 
нитофон или проигрыватель виниловых 
пластинок. Для соединения магнитофона со 
звуковой платой воспользуемся линейным 
выходом на одном и входом на другой. На 
старой советской аудиотехнике применя- 
лись пятиконтактные круглые штекеры, и 
если у вас не завалялся соединительный 
провод с такими разъемами, то его можно 
приобрести на радиорынке, лучше вместе с 
переходником на современный Міпі-іаск 
для подключения к линейному входу звуко- 
вой платы компьютера. Когда подсоединя- 
ется «вертушка», то нужно включить ее в 
специальный вход для звукоснимателя. В 
современных музыкальных центрах «все-в- 
одном», у которых присутствует лишь выход 
на наушники, можно воспользоваться им и 
проводом с двумя разъемами Міпі-іаск на 
обоих концах. У пролежавшей долгое время 
на антресолях техники следует протереть 
весь тракт (валики, головки) ваткой, смо- 
ченной в спирте. Это относится только к 
магнитофонной технике - не вздумайте 
очищать подобным образом, к примеру, ви- 
ниловые диски. 

Тише! Идет запись 

Запись можно организовать с помощью 
различных программ - мелких специализи- 
рованных утилит вроде АН 5оипсІ Кесогсіег 
или АисІіоМадіс или таких крупных аудио- 
редакторов, как 5оипсІ Рогде и АсІоЬе 



Аисііііоп. Главное, чтобы программа поддер- 
живала запись сигнала с линейного входа 
звуковой карты. Перед записью убедитесь, 
что линейный вход в аудиосвойствах вклю- 
чен, и проверьте уровень сигнала - он не 
должен быть слишком маленьким и в то же 
время не должен зашкаливать в особо гром- 
ких местах композиций. Все лишнее (вроде 
микрофонного входа) в панели регулиров- 
ки громкости желательно отключить. Чтобы 
избежать разногласий в уровне записи, 
нужно копировать весь материал целиком. 
На композиции его можно будет поделить 
уже после очистки и фильтрации, чтобы при 
прослушивании между ними не чувствова- 
лась разница. Полученную копию перед об- 
работкой сохраним, а лучше сделаем дубли- 
кат, который пригодится в случае последу- 
ющей неудовлетворительной обработки. Не 
стоит во время записи вырезать паузы меж- 
ду композициями - чем больше чистого шу- 
ма попадет на оцифрованную запись, тем 
легче будет его потом вычленить. 

У кого что болит... 

Каждому носителю, будь то аудиокассета 
или пластинка, присущи свои виды помех и 
шумов, которые придется убирать после 
оцифровки. Наибольшие проблемы ожидают 
владельцев музыкальных коллекций на кас- 
сетах: этот носитель не обладает большим 
сроком жизни и чрезвычайно чувствителен к 
магнитному и механическому воздействию, к 
тому же регулярное прослушивание на нека- 
чественной аппаратуре легко может повре- 
дить пленку. Со временем магнитное покры- 
тие пленки начинает сыпаться, какой бы ка- 
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Удаление шумов 



чественной ни была кассета. Ее оцифровка 
имеет смысл только для студийной записи на 
качественной пленке и при наличии полу- 
профессионального магнитофона - лишь 
тогда получается более или менее приемле- 
мый результат. 

С винилами дело обстоит намного проще. 
Единственное, что способно испортить плас- 
тинку, это механическое воздействие, от ко- 
торого ее бережет футляр. Поэтому если ва- 
ши архивы хранились бережно и избежали 
значительных повреждений и царапин, их 
оцифровка будет достаточно качественной. 

Инструментарий 

Средства для восстановления аудиозапи- 
сей имеются практически во всех серьезных 
аудиоредакторах. Правда, там результат до- 
стигается за счет применения множества 
фильтров и серьезной настройки их пара- 
метров. Такой метод подойдет для профес- 
сиональных звукорежиссеров, но никак не 
для домашних пользователей. Да и програм- 
мы такие все же являются в большей степе- 
ни редакторами, и функции по очистке звука 
среди прочих возможностей - капля в море. 
В этом аспекте весьма выгодно смотрится 
продукт польских разработчиков йагі ХР 
Рго (ѵѵѵѵѵѵ.сіогірго.сот/ргосІисі5/0агі_ХР_Рго. 
азр) - программа, занимающаяся только 
профессиональной очисткой и восстановле- 
нием звука. Наиболее интересная ее функ- 
ция - фильтрация шума по образцу, полу- 
чаемому из пауз и перерывов между мело- 
диями, из которого создается частотная 
выборка, вычитаемая из исходной компози- 
ции. В качестве альтернативы можно ис- 
пользовать ОігесІХ- плагин 5опіс Роипсігу 
Моізе Кесіисііоп, работающий со всеми из- 
вестными аудиоредакторами (в частности, 
он подключается и к самому дагі ХР Рго) и 
содержащий несколько удобных настраива- 
емых фильтров для очистки. 

Борьба с шумом... 

Шум встречается на всех носителях, и из- 
бавиться от него нужно практически в лю- 
бом случае. Удалить шум полностью на гото- 
вой сведенной композиции невозможно: 
вместе с ним обязательно «срежется» и 
часть полезного звука. Поэтому надо поста- 
раться найти золотую середину, чтобы как 
можно меньше навредить оригиналу. Убрать 
шум в Оагі ХР Рго достаточно просто. В ме- 
ню Кезіоге имеются все необходимые инс- 
трументы для очистки, там же находим и 
функцию Нот Ргіпі. Перед тем как ею вос- 
пользоваться, нужно выбрать чистый участок 
записи (между композициями, к примеру) и, 



Вообще-то, новые лицензии долж- 
ны выдаваться автоматически, но в 
данном случае, очевидно, Вы превы- 
сили максимально допустимое число 
ПК, на которых можно проигрывать 
медиафайлы (четыре, включая пере- 
установки). Боюсь, что вам придется 
заново загрузить этот альбом музыки 
и заново получить на него лицензию. 
Чтобы в дальнейшем избежать таких 
проблем, перед переустановкой ОС 
все лицензии следует предвари- 
тельно заархивировать. Для этого 
зайдите в меню Сервис программы 
УѴіпсІош Медіа РІауег, выберите 
пункт Управление лицензиями и щел- 
кните Архивировать. Сохраните ли- 
цензии, скажем, на диск О. После ин- 
сталляции операционной системы 
воспользуйтесь этим же разделом и 
кликните Восстановить для получе- 
ния обратно своих лицензий на про- 
игрываемые файлы. 



Мне иногда очень хочется за- 
писать кусок игры (видео) на 
жесткий диск. Я установил не- 
сколько программ, дабы испы- 
тать их по очереди. Установил с 
диска ДПК (июнь) ѴР*аіптеп* 
Сар*игеРасЦ Ггарз Лето (послед- 
нюю версию), а также скачал из 
Интернета две предыдущие вер- 
сии Ггарз (1.0, 1.0.1). Но во всех 
программах, кроме последней 
версии Ггарз, наблюдается одно 
и то же. Безразлично, откуда я 
снимаю - с Рабочего стола или 
из игры - компьютер подторма- 
живает (сильно) и записывает ви- 
деоролик в формате аѵі. Но при 
попытке просмотра в ѴѴіпатр 
5.0.1 тіііі, ѴѴіпооѵѵз Меаіа РІауег 
9, іеІАііоЧо (с диска ДПК) в строке 
времени показывается реаль- 
ная продолжительность записан- 
ного ролика, но видео ускоренно 
пролетает буквально за несколь- 
ко секунд, а звук идет нормаль- 
но. Исключение составляет пос- 
ледняя версия Ггарз. Видеоролик 
идет так же, как компьютер тор- 
мозил. Подскажите, пожалуйста, 
что мне делать, и не зависит ли 
это от компьютера. Вирусов нет. 
Конфигурация: ІпіеІ (Р) Репііиш 
(Р) 3, ОЗУ 128 МВ, материнская 
плата ІпіеІ Р815ЕЕА, винчестер 
Махіог ОіашопсІ 120 СВ, СР-РѴѴ 
Азііз Оіііе Тгаск 52х32х52х. Зара- 
нее благодарен, если сможете 
ответить. 

Алексей, вопрос по е-таіі 

Мощности вашего компьютера 
совершенно недостаточно, чтобы за- 
писать полноценное видео из игры. 
Для нормального использова- 
ния Ргарз требуется как минимум т 
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512 МВ памяти и процессор с часто- 
той не ниже 2,5 ОНі. Можем пореко- 
мендовать только апгрейд вашего ПК. 

А можно узнать, будет ли про- 
должена добрая традиция вы- 
ставления номеров журнала (ста- 
тей) на сайт пНр://іісриЫізпіп& 
сот/брк/ аналогично прошлому 
году? 

Александр Игнатенко, 
вопрос по е-таіі 

Статьи из журнала «ДПК» все еще 
находятся на сайте ііс.иа. Однако ре- 
жим и механизм теперь несколько от- 
личаются. Поскольку портал ІТС.иа - 
полностью отдельный проект, не при- 
вязанный к датам выхода журналов 
нашего издательства, то статьи на 
нем размещаются в реальном вре- 
мени: не все сразу за месяц, а по од- 
ной-две в день. Соответственно, 
большинство материалов из «ДПК» 
вы по-прежнему можете прочитать 
на нашем сайте. Но поскольку специ- 
ального раздела для «ДПК» на ііс.иа 
теперь нет (в Сети публикуются ста^ 
тьи и из других журналов), то и ссы^ 
лок на іісриЫі$Ып&.сот/дрк в даль- 
нейшем не предвидится. 
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открыв Нот Ргіпі, проанализировать шум 
командой Таке. Сохраним полученный пат- 
терн под новым именем и посмотрим, что 
нас будет ждать после применения филь- 
тра с помощью кнопок Ріау Зоигсе и Ріау 
Резиіі. Изменяя параметры в группе 
Зейіпдз, достигаем желаемого результата и 
нажимаем Рюсезз. 

А вот как достигнуть подобного с помо- 
щью ІМоізе Кесіистлоп? В аудиоредакторе от- 
кроем его панель из списка плагинов и от- 
метим опции Саріиге Ноізергіпі и Аиіотаііс 
саріиге іітеоиі. Первая включает режим 
захвата образца шума, а вторая ограничи- 
вает время действия его несколькими се- 
кундами. Если в начале записи есть не- 
большая пауза в несколько секунд, то же- 
лательно именно столько и вписать в 
параметре таймаута. 

...и треском 

Треск на записях присущ только винило- 
вым пластинкам, и появляется он из-за 
мелких царапин на поверхности, пыли и 
статического электричества. Для подавле- 
ния таких артефактов на оцифрованной 
записи в ОаіТ-ХР Рго воспользуемся функ- 
цией ОеСІкк Ріиз из того же меню Резіоге. 
Алгоритм определения подобных ампли- 
тудных скачков на записи работает превос- 
ходно и практически не требует ручной На- 
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Удаление тресков 



стройки. В особом случае можно отрегули- 
ровать чувствительность алгоритма с 
помощью параметра йеіесііоп іЬгезНоШ. 

НоІ5е Ыисііоп содержит специально 
для такого случая фильтр с красноречивым 
названием Сікк апсі Сгаскіе Ретоѵаі Он 
имеет еще меньше изменяемых парамет- 
ров, в частности, чувствительность филь- 
тра, предполагаемая длительность щелчков 
и уровень их шума. Для оригиналов пре- 
дусмотрена функция «обратного» действия 
Кеер гезісіиаі оиіриі, выводящая в 
результате не очищенный звук, а отфиль- 
трованный треск, который можно после до- 
полнительной обработки вычитать из ори- 
гинала. 

Финита 

Осталась самая малость - записать по- 
лученный результат на Аисііо СО или 



сжать в формат МРЗ. Если «кассетный» 
материал, мягко говоря, не потянет на 
запись музыкального компакта, то с хоро- 
шей пластинки оформить таковой вполне 
реально. Идущая в комплекте с дагі ХР 
Рго утилита СР-КесогсІег довольно неудоб- 
на, хотя и функциональна, поэтому полу- 
ченные ѵѵаѵ-файлы лучше записать лю- 
бым специальным рекордером вроде Иего 
Вигпіпд КОМ или бесплатного йеерВигпег. 
Полученные с кассет мелодии больше 
всего соответствуют МРЗ-формату с не- 
большим битрейтом 128-192 КЬрз, а пе- 
реконвертировать очищенные ѵѵаѵ-файлы 
в МРЗ можно, к примеру, с помощью Еа$у 
СО-ОА Ехігасѣог. 

Маленькие советы... 

Самый лучший метод очистки винило- 
вой грампластинки состоит в нанесении 
на ее поверхность клея ПВА, разбавленно- 
го водой. Такая смесь проникает во все 
мельчайшие царапины и углубления плас- 
тинки, и после высыхания пыль, содержа- 
щаяся в них, снимается вместе с тонким 
слоем пленки. 

Самый простой способ снять статичес- 
кое электричество с пластинки - протереть 
ее влажной тряпочкой. Использовать мож- 
но только воду, поскольку любые средства, 
содержащие спирт, испортят носитель. 
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В РАЗДЕЛЕ 




ЗВОНИТЕ: 270-38-90, 249-6357 
Е-МАІІ.: АОѴЕКТ@ІТС.ІІА 



ДЛЯ РАЗМЕЩЕНИЯ РЕКЛАМЫ: ТЕЛ. 249-6357, 270-3890, Е- МАИ.: АШ/ЕКТ@1ТС.иА 



НАИНИЖЧІ ЦІНИ 

на комп'ютери 
комплектуючі 
та мобільні 
телефони ^ 



Лівий берег, м. КиТв: 
вул. Червоноткацька, 18-Б 
т./ф. (044) 537 26 05 

Ыоѵо т " (044) 559 76 28 



мап 



Правий берег, м. КиТв: 
вул. Жилянська, 97 
т. (044) 459 68 29 
т. (044) 494 39 30 
т/ф(044) 236 89 36 



соплриіегз 



ЮТЕРЫ, ПЕРИФЕРІ 



О Либідська 

ѵѵѵѵѵѵ.риізаг-іісі.кіеѵ.иа 



268 
451 
451 
538 
38 



96-41 
70-46 
66-54 
17-07 
17-27 




Ш Ш ^Я^Ш И Ш Я ^Н" 

конфігурацТТ на замоеленн* 

Рмйшп ІУ-Э.ІШИЕШігЮВйгіШсІі 3439^ 
МММ МОбЮДОВМ - Ш щ 

анііол шяшгшшахшл - ітт^ 

Секли ШЗЯЕЮ^ЧОбВЙьЗДЮі - 194$ & 



астрон 
т.216-71-71 



цл.ТаііралЦі 



ІІотц|іі1Г:Сет-в».і|ііі. ІіСО - 24Н ѵрн 



ѵѵѵѵѵѵ.поѵозіаг.пеі сотриІег5@поѵо5іаг.пеІ 

Надійні комп'ютери 

для стабільноТ роботи 



Монітори (3 роки гарантіі): 

7"І_С710РНРІ_АТРЮМ 1024х768@100Н2 135 

7" Затзипд 755 йРХ, 1024х768@100Нг 144 

7" ЗАМЗІІЫС 795 МВ 1024х768@100Нг 152 

7" Ю Паігоп Р700Р, 1 280x1 024@85Нг 1 64 

7" Затзипд 757 МВ тах 1920x1440 173 

9" І-С Паігоп Р900В, тах 2048x1536 235 

9" Затзипд 959 ЫР, 1 600*1 200@87Нг 308 

9" МІТ5УВІ5НІ йіатопсіРго 930 5В 450 

7"ТРТІ_е 17153 398 

ѵ- 

Оптичні приводи (гарантія 12-24 міс.) 

СО-КОМ 52х АЗІІЗ СР-3520 А4 1 7 

ОѴО-КОМ 16х48хА5ІІ5 ОѴО-Е616Р1 31 

СО-КѴѴ 52х32х52х АЗЫЗ СКѴѴ-5232АЗ 38 

СО-КѴѴ 52х24х52х РІехіог РХ-ѴѴ5224ТА 64 

СО-КѴѴ 52х/32х/52х Ріехіог Ргетіит/ТЗ 1 26 

У 

Материнські плати (А51І5 - 3 роки гарантіТ): 

МВ І845РЕ РІС ѴС19Е, 533 МНг РЗВ, І_АЫ 49 

МВ ѴІА КТ400 А51І5 А7Ѵ8Х-Х/І_ап, 333 МНг, ООК 333 58 

МВ ѴІА КМ 400 АЗІІЗ А7Ѵ8Х-МХ/І_ап, ѵісіео, ООК 333 59 

МВ І845ѲѴ АЗІІЗ Р4ВР-МХ, 533,ООКЗЗЗ,ѵісІео, ЬАЫ 61 
МВ ѴІА КТ600 АЗІІЗ А7Ѵ600-Х.400 МНг.ЗАТА.КАЮ.ЬАЫ 66 
МВ І848РАЗУЗ Р4Р8003, 800 МНг, ООК400, ЗАТА.ЦМЧ 78 
МВ пРогсе2 Шга 400 (2 сп.) АЗЫЗ А7М8Х/І.АМ, 400 МНг 83 

МВ І865РЕ (2 сп.)АЗІІЗ Р4Р800Л.АЫ, 5АТА, 800 МНг 106 

МВ І875Р (2 сп.)АЗІІЗ Р4С800, 800 МНг, 5АТА, І.АЫ 163 

ѵ- 

Відеокарти (А51І5 - 3 роки гарантіі): 

ІппоЗй СР4МХ 440 64М ООК(1 28ЬІ() ТѴ-ОІЯ 46 

АЗЫЗ А92003Е, Касіеоп 92003Е 64 МВ ООК, ТѴ-ОІІТ 46 

ІппоЗО (ЗР РХ 5200.128МВ ООК(128Ьіі) ТѴ, ОѴІ 76 

А51ІЗ Ѵ9520 ТО/128, СР РХ5200128МВ ООК, ОѴІ, ТѴ 88 

ІппоЗй СР4 ТІ4200 128МВООК (128ЫІ) ѴІѴО.РѴІ 108 

Заррпіге АТІ Касіеоп 9600 128МВ(128ЬІІ) РОК РѴІ-ТѴ 109 

АЗЫЗ Ѵ9560ХТ ТО, СР РХ5600ХТ.128МВ ООК.ОѴІДѴ 121 

СаіпѵѵагсІ Шга/780 СР РХ 5600 256МВ ООК(128ЬІ() ОѴІ 135 

ІппоЗР СР РХ5700, 256МВ (128ЫІ) ООК, ОѴ\, ТѴ-ОІІТ 143 

ЗаррпігеАТІ Касіеоп 9600ХТ.256МВ (128ЬІ() РОК, ОУ\ 183 

ІппоЗй СР РХ 5900 1 28МВ ООК (256ЬІ() ТѴ ОѴІ 271 

Заррпіге АТІ Касіеоп 9800 ХТ,256МВ(256ЬІ() ООК РѴІ 465 



АМО йигоп 1800 МНг/МВ ѴІА КМ266 АЗІІ5 А7Ѵ266-МХ/КАМ 256 МВ 
ООК /ѵісіео 32МВ& АСР/НОО 40 СВ 7200 Затзипд/СО-КОМ 52х 
А51І5/ГОО/5оипсІ/ І_АІ\І/АТХ ЗООѴѴ/КВ/Моизе/РасІ 279 
У- 

АІѴЮ Аіпіоп ХР 2000+/МВ ѴІА КМ400 АЗІІЗ А7Ѵ8Х-МХ/КАМ 256 МВ 
ООК 333/ѵісіео 32МВ& АСР/РЮО 40 СВ 7200 Затзипд/СО-КОМ 52х 
АЗІІЗ/ РОО/Зоипсі/І_АІ\І/АТХ ЗООѴѴ/КВ/Моизе/РасІ 299 
і- 

ІпіеІ Сеіегоп 2400 МНг/МВ І845СѴАЗІІ5 Р4ВСѴ-МХ/КАМ 256 МВ 
ООК 333/ѵісІео 32 МВ/РЮО 40 СВ 7200 Затзипд/СО-КѴѴ 52х32х52х 
АЗІІЗ/РОО/Зоипсі/І_АМ/АТХ ЗООѴѴ/КВ/Моизе/РасІ 338 
4- 

АМО Аіпіоп ХР 2400+/МВ пРогсе2 Шга 400 ЕСЗ/КАМ 256 МВ 
ООК400/ѵісіео Зрагкіе СеРогсе РХ5200, 128 МВ ООК (128ЫІ) 
ЭѴІ, ТѴ-ОиТ/НОР 80 СВ 7200 5атзипд/С0-КѴѴ 52х32х52х А51І5/ 
РОО/5оипсі/І_АМ/АТХ ЗООѴѴ/КВ/Моизе/РасІ 412 
4 

Іпіеі Репііит 4 2.4 СНг (1 МВ)/МВ І845РЕ РІС ѴС1 9Е/КАМ 256 МВ 
ООК 333/ѵісІео ЗаррпігеАТІ Касіеоп 9200 АІІапІіз 128М ОйК (128 ЬІІ) 
РѴІ, ТѴ-ОЫТ/НОО 80,0 СВ 7200/СО-Р.ѴѴ 52х32х52х АЗиЗ/РОй/ 
Зоипй/ЬАМ/АТХ ЗООѴѴ/КВ/Моизе/Расі 479 
4- 

АМй АІИІоп ХР 2800+(РЗВ 333, ВагІоп)/МВ пРогсе2 УИга 400(йиаІ сп.) 
АЗІІЗ А7Ы8Х/РАМ 512 МВ (2*256) йОР 400/ѵісІео ІппоЗй СеРогсе 
РХ 5700, 256 МВ ООР(128ЬІ(), ТѴ-ОІІТ, ОѴМНОО ѴѴй 80СВ 7200.8МВ 
Сй-РѴѴ 52х24х52х РІехіог РХ-ѴѴ5224ТА/ЗоипсІ/РОО/ІАМ/АТХ 
ЗООѴѴ/КВ/Моизе/РасІ 626 
4- 

ІпіеІ Реп(іит 4 2.8 СНг (1МВ/РЗВ 800 МНг), НТ ТесппоІоду/МВ 
і865РЕ(ОиаІ сп.)А51І5 Р4Р800/РАМ 512 МВ (2*256) РйР 400/ѵісІео 
ІппоЗР СеРогсе РХ 5700, 256 МВ РРК (128ЫІ), ТѴ-ОЫТ, ОУ\ІѴ\00 
80 СВ \АЮ 7200 ЗегіаІ АТА, 8 МВ/СО-РѴѴ 52х32х52х АЗЫЗ/ Рйй/ 
Зоипй/ЬАМ/АТХ ЗООѴѴ/КВ/Моизе/Рао 1 711 



Іпіеі Репііит 4 3.0 СНг (1МВ/Р5В 800МНг), НТ ТесппоІоду/МВ І875Р 
(йиаі сп.)АЗЫЗ Р4С800/РАМ 1024 МВ (2*512) йОР 400/ѵісіео 
Заррпіге АТІ Рааеоп 9600 ХТ, 256МВ ОЭР (128 Ьіі) ОѴІ, ІУ-ОУМІ 
НйО 120,0 СВ Зеадаіе 7200 ЗегіаІ АТА, 8 МВ/Сй-РѴѴ 52х24х52х 
РІехіог/РОй/ЗоипсІ/ІАМ/АТХ ЗООѴѴ/КВ/Моизе/Расі 993 

... Ваша конфігурація 



і інші найкращі комплектуючі, периферія та оргтехніка 
за самими досяжними цінами! 



Гарантія 24 місяці. Якісне обслуговування. Продаж в кредит. Перший внесок - 10% 
Розробляемо конфігурацію кожного ПК індивідуально. Модернизация. 



ІІЧТЕК№Т 



Найкращі тарифи в м. Киеві 
на ОіаІ-Ыр доступ - І8Р "Ѵіеѵѵ №1" 
тел.: 235-89-20, 459-04-06 



ІНТЕРНЕТ 



Подобовий 

з 00:00 до 24:00 


5.5 грн. 


Нічний* 

3 00:00 до 9:00 


27.5 грн. 


Бізнес* 

з 08:00 до 19:00 


110 грн. 


Домашній* 

з 18:00 до 9:00 

+ вихідні дні - цілодобово 


55 грн. 



Тариф "Погодинний' 

23 24 1 



" 30 днів з моменту активаціТ 



з 02:00 до 06:00 
(1 грн.) 

за годину 20 / 

3 06:00 до 20:00 19^ 
(1 грн. 50 коп.) ■ 
за годину 1 8 щ | 

з 20:00 до 02:00 17^\ 
(2 грн.) \ 
за годину 1 6 %о 

ціни вказані 
зурахуваннямПДВ 




ЦИФРОВОЕ ФОТО 



ІБг.ііп)г:ііш іі піЕІ^ір іиіфриі-н н \ і і. н- ;м.. ■. і і.і іл ч 
■1[м1-[<||;;и ь|ц.<|?. лі м.ччмі чн^.і. іі-і-- и"-м:п:. і.і>->ііГі>-іі:^рІ1 
ігні-лі и 1 и >ті ]і м> 1 1 ііі -рш|> [іііГ иц. і, и гниі і. гііич с матйр 
вэі |> н".Еі и 1. 1 в ми К лу.і« ЩІ .4 N І^ШЛ .Ч« . 
Е%> і]і-. . 1 1. г. іи.і і. . I. ■. і ;ім і..і . 3-! іх- 1 іч Э I ".„ 




РАБОТА 



ІТОРиВІ/БИ/А/в 



Издательский дом ІТС ПРИГЛАШАЕТ 
к сотрудничеству авторов, пишуших на следующие темы: 
мобильная связь, КПК, компьютеры, периферия, 
программное обеспечение 



ВОЗМОЖНОСТИ 
ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО РОСТА, 
ШАНС ПОЛУЧИТЬ ПРЕСТИЖНУЮ 
РАБОТУ, ИЗВЕСТНОСТЬ 
В КОМПЬЮТЕРНОМ МИРЕ 



тай: есІі1:@і1:с.иа 




1 СЕНТЯБРЯ 1939 



Начало Второй мировой войны. Переоде- 
тые в польскую форму немецкие солдаты 
инсценировали нападение на немецкую 
радиостанцию в Глейвице. Данная про- 
вокация и послужила поводом для втор- 
жения в Польшу. 

ѵѵѵѵѵѵ.катрапіа.сіідітег.рі 



7 СЕНТЯБРЯ 1813 



Впервые термин «дядя Сэм» применен в 
отношении к правительству США. Пос- 
тавщик говядины для американской ар- 
мии по имени Сэмюэл Уилсон помечал 
бочонки с товаром своими инициалами 
«11.5.», что одновременно означало и аб- 
бревиатуру от ІІтЧесІ Зіаіез. 
Ноте.пусар.пг.сот/сопІепІ/ипсІеБат.НітІ 




8 СЕНТЯБРЯ 18 



Сыгран первый матч английской фут- 
больной лиги. Создателем лиги по пра- 
ву считается Уильям МакГрегор, один из 
членов комитета клуба «Астон Вилла», 
который составил письмо с предложени- 
ем создания национальной лиги и разо- 
слал его во все ведущие клубы страны. 

ѵѵѵѵѵѵ.ргешіегіеадие.сот 




На ЭВМ была исполнена первая про- 
грамма, написанная на языке РОКТШ 
(РОКтиІа ТШбіэЬг - переводчик фор- 
мул), созданного математиком Джоном 
Бэкусом. Значительно усовершенство- 
ванный Фортран используется до сих пор 
при решении научных задач, 
рага Ііе І.ги/ѣес ИДес Н_сіеѵДоИ:гап . Нѣт I 



21 СЕНТЯБРЯ 1866 



Родился Герберт Джордж Уэллс. Карьеру 
известного писателя («Машина време- 
ни», «Война миров», «Человек-невидим- 
ка»), вероятно, определил несчастный 
случай в детстве, когда он сломал обе 
ноги и вынужден был проводить время 
дома за чтением книг. 

ѵѵѵѵѵѵ.допсіог.ги/ѵѵеііз/ 



2 СЕНТЯБРЯ 1987 



Вынесен приговор 19-летнему Матиа- 
су Русту, на самолете пересекшему гра- 
ницу СССР и приземлившемуся на Крас- 
ной площади в Москве. За хулиганский 
поступок, совершенный на спор, Матиас 
получил четыре года исправительных ра- 
бот, но отсидел лишь 18 месяцев. В Гер- 
мании его встречали как героя. 

ѵѵѵѵѵѵ.такеі.огд/ 
аг*.рпр?ісІ=5&агПсІ=124 



9 СЕНТЯБРЯ 1965 



Через 16 лет после вторжения китайс- 
кой армии на территорию Тибета это го- 
сударство становится автономной облас- 
тью Китая. Борьба за самоопределение 
Тибета продолжается несмотря на то, что 
китайское правительство жестоко подав- 
ляет культуру и религию этой страны. 

ѵѵѵѵѵѵ.ІіЬеІ.ш 



3 СЕНТЯБРЯ 1971 



Джон Леннон со своей женой Йоко Оно 
спешно покинул Англию, где против му- 
зыканта уже было начато расследование 
в связи с незаконным хранением нарко- 
тиков. Сам он считал причиной пресле- 
дований свою политическую деятель- 
ность. Вернуться на родину Леннону 
было не суждено. 

ѵѵѵѵѵѵ.іоНп-Іеппоп.сош 




12 СЕНТЯБРЯ 1977 


13 СЕНТЯБРЯ 1981 


12 сентября 1977 г. в тюрьме Претории в ре- Сборная СССР по хоккею под руководс- 
зультате перенесенных пыток умер Стивен твом Виктора Тихонова приняла участие 
Бико (р.1947), южноафриканский черноко- в Кубке Канады, на котором собрались 
жий евангелический проповедник, непоко- все выдающиеся звезды НХЛ. В финаль- 
лебимый приверженец принципов непротив- ном матче против сборной Канады совет- 
ления злу насилием, один из лидеров борьбы ские хоккеисты одержали победу с небы- 
против системы апартеида. Лица, ответствен- валым счетом 8:1. 
ные за смерть Бико, отделались выговором. ѵѵѵѵѵѵ.ги55Іаппоскеу.пеІ/ 
ѵѵѵѵѵѵ.заііізіоігу.огд.іа/ и55гсапас1а81тіпа1.п1т 
раде$/реор1е/Ыко,$.п1т 


16 СЕНТЯБРЯ 1996 




В США арестован хакер Кевин Митник, в 
списке жертв которого числились такие 1 
компании, как 5ип Місго$у$1:ет$, Моѵеіі, 
Мог_ого1а, ИА5А. Митник проникал во 
внутренние сети компаний и скачивал ц 
их новейшие разработки, оставляя адми- 
нистраторам сообщения-насмешки. 
ѵѵѵѵѵѵ.ЬидІгад.ги/ИЬгагу/ипсІегдгоипсІ/ 
тііпік.піті 


1 

1 1 швт 






22 СЕНТЯБРЯ 2000 


23 СЕНТЯБРЯ 1999 



Состояние Билла Гейтса, главы компании 
Місгозотг., уменьшилось на 22 млрд. долл. 
из-за падения стоимости акций, но это 
не помешало ему в очередной, седьмой, 
раз стать самым богатым человеком США 
и мира благодаря оставшимся 63 милли- 
ардам. 

ѵѵѵѵѵѵ.тісго$отЪсот/ЬШда*е$ 



В Китае найдена флейта времен неолита, 
ее возраст - около 9000 лет. Музыкаль- 
ный инструмент находится в музее под 
воздухонепроницаемым колпаком, внут- 
ри которого поддерживается определен- 
ная температура. Интересно, что на этой 
флейте все еще можно играть. 

ѵ\п/ш.Ьп1.доѵ/ЬпІѵѵеЬ/ЯиІе$.п*тІ 



27 СЕНТЯБРЯ 1960 




Начато строительство самой высокой 
башни в Европе - Останкинской теле- 
башни. Сооружение уникальной конс- 
трукции, автором которой являлся инже- 
нер Н. Никитин, велось 4 года, задейс- 
твованы были десятки НИИ и строитель- 
ных организаций. 

]'итріоѵѵег.сот/Іоѵѵег_Ііі$Іогу.пітІ 




92 Домашний ПК 8-9/2004 



/ КАЛЕНДАРЬ НА СЕНТЯБРЬ 



4 СЕНТЯБРЯ 1970 



На выборах в Чили победил социалист 
Сальвадор Альенде. Правительство Аль- 
енде национализировало природные ре- 
сурсы, чем вызвало недовольство США и 
местных предпринимателей. Через три 
года Альенде погиб во время переворо- 
та, возглавляемого начальником геншта- 
ба Аугусто Пиночетом. 

ѵѵѵѵѵѵ.деосіѣіе5.сот/е(іисНіЧе_19705 



5 СЕНТЯБРЯ 1958 



Запрещенный в СССР роман Б. Пастер- 
нака «Доктор Живаго» был не без труда 
вывезен из страны и опубликован в Ита- 
лии. Впоследствии за этот роман и лири- 
ку Пастернаку присудили Нобелевскую 
премию. В СССР «Доктора Живаго» изда- 
ли лишь в 1988 г. 

ѵѵѵѵѵѵ.п-1.ги/пІ/11/ра5Іегпак.Ніт 



ЕНТЯБРЯ 1976 



Старший лейтенант ВВС СССР Виктор Бе- 
ленко угоняет новейший советский пере- 
хватчик «МиГ-25» на территорию Японии 
и сажает его на гражданском аэродроме 
Хакодате. Самолет был доставлен на базу 
ВВС США в 80 км от Токио, где подвергся 
тщательному изучению. 

ѵѵѵѵѵѵ.рзеисіоіоду.огд/ 
АЬеІ/ЬеІепко_ѵі.Ыт 
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18 СЕНТЯБРЯ 1970 



Мик Джаггер нанял для своего нового 
альбома известного ритм-энд-блюзово- 
го продюсера Родни Джеркинса, рабо- 
тавшего с Бритни Спирс. Эта идея поя- 
вилась, когда Мик услышал, как его дочь 
слушает ремикс на известный хит КоШпд 
$г_опе$ $аг.і$т"асг.іоп в исполнении Спирс. 

ѵѵѵѵѵѵ.тісіфддег.сот 



Так и не завершив работу над новым аль- 
бомом, скончался выдающийся музыкант 
современности Джими Хендрикс. Причи- 
ной смерти стала интоксикация барбиту- 
ратами (снотворным). Официальное рас- 
следование ни к чему не привело. 

ѵѵѵѵѵѵ.іітіИепсІгіхтетогіаІ.сот/ 



Несколько сенаторов США после показа 
фильма Ч. Чаплина «Великий диктатор» 
обвинили режиссера в попытке втянуть 
страну в войну, а американцы отнеслись 
к картине довольно прохладно. Британ- 
цы же, которых в этот момент бомбили 
самолеты Люфтваффе, были от фильма в 
восторге. 

ѵѵѵѵѵѵ.сНагІіесЬарІіп.сот 



14 СЕНТЯБРЯ 1927 



В Ницце трагически погибла знамени- 
тая американская танцовщица Айседора 
Дункан. Ее задушил собственный шарф, 
попавший в колесо автомобиля, в кото- 
ром она ехала. Шарф был сценическим 
атрибутом танца «Марсельеза», исполня- 
емого Дункан. 

е5епіп.піѵ.гиДехѴ*ех*.рІ?23 



СЕНТЯБРЯ 1992 



Украинский прыгун с шестом Сергей Буб- 
ка установил на соревнованиях в Токио 
мировой рекорд, взяв высоту б м 13 см. 
Последний за спортивную карьеру ре- 
корд он установил в 1994 г., получив в 
качестве приза «Феррари» стоимостью 
120 тыс. долл. 

ѵѵѵѵѵѵ.ЬиЬка.орепиа.пеѴ 



Родился американский прозаик Уильям 
Сидни Портер. За растрату банковских 
денег в 1898 г. он попал в тюрьму, где 
и начал писать свои произведения под 
псевдонимом 0. Генри. Из тюрьмы он вы- 
шел уже довольно известным писателем. 
ѵѵѵѵѵѵ.опІіпе-ІіЧегаІиге.сош/о_Непгу/ 



15 СЕНТЯБРЯ 1916 



В битве при Сомме впервые в мире были 
применены танки. Англичане бросили в 
бой 32 новые машины Мк-1, из которых 
половина застряла или повредила двига- 
тели, но остальная часть помогла войс- 
кам без потерь продвинуться на 5 км в 
глубь вражеской территории. 

ѵѵѵѵі.іаір.огд.иа/аіііапк.іііт 




24 СЕНТЯБРЯ 1989 



Папа Иоанн Павел II признал решение 
суда инквизиции ошибочным и реабили- 
тировал Галилео Галилея, активного при- I 
верженца учения Коперника. Сам же Га- I 
лилей после суда в течение пяти лет пос- I 
тоянно писал письма главе церкви с оп- 
ровержениями обвинений в безбожии. 
$расе.гіп.ш/агШе$/ІіЫ/358.ІіЫ 





28 СЕНТЯБРЯ 1 



Состоялась французская премьера филь- 
ма «Леон-киллер», с которого началась 
американская карьера режиссера Люка 
Бессона. Это его первая картина на ан- 
глийском языке, она принесла ему мно- 
го денег и неприязнь европейских кри- 
тиков. 

ѵѵѵѵѵѵ.ішсІЬ.сотДШеДШ110413/ 



25 СЕНТЯБРЯ 1789 



Вице-адмирал Дерибас (де Рибас) взял 
турецкую крепость Хаджибей. Впоследс- 
твии на месте этой крепости под его ру- 
ководством началось строительство пор- 
; та и города Одесса (от древнегреческого 
«Одессос» - торговый путь). 

ѵѵѵѵѵѵ.осІе55аопІіпе.сот.иа 



29 СЕНТЯБРЯ 1676 



Поставленный в безвыходное положе- 
ние, П. Дорошенко отказался от украинс- 
кого гетманства и согласился приехать в 
лагерь армии Ромодановского и Самой- 
ловича, чтобы дать присягу на верность 
русскому царю. В мае 1677 г. он посе- 
лился в Москве. 

ѵѵѵѵѵѵ.деосіЧіе$.сот/ргаѵуІеІіуііЬ/ 
сІого52епко_2.НітІ 



Прорвав белогвардейский фронт, войс- 
ка Нестора Махно совершили рейд в на- 
правлении Таганрога. За эту успешную 
операцию Махно был награжден орде- 
ном Красного Знамени, однако вскоре в 
очередной раз нарушил договор с Крас- 
ной Армией, отказавшись выступить про- 
тив поляков. 

таНпо.ш 



30 СЕНТЯБРЯ 1659 



Робинзон Крузо был выброшен морской 
волной на необитаемый остров. Прото- 
типом для героя писателя Даниэля Дефо 
послужил Александр Селкирк, который, 
обидевшись на капитана своего кораб- 
ля, сошел по собственной воле на ост- 
ров Хуан-Фернандес и прожил на нем 4 
года. 

ІіЬ.ш/РКІКІ./ОЕРО/ 
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тісі.пиззпеі.аі/іуро/ 
іпс!ех2.рИр 

Генератор постеров. Введи 
любой текст и получите 
стильный плакат 



ѵѵѵѵѵѵ.сѵта.ас.ик 

10 тысяч оцифрованных 
средневековых английских 
витражей 



РиІ.ш 

Выкрутасы баранки. Блог для 
автомобилистов 




Іпіегпеі-отзвуки 
предвыборной гонки в США 



Еще пару лет назад на блоги и он- 
лайновые дневники смотрели как 
на еще одну бесполезную забаву 
скучающих Іпіегпеі-аддиктов. Одна- 
ко времена меняются, и современ- 
ные политтехнологи на полном се- 
рьезе задумываются об эффектив- 
ности использования этих очень 
своеобразных СМИ в процессе ны- 
нешней предвыборной гонки в Со- 
единенных Штатах. В частности, 
особенно пристальное внимание 
на них обращают демократы. 

Впрочем, и четыре года назад 
фиксировались единичные случаи 
их применения. Говард Дин (тоже 
демократ) хотя и не победил Альбер- 
та Гора в споре за то, кто станет кан- 
дидатом от «ослов» (напоминаю, что 
символ демократов - осел, а рес- 
публиканцев - слон), благодаря ус- 
лугам блоггеров сумел и увеличить 
число сторонников, и собрать боль- 
ше пожертвований. 

Теперь же, вдень, когда Джон Кер- 
ри был назван кандидатом в прези- 
денты от демократов (28 июля), трид- 
цати пяти блоггерам выдали офици- 
альную аккредитацию наравне с 
п редста в ителя м и тра д и цио н н ых СМ И . 
По мнению штаба предвыборной 
кампании Джона Керри, такой шаг 




поможет привлечь больше молодежи, 
обычно не проявляющей серьезной 
активности во время выборов. 

Выдвижение Джона Керри в связ- 
ке с кандидатом в вице-президенты 
Джоном Эдвардсом имело весьма 
приятные последствия для 34-летне- 
го жителя штата Индиана полис Кер- 
ри Эдвардса. Так уж получилось, что 
его имя и фамилия как раз совпали 
с фамилиями кандидатов. Открывая 
два года назад свой «хомяк», парень 
не мудрствуя лукаво приобрел для 
него домен КеггуЕсІѵѵагсІз.сот 



Как вы догадались, после 28 ию- 
ля цена на него мгновенно взлете- 
ла, и Керри Эдварде, занимающий- 
ся в офлайне не слишком приятной 
деятельностью так называемого 
поручителя на полставки, смекнул, 
что на своем домене он сможет хо- 
рошо подзаработать, и сразу вы- 
ставил его на продажу. В первые 
же дни стоимость лота поднялась 
до 150 тыс. долл. 

Интересно, как УаНет будет реа- 
гировать на нашу предвыборную 
кампанию? 



Скажем «нет!» хамству 
вообще и Филе персонально 



Скандал вокруг пресс-конфе- 
ренции Зайки Бедросовича Луче- 
зарного в Ростове-на-Дону, где 
сей двухметровый детина без за- 
зрения совести оскорбил женщи- 
ну, вызвал шквал разнообразных 
публикаций в огромном количест- 
ве СМИ всех видов. О подробнос- 
тях напоминать не будем, они и 
так всем отлично известны. Пос- 



кольку мы затронули эту тему в 
Іпіегпеі-рубрике, обратим ваше 
внимание на некоторые ресурсы 
и файлы, имеющие прямое отно- 
шение к ней. 

Прежде всего, основной форпост 
противников хамства вообще и того 
же хамства в исполнении заслужен- 
ного артиста Российской Федера- 
ции - ѵѵѵѵѵѵ.кігкогоѵ.пе*. 




Сайт запущен редакционным 
коллективом одной из крупнейших 
российских Іпт_егпет_-газет «Дни.Ру» 
ѵѵѵѵѵѵ.сіпі.ги). Здесь организован 
сбор подписей читателей, «отказы- 
вающих Филиппу Киркорову в пра- 
ве на хамство и обман публики». 
На момент подготовки этого мате- 
риала таких подписантов набра- 
лось почти 200 тысяч. К ним при- 
соединяются и представители 
прессы, объявляющие бойкот Зай- 
ке. В списке изданий, поддержи- 
вающих акцию, значится более 
350 газет, телепрограмм, радио- 
станций, Іпт_егпет_-ресурсов. 

А вот и несколько прелюбопыт- 
нейших ссылок по теме: 

видеозапись скандальной пресс- 
конференции 

пе\ѵ5а.ги/кігкогоѵ4тЬ.аѵі, 

фрагмент «фанерного» выступле- 
ния Фили в Кремле 

ѵѵѵѵѵѵ.теІаІІЬага.ги/ітаёез/ 
турНоІоз/кігкогоѵ.кгетІіп.трё, 

ремейки в творчестве Зайки 

кі гкогоѵ. пагоЛ.ш. 



ѵѵѵѵѵѵ.зеаііесотриііп^.сош/ 
геігогопе 

Заела ностальгия по 
приставочному прошлому? Не 
беда! Обратите внимание: №13- 
геймпады для ПК, по внешнему 
виду неотличимые от устройств 
для №5, 5ИЕ5, Медасігіѵе и 
прочих раритетов 



ѵѵѵѵѵѵ.рокіа.сот 

Это отнюдь не ІЧокіа, но и здесь 
телефоны! Гляньте, какие! 
Настоящие ретрофоны будущего 



ѵѵѵѵѵѵ.ЬіёНѵѵ.ёоѵ.сп/ 

Тог№ііопаІ51ас]іит/ 

іпс!ехеп§*.азр 

Китайцы проектируют 
футуристические стадионы 



ѵѵѵѵѵѵ.ріісгітогктесііа.сот/ 
Іор/зоіов 

50 худших гитарных соло 
тысячелетия 
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Если уж давить, то масштабно! 



«Давите мух, рождаемость сни- 
жайте, уничтожайте ваших воробь- 
ев» - пел в незапамятные времена 
в послании китайским руководите- 
лям Владимир Семенович Высоц- 
кий. Вожди Поднебесной никогда 
на мелкие акции не разменивались, 
но вот рождаемость с тех пор так и 
не уменьшилась. 

Видимо поэтому мишенью оче- 
редной разрушительной кампании 
стала масштабная атака на мест- 
ные порносайты. Китайцы, однако, 
тоже люди, а этот весьма доходный 
вид бизнеса процветает и в Чайна- 
нете. 

Как сообщает сайт ѴѴеЬрІапеІ.ги, 
в течение первых десяти дней обще- 
национальной акции по борьбе с 
виртуальной порнографией, развер- 
нутой в КНР после призыва предсе- 
дателя Ху Цзиньтао, объявившего 
войну «нездоровым явлениям» в 
Іпіегпеі, было закрыто 700 порноре- 



сурсов. Вождь провел всекитайское 
селекторное совещание, где потре- 
бовал «разгромить» наиболее зло- 
стные сайты, а их владельцев под- 
вергнуть суровому наказанию. 

Следуя указаниям высшего руко- 
водства страны, полиция активно 
взялась за выполнение задачи и уже 
завела 151 уголовное дело, по кото- 
рым арестовано 224 подозревае- 
мых. Госсовет КНР создал специаль- 
ную службу мониторинга. Каждый 
китаец, недовольный сетевой похаб- 
щиной, имеет право «настучать» ту- 
да на возмутивший его ресурс, и тог- 
да его хозяевам придется несладко. 
Самое интересное в том, что «сту- 
чат» очень интенсивно - служба мо- 
ниторинга уже получила около 
22 тыс. обращений от пользовате- 
лей Чайнанета. Правда, как сами 
понимаете, это капля в море по 
сравнению с общим количеством 
китайских интернетчиков. 










СЕНЗйПЕСі! 
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Шанс получить уникальнейший 
почтовый алрес... 




СЕН80ВЕО 



...имеет любой, кто воспользуется 
услугами сервиса, предлагаемого 
канадской фирмой Аррѵѵаік.сот 
Тесппоіоёіез (аррѵѵаік.сот). Одной 
из своих задач компания считает по- 
ощрение наиболее странных и све- 
жих идей и помощь в их внедрении. 



В этом году она запустила в эксплуа- 
тацию проект, размещенный по адре- 
су (внимание, он очень длинный): 
АЬссІеТёМікІтііорягешѵѵѵхугАЬссІ 
еГёМІкІтпорягзіиѵѵѵхугАЬссІеВДіі 
Ік.сот. Оригиналам, желающим блес- 
нуть супермегаадресом, достаточно 



зарегистрироваться, а затем шокиро- 
вать окружающих монструозным поч- 
товым доменом. «За бесплатно» поль- 
зователь @аЬсо!е....сот получает ящик 
объемом 6 МВ, а для его расширения 
до 25 М В придется раскошелиться на 
абонентскую плату $1,67 в месяц. 



Туалетный гил для владельцев іРосІ-ов 





ІРС 

ТЬе Ье 















От зова природы никуда не де- 
ться, поэтому новый интерактивный 
аудиосервис рРос! іѵѵѵѵѵѵ.пукгіз. 
сот/Іеёасу/ІетрІаІе.рНр? 
ісІ=64), доступный владельцам тако- 



го модного устройства, как іРос!, бла- 
годаря усилиям компании Ыукгіз, 
будем считать вполне разумным и 
полезным. Недаром даже многоува- 
жаемая Британская радиовещатель- 



ная корпорация ака ВВС опублико- 
вала довольно объемную статью о 
нем на своем новостном сайте 
(ННр://пеі/ѵ5.Ы»с.со.ик/1/Ііі/ 
таёа2Іпе/3919973.5Іт). 

рРос! есть не что иное, как интер- 
активный аудиопутеводитель по лон- 
донским общественным туалетам, в 
котором содержится текстовая ин- 
формация о 114 заведениях британ- 
ской столицы, рассказывающая об 
их местоположении, часах работы, 
степени чистоты, выполнения гигие- 
нических требований и т. п. В качес- 
тве приятного дополнения можно от- 
метить музыкальное сопровожде- 
ние из произведений великих 
композиторов прошлого, например 
Генделя. 

Если вы собираетесь в Лондон в 
компании с іРоо!, не забудьте за- 
грузить рРоо!. А вот и ссылка - 
ѵѵ ѵѵ ѵѵ . р и 5 Н Ь и Н о п 5 о I и ( і о п 8 . п е (/ 
ІЧѴККІ5_рРосІ.2Ір. 



ѵѵѵѵѵѵ.іпегеёізіег. 

со.ик/2004/07/23/брат_ 

рое*гу_сотрепсІіит/ 

В спаме тоже есть своя поэзия 



ѵѵѵѵѵѵ.тееіёоогіапуѵѵау.сот/ 
іпІегасІіѵе/АІісе.зѵѵТ 

Флэш-фильм «Алиса в Стране 
чудес» 



ѵѵѵѵѵѵ.ЬЬстоііопёаІІегу.сот 

Киногалерея ВВС. Это круто! 



диоіе.ѵѵікіресііа.ог^/ѵѵікі/ 
Маіп_Рац[е 

Собрание цитат на множестве 
языков 



ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵгізітазЫоп.сот 

Наручные часы также 
подвержены веяниям моды. 
Блог на тему 



ѵѵѵѵѵѵ.зизіііііпкз.сот 

Лучшие ссылки на ресурсы, 
посвященные суши 



ІіІІ.ІаггкеуЬоагсі.сот/ 
дагІісІез.МтІ 

Чувство юмора по- 
майкрософтовски 



ѵѵѵѵѵѵ.аесіесііс.пеі/іагоі 

Все о картах Таро. Очень стильно 



ѵѵѵѵѵѵ.ЬікезаёаіпзіЬизН.сот 

Велосипеды против Буша 
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ЗНАТЬ! 



Энциклопедии и справочники в ѵллллл/ 

Александр Птица 




Человек, 

общество, 

история 

Психологический словарь 
рзі.ѵѵеЬгопе.ш 

Война и мир в терминах 
и определениях 

ѵѵѵѵѵѵ.ѵоіпа-і-тіг.ги 

Русский биографический 

словарь 

ѵѵѵѵѵѵ.гиІех.ги 

Люди 

ѵѵѵѵѵѵ.реоріез.ш 

Апііяиа. Энциклопедия 

древнегреческой 

мифологии 

ѵѵѵѵѵѵ.дгеекотап.ш 

История Древнего мира 

ѵѵѵѵѵѵ.апсіеп1.ги 
«Неизвестные герои». 
Галерея героев ВОВ 
ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵагНегоез.ги 
Энциклопедия секса 
ѵѵѵѵѵѵ.зехоресііа.ги 

Справочно-энциклопедических 
сайтов гуманитарной направлен- 
ности в Рунете довольно много. Их 
тематика также весьма разнообраз- 
на и охватывает такие сферы, как 
психология, история, политология, 
социология. 

Кроме того, приобрели популяр- 
ность ресурсы справочно-биографи- 
ческого характера. Среди них мне, 



например, очень нравится сервер 
«Люди» {реоріез.ги). Для того чтобы 
вы оценили его наполнение, доста- 
точно ознакомиться с небольшой 
цифровой справкой. В настоящее 
время на сайте имеется информа- 
ция о 15 315 персонах, 4973 био- 
графий, 13 205 фотографий. По-мо- 
ему, уже по этому можно судить о 
масштабах проделанной работы. Не 
будем забывать и о том, что реоріез.ги 
постоянно обновляется, чего не ска- 
жешь о некоторых других справоч- 
ных ресурсах, застывших в своем 
развитии. 

Психологией нынче интересуются 
очень многие: кто-то любит элемен- 
тарные, порой полушуточные тесты, 
кто-то предпочитает самостоятельно 
осваивать глубины этой науки. И тем 
и другим должен понравиться «Пси- 
хологический словарь» (рз/.ѵѵеЬ- 
гопе.ги). Он достаточно удобно орга- 
низован, материал структурирован 
по тематике и по алфавиту. Естест- 
венно, работает система поиска. По 
большому счету, сайт представляет 
собой онлайновую версию справоч- 
ников «Психология - идея, ученые, 
труды» и «Психология 2000», издан- 
ных ранее на СО-РОМ. 

Удивительно многообразен кон- 
тент сайта, посвященного истории 
Древнего мира (ѵѵшѵѵ.апсіепі.ги). 
Он охватывает цивилизации Афри- 
ки, Азии, Америки. Представлены 
цифровые карты и схемы, опуб- 
ликованы биографии знаменитых 
людей того времени. Имеются 
материалы по истории военного 
искусства. Кроме того, предлага- 
ются новые историологические те- 
ории и выдвигаются интересные 
гипотезы. 




Универсальные 

«Кругосвет» 

ѵѵѵѵѵѵ.кшдо5ѵе*.ги 

«Мультисловарь- 

справочник» 

діоззѵѵогісі.іпто 

«Мир энциклопедий». 

Справочная система 

ѵѵѵѵѵѵ.епсусіоресііа.ги 

Энциклопедический 

справочник АІМп-Опе 

5сі.аІіа.ги/АІ_І_ 

Брокгаузъ-онлайн 

ѵѵѵѵѵѵ.гиЬгісоп.сош/Ьіе_1.а5р 

Рубрикой 

ѵѵѵѵѵѵ.гиЬгісоп.сош 

Большая Советская 

Энциклопедия 

епсусі.уапсіех.ги 

В качестве отправной точки для 
путешествия по «энциклопедичес- 
кой» Сети может служить епсус- 
Іоресііа.ги. Хотя этот проект в пос- 
леднее время перестал активно об- 
новляться, на его сервере хранится 
достаточно много полезной инфор- 
мации о существующих онлайно- 
вых энциклопедиях. Издания клас- 
сифицируются по типу и по теме, 
каждое сопровождается аннотаци- 
ей и по возможности отзывами 
пользователей. 

Проект АІІ-іп-Опе (зсі.аІпа.ги/АЩ 
содержит информацию по всем от- 
раслям знаний (как числовую, так и 



фактическую) и по характеру напо- 
минает печатные справочники типа 
«Альфа и Омега». Любители вычур- 
ного дизайна будут разочарованы - 
оформители сайта исповедуют эсте- 
тику минимализма. 

Не очень понятно, по какому прин- 
ципу отбирается материал для 
публикации в «Словаре-справоч- 
нике» (ёІоззѵѵогІсІ.іпТо), однако на 
сегодняшний день здесь насчиты- 
вается около девяноста наимено- 
ваний. Да и тематика самая разно- 
образная, включена даже такая эк- 
зотика, как «Символы семейного 
счастья», «Словарь рекламистики» 
или «Экстремальные виды спорта». 

Энциклопедию «Кругосвет» 
{ѵѵѵѵѵѵ.кги&озѵеі.ги) поддерживает 
крупнейший Іпіегпеі-провайдер «Рос- 
сия-онлайн» (гоі.ги). Создатели это- 
го сайта стараются отслеживать и 
реалии сегодняшнего дня. 

Самый знаменитый энциклопе- 
дический бренд дореволюционной 
России «Брокгауз и Эфрон» пред- 
ставлен в Рунете проектом «Брок- 
гаузъ-онлайн» ( ѵѵѵѵѵѵ. шЬгісоп.сот/ 
Ые_1.а8р). Содержит информацию 
по всем отраслям знаний (около 
50 тыс. статей). Основывается на 
втором издании «Малого энцикло- 
педического словаря» (МЭС) Брок- 
гауза и Эфрона (Т.1-4, 1907-1909), 
а также на других энциклопедиях 
и словарях, вышедших до начала 
XX века. 

Под шапкой «Рубрикой» (ѵѵѵѵѵѵ. 
шЬгісоп.сот) объединено несколь- 
ко десятков популярных энциклопе- 
дий, однако, к сожалению, пользо- 
ваться ими в полной мере могут 
только подписчики, оплатившие до- 
ступ к необходимым ресурсам. 
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Интересное™ 

Энциклопедия магии 
и колдовства 
аЬоііітадіс.пагосІ.ги 
Модный словарь 

ѵѵѵѵѵѵ.5ага^ап.ги/5ап/М5/Ра5НіопѴос 

«Имена» 

ітепа.огд 

Энциклопедия массажа 
ѵѵѵѵѵѵ.таззаде.ш 
Энциклопедия «Киев» 
ѵѵек.кіеѵ.иа 

В этом разделе мы собрали ссыл- 
ки на любопытные энциклопедии и 
справочники, не укладывающиеся 
по тематике в другие разделы дан- 
ного обзора. 

Авторы «Энциклопедии магии и 
колдовства» {аЬоиіта&іс. пагосі. ги) 
не только предлагают толкования слов 
и понятий, имеющих отношение к со- 
держанию ее заголовка, но и затраги- 
вают та кие темы, как религия вообще, 
неоязычество и т. п. Информация ор- 
ганизована в алфавитном порядке. 



Сайт «Имена» {ітепа.ог^) начи- 
нался как домашняя страничка ав- 
тора программы іё№те. Постепен- 
но он увлекся антропонимикой и 
решил создать ресурс, в котором бы 
отражались все ее аспекты - от про- 
исхождения имен и фамилий до их 
лингвистического анализа и мисти- 
ко-философского смысла. 

Как вы сами понимаете, совре- 
менная мода весьма далека от мис- 
тики, но информация о терминах, 
имеющих хождение в мире одежды и 
обуви, - вещь познавательная и для 
определенных кругов пользователей 
интересная. Им стоит заглянуть в 
«Модный словарь» (тт.загаТап. 
ги/зап/Мз/РазЫоп Ѵос) . 

Энциклопедия, посвященная сто- 
лице нашей страны (ѵѵек.кіеѵ.иа), 
функционирует с 1999 г. За это вре- 
мя накоплен большой объем матери- 
ала, касающегося географии и топо- 
графии, архитектуры, биографий зна- 
менитых киевлян, транспортной 
системы. 

Энциклопедия массажа (ѵѵѵѵѵѵ. 
тазза&е.ги) радует посетителей 
регулярными обновлениями и рас- 
сказывает не только о его видах и 
техниках, но также затрагивает 
смежные области, например ле- 
чебную физкультуру и рефлексоте- 
рапию. 



Информационные 
технологии 



ѴѴеЬоресІіа 

ѴѴеЬоресІіа.сот 

МоЬу Сатез 

тоЬудатез.сот 

Яндекс: Интернетско- 

русский разговорник 

Іегш.уапсіех.ги 

Виртуальный музей 

информатики 

5сЬооІ5.кеШу5Н.ги/5сН444/тіі5еит 

Виртуальный 

компьютерный музей 

ѵѵѵѵѵѵ.сотриіег-тизеиш.ги 

Англо-русский словарь 

сокращений в области 

информационных 

технологий 

ѵѵѵѵѵѵ.тагк-ііі.ги/СоІІесІіоп/ 

сіі сі_а Ь Ьг/а. Ыт I 

Все пользователи Всемирной 
Сети в той или иной степени имеют 
отношение к высоким технологиям, 
а следовательно, справочно-инфор- 
мационный материал на эту тему 
представляет для них интерес, и не- 
малый. 

Хотя наш обзор в основном ори- 
ентирован на русскоязычные ресур- 
сы, мы не можем пройти мимо уни- 
кальной «Вебопедии» (ѵѵеЬоредіа. 
сот). Безусловно, это лучший онлай- 
новый словарь по компьютерной и 
Іпт.егпет_-терминологии. На главную 
страницу вынесены 15 самых по- 
пулярных запросов, перечень новых 
поступлений, «термин дня». 

Россияне из Яндекса назвали свой 
толковый словарь Іпіегпеі-терми- 
нологии довольно игриво - «Интер- 
нетско-русский разговорник» (іегт. 
уапсІех.ш), но это нисколько не сни- 
жает его практической ценности. 

Среди наших читателей немало 
поклонников компьютерных игр. 
Как нам кажется, наиболее серьез- 
ным справочным ресурсом по этой 
теме является МоЬу Сатез (ѵѵѵѵѵѵ. 
тоЬу&атез.сот) - незаменимый 
помощник авторов игровых обзо- 
ров «ДПК» при написании мини-био- 
графий команд разработчиков ре- 
цензируемых игр. 

Создатели экспозиции «Вирту- 
ального компьютерного музея» 
{ѵѵѵѵѵѵ.сотриіег-тизеит.ги), откры- 
той еще в 1997 г. и пополняющейся 
по сегодняшний день, поставили пе- 
ред собой цель «собрать, системати- 
зировать и обнародовать банк дан- 
ных, связанный с происхождением и 
развитием вычислительной техники». 




05 

Кино, театр, 
музыка 



Іпіешеі Моѵіе 

РаІаЬазе 

ішсІЬ.сот 

АІІтизіс.сот 

аіітішс.сот 

Рок-энциклопедия 

ѵѵѵѵѵѵ.гиЬгісоп.сот/госк_1.а5р 

Гитаристы 

и композиторы. 

Биографический словарь 

аЬодшЧаг.пагосІ.ги 

Маленькая балетная 

энциклопедия 

Ьаііеісіаззісаі.ш 

В разделе о зрелищах и отдох- 
новениии для души сам Бог ве- 
лел начать с Іпіешеі Моѵіе ОаХа- 
Ьаве {ітсІЬ.сот). Этим потрясаю- 
щим справочником ваш покорный 
слуга пользуется ежедневно, ибо 
интересуется миром кино. Легче 
сказать, чего нет в этой базе, пос- 
кольку перечислить все, что име- 
ется, просто невозможно. Нас- 
тоятельно рекомендуем всем 
киноманам взять ІІѴЮВна воору- 
жение. 

Не меньше похвал я бы отпустил 
в адрес аіітизіс.сот. Как следует 
из названия, его посетителям на 
блюдечке с голубой каемочкой вы- 
дается «все о музыке». Недавно 
сайт пережил тотальный редизайн, 
после чего стал намного краше. До- 
бавим, что в материалах сайта ох- 
вачены не только современные 
жанры, направления и течения 
(рок, поп, кантри и пр.), но и акаде- 
мическая, так сказать, «серьезная» 
музыка. 

Общество «Друзья Большого Ба- 
лета» соорудило «Маленькую ба- 
летную энциклопедию» {ЬаІІеі. 
сіаззісаі.ги), в которой нашли свое 
место статьи об известных спектак- 
лях, а также о личностях, внесших 
неоценимый вклад в этот вид сцени- 
ческого искусства. 

Иллюстрированный биографи- 
ческий энциклопедический словарь 
«Гитаристы и композиторы» (аЬс- 
^иііаг.пагосі.ги) отражает музыкаль- 
ные пристрастия своего составите- 
ля Сергея Тавровского, но от этого 
он не становится менее интерес- 
ным. Мне, к примеру, очень нравит- 
ся, что здесь мирно соседствуют ге- 
ний испанской гитары Андрее Се- 
говия и отец босановы Антонио 
Карлос Жобим, Петр Ильич Чайков- 
ский и Джимми Хендрикс. 
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Хобби и быт 




Нумизматика в лицах 
реоріе.соіпз.ш 
Энциклопедия 
комнатных растений 
ѵѵѵѵѵѵ.ІарзИіп.огд/сІиЬ/рІапІз.Нѣт 
Справочники 
для нумизмата 
ѵѵѵѵѵѵ.соіпБ.ги/пишііт 
Словарь 
для решения 
кроссвордов 
ѵѵѵѵѵѵ.еидепу.сот/ѵѵеЬ/ѵѵогсІ5 
Энциклопедия 
полезных идей 
ѵѵѵѵѵѵ.доосіісіеа.ги 

Не только банкиры коллекцио- 
нируют деньги. Есть также опреде- 
ленное количество народа, обуре- 
ваемого страстью к дензнакам, 
уже не имеющим хождения. Имя 
им - нумизматы. Как и в любом 
деле, углубленные занятия требу- 
ют дополнительной информации, 
подобной той, например, что раз- 
мещена на сайте «Справочники 
для нумизмата» (ѵѵѵѵѵѵ.со/пз.ш/ 
питігт). Здесь можно порыться в 
толковом словаре, ознакомиться с 
занимательными фактами, выяс- 
нить, что означают имена и назва- 
ния монет. 

Уверен, нумизматикой интере- 
суется куда меньше людей, чем тот 
легион, который не прочь несколько 
минут досуга посвятить разгады- 
ванию кроссворда. Для них сос- 
тавлен специальный словарик (ѵѵѵѵѵѵ. 
еиёепу.сот/ѵѵеЬ/ѵѵогсІз), в кото- 
ром реализованы как просмотр по 
темам, так и поиск по ключевым 
словам. 

В «Энциклопедии комнат- 
ных растений» (ѵѵѵѵѵѵ./арз/і/п.ог^/ 
сІиЬ/рІапІз.Мт) в алфавитном 
порядке систематизированы ста- 
тьи о различных видах флоры, куль- 
тивируемой в наших жилищах, а 
также содержатся матералы по 
уходу за ней. 

«Энциклопедия полезных 
идей» (ѵѵѵѵѵѵ.&оосіісіеа.ги) при 
влекает своей всестороннос- 
тью. Это действительно кла- 
дезь советов из жизни, кото- 
рые добавляются в базу 
самими пользователями. В 
день моего последнего посе- 
щения этого ресурса наиболее за- 
помнившимися «новинками» были 
способы «успокаивания мест, поку- 
санных комарами» и методы выбо- 
ра спелой дыни. 



Техника 



Энциклопедия 
«Космонавтика» 

ѴѴѴѴѴѴ.С05Ш0ѴѴ0ГІСІ.Ги/ 

зрасеепсусіоресііа 

«Арсенал». Энциклопедия 
военной техники 

Іордип.гіп.ги 

«Авиация от А до 2». 
Энциклопедия мировой 
авиации 

ѵѵѵѵѵѵ.со^е.ги/Аѵіа 
Военно-морской флот 
ЬаШезЬірз.зрЬ.ш 

Статьи в энциклопедии по кос- 
монавтике (ѵѵѵѵѵѵ.созтоѵѵогісі.ги/ 
зрасеепсусіоресііа), составленной 
А. Железняковым, организованы по 
систематическому принципу. Нетруд- 
но догадаться, что речь идет об этапах 
освоения космоса, биографиях кос- 
монавтов, ученых и конструкторов, 
технических сведениях о ракетно-кос- 
мических системах и т. п. 

В закромах «Арсенала» (Горбил. 
гіп.ги) хранится подробная ин- 
формация о техническом оснаще- 
нии всех видов вооруженных сил 
(авиация, морские, сухопутные вой- 
ска), национальных армиях, также 
здесь можно найти обзорные ста- 
тьи, касающиеся истории и законо- 
дательства. 



Несколько удивляет имя домена 
{соіе.ги), на котором разместилась 
энциклопедия «Авиация от А до 2» 
(тѵѵѵ.соТе.ги/Аѵіа). Описания лета- 
тельных аппаратов сопровождаются 
здесь фотографиями и технически- 
ми характеристиками. Предусмот- 
рена возможность поиска. 

О военных кораблях, бороздивших 
просторы больших и малых водо- 
емов в конце XIX - начале XX в., идет 
речь на питерском сайте «Военно- 
морской флот» {ЬаШезЫрз.зрЬ.ги). 




Полезные справки 

Мир карт 

ѵѵѵѵѵѵ.тігкагі.ги 
Киевгорсправка 
ѵѵѵѵѵѵ.догзргаѵка.кіеѵ.иа 
ѴѴогІсІ Тіте Зегѵег 
ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵогШіітезегѵег.сот 
йесосіег.ги. Система пере- 
вода единиц измерения 
ѵѵѵѵѵѵ.сіесосіег.ги 

Железнодорожные распи- 
сания 

ѵѵѵѵѵѵ.роеісіа.пеі 

Универсальный 

конвертер валюты 

ѵѵѵѵѵѵ.хе.пеі/исс 

Телепрограммы 

іѵ.киіісйкі.сот 

Хто е хто? Офіційна Украіна 

ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵНоІ5ѵѵНо.сот.ііа 





Многие еще помнят, какой не- 
презентабельный вид имели ки- 
оски «Киевгорсправки» в советс- 
кие времена (я уже не говорю о ка- 
честве предосталяемых ими 
сервисов). Современное онлай- 
новое представительство спра- 
вочной службы столицы Укра- 
ины {ѵѵѵѵѵѵ.{*ог8ргаѵка.кіеѵ.иа) вы- 
глядит достаточно внушительно, да 
и отстутствием содержательного 
наполнения не страдает. 

В течение первых дней августа, 
когда готовился этот обзор, погода 
не радовала киевлян и жителей 
других регионов Украины - дожди, 
грозы, штормы. В таких случаях 
следует уповать на Господа и поча- 
ще заглядывать на сайты с метео- 
прогнозами. Их в Сети более чем 
достаточно. У автора самое дове- 
рительное отношение вызывают 
сведения, предоставляемые на 
ѵѵеаіііег.уаііоо.сот, - именно эти 
прогнозы в моей практике сбыва- 
лись чаще других. 

Признайтесь, что и у вас не раз воз- 
никали ситуации, когда нужно было 
срочно перевести футы или ярды в 
метрическую систему, выяснить, 
сколько же градусов Цельсия соот- 
ветствуют 451 по Фаренгейту или оце- 
нить плечи размером в косую сажень. 
Извольте! Инструментарий сайта «Де- 
кодер» {ѵѵѵѵѵѵ.сіесосіег.ги) сделает все 
за вас, причем очень быстро. 

Прежде справочники формата 
«ѴѴпо із ѵѵпо?» были исключительно 
атрибутом загнивающего капи- 
тализма. Теперь же сборники персо- 
налий имеют хождение и у нас. Ма- 
ло ли когда и кому может пот- 
ребоваться открытая информация 
о людях, «сидящих» во властных 
структурах. Она находится на сайте 
«Хто е хто. Офіційна Украіна» 
(ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵ/іо/зѵѵ/іо.сот.с/а) и содержит 
справки о 8 тыс. должностных лиц 
нашей страны. 



На «Куличках» обитает и нас- 
тоящая энциклопедия творчества 
Владимира Семеновича Высоцкого 
( ѵѵѵѵѵѵ. киіісіпкі. сот/ѵѵ) . 

«Арт-азбука» {агЬика.ёіТ.ги), на- 
шедшая пристанище на серверах 
сетевого культуроведческого хол- 
динга известного галериста Ма- 
рата Гельмана, является обяза- 
тельным чтивом для интересую- 
щихся современным искусством. 
Действительно, такие модные поня- 
тия, как «инсталляция» или «пофи- 
гизм», требуют осмысления. Кстати, 
заведует этим ресурсом небезыз- 
вестный в определенных кругах 
МаксФрай. 



Новий дизайн 
РК-монітор-ч 
Спрощені наст 




Изобразительное 
искусство 
и литература 



Булгаковская 

энциклопедия 

ѵѵѵѵѵѵ.ЬиІдакоѵ.ш 

Арда-на-Куличках 

ѵѵѵѵѵѵ.киІісИкі.сот/ІоІкіеп 

«Арт-азбука». 

Словарь современного 

искусства 

ѵѵѵѵѵѵ.дііги/агЬика 

Каталог сайтов музеев 

и галерей 

ѵѵѵѵѵѵ.агіЬізіогу.ги/тиБеиш.Ніш 
В. Высоцкий 
ѵѵѵѵѵѵ.киІісНкі.сот/ѵѵ 



В свете обращения мастеров 
телесериального жанра к литера- 
турному наследию Михаила Афана- 
сьевича Булгакова (о съемках 
«Мастера и Маргариты» Владими- 
ром Бортко сейчас не пишут только 
ленивые) предполагаю, что в бли- 
жайшее время произойдет очеред- 
ной всплеск интереса к личности и 
творчеству писателя. А значит, на- 
род непременно побежит изучать 
«Булгаковскую энциклопедию» 
( ѵѵѵѵѵѵ. Ь иі^акоѵ. г и ) 

Какой бы приевшейся ни была 
тема Средиземья, Кольца Всевлас- 
тья и их создателя - почтенного окс- 
фордского профессора, не преминем 
напомнить о существовании одного 
из старейших в Рунете толкиеновед- 
ческого ресурса «Арда-на-Кулич- 
ках» {ѵѵѵѵѵѵ.киіісіікі.сот/іоікіеп). Не 
сомневайтесь, там интересно! 



Живые существа 
ИѵіпдіНіпдз.пагосІ.ги 

Российский 

астрономический портал 

ѵѵѵѵѵѵ.азІгоІаЬ.ш 

«Грибы России» 

ѵѵѵѵѵѵ.пріи5.ш/~сІіатопсІ/ 

тизЬгоотз/ЬооШт 

Астрономия XXI века 

ѵѵѵѵѵѵ.азІгоѵѵеЬ.ги 

В апреле 2004 г. исполнилось 
четыре года с момента запуска 
проекта «Живые существа» (//'- 
ѵіп&ІЫп&з.пагод.ги). Эта иллюстри- 
рованная энциклопедия содержит 
массу информации о множестве 
созданий, населяющих нашу пла- 
нету. Посетители сайта имеют 
шанс не только полюбоваться пор- 
третами представителей земной 
фауны, но и послушать голоса не- 
которых из них. 

После чернобыльского 1986 г. 
меня как-то не тянет в леса, окру- 
жающие нашу столицу, но нужно 
сказать, что грибников и сегодня 
предостаточно. Им в хозяйстве 
может пригодиться иллюстрирован- 
ная мини-энциклопедия «Грибы 
России» (ѵѵѵѵѵѵ.прІи8.ш/~сІіатопсІ/ 
тизЬгоотз/Ьоок.Ыт) со справ- 
ками о более чем двух сотнях их 
видов. 

Сайты «Астрономия XXI века» 

(ѵѵшѵѵ.азігоѵѵеЬ.ги) и «Российский 
астрономический портал» (ѵѵѵѵѵѵ. 
азігоІаЬ.ш), как следует из их назва- 
ний, имеют сходную тематическую 
направленность. На наш взгляд, 
строители «астролаба» чуть больше 
думали о комфортности посетителей 
и организовали навигацию по свое- 
му ресурсу грамотнее, чем коллеги- 
конкуренты. 



= 




ЫЕС ІСО 1503М 



Вдале рішення для Вашого офісу, 
економічно виправдане 
придбання для ВашоТ оселі, 
що посднуе компактність, 
відмінну якість і в и соку надійність. 

м. Киів, еул. Еспланадиа, 4 
Те^: (044) 227-51&5, 227-5022 
пф://шшѵ/. іпдгеи.стіл-ііэ 

МОНІТОРИ ПІЕС МОЖНА ПРИДБАТИ: 

КиТв СЕТ (044) 250-9761, ВІСІТ (044) 248- 
6603, Технопарк (044) 238-8999, Фолгат 
(044) 201-0491, Хелп (044) 229-8254, ДіаВест 
(044) 455-6655, ТД Укртехпостач (044) 206- 
6214, Вінниця Гайтер (0432) 55-4040, 
Дніпропетровськ Віст (056) 744-5544, ТЮЗ 
(0562) 32-0350, Компютерні системи (0562) 
34-3333, Донецьк Інтер-вест (062) 381-0272, 
Атлантіда-Ентерпрайз (062) 355-3596, 
Житомир Орта-Поліс'е (0412) 22-59-95, 
Івано-Франківськ ВМС Захід (03422) 46-011, 
Кіровоград Бон-Аспект (0522) 22-7490, 
Луганськ Протон (0642) 585-999, Львів 
Каравела (0322) 97-6588, МиколаТв АДМ 
(0512) 47-2281, Одеса Лантек (048) 76-019- 
76, Мікродата (048) 728-7311, Скай-Лайн 
(0482) 34-4195, Полтава Промелектроніка 
(0532) 18-3181, Севастополь Сістар (0692) 
541-645, Сімферополь Інгресс-Сервіс (0652) 
27-7426, Харків АБС (0572) 21-8581, 
Хмельницький АПро-сервіс (0382) 700-999, 
Черкаси Екзирум (0472) 54-0100, Чернігів 



* Нек, Інгресс 



новый 



для всех, кто имеет отношение 
к полиграфическому бизнесу 



Ѵеек 



ДОСТУПНО! 

АКТУАЛЬНО! 
ОПЕРАТИВНО! 
ПРОФЕССИОНАЛЬНО! 



С 6 сентября в свободной продаже. 

Впервые в Украине Вы можете купить 
полиграфический журнал бизнес- 
класса там, где Вам удобно. Журнал 
распространяется как по подписке, 
рк и в розничных сетях продажи прессы. 

Каждый второй понедельник месяца. 

Впервые в Украине Вы сможете 

прочитать оперативную информацию 

о полиграфическом бизнесе раз в две недели. 

Только полезная информация. 

Впервые в Украине выходит журнал, 
дающий реальное представление 
об отечественном и мировом 
полиграфическом рынке. Журнал, который 
ставит цель -служить настольным 
изданием каждого специалиста этой 
отрасли. 

По мировым стандартам. 

Журнал РгіпШеек в Украине издается 
по лицензии одноименного английского 
издания, выходящего в Великобритании 
еженедельно. 

Не пропустите! 

Презентация журнала пройдет 
на выставках КЕХ'2004 
и «Полиграфия'2004». 




/ ПЕРВАЯ ПОЛОСА 

ИГРОТЕКА 

о 



НАШИ ПРАВИЛА 



1. Мы оцениваем только законченные игры 

Мы никогда не пишем обзоры на основании альфа- и бета-версий 
игры - рассматриваются только законченные проекты. 

2. Мы всегда говорим то, что думаем 

Никто из разработчиков и издателей игр не может повлиять на наше 
мнение о продукте. Мы не поддаемся ни уговорам, ни давлению и 
всегда пишем только то, что думаем. 

3. Мы подбираем игры по жанрам для обозревателей 

Все редакторы и авторы «ДПК» отлично разбираются в компьютер- 
ных играх различных жанров. Тем не менее мы выбираем авто- 
ров обзоров, исходя из их предпочтений и опыта именно в данном 
жанре. 

4. Мы оцениваем только интересные игры 

Если игровой продукт не попал на страницы «ДПК», значит, он вооб- 
ще не заслуживает внимания либо относится к жанрам спортивных 
симуляторов (кроме футбола) или экономических менеджеров. 

5. Мы слушаем вас 

Мы всегда правы, но в некоторых случаях мы правы меньше, чем 
другие. Если вы не согласны с нашими оценками и мнениями, добро 
пожаловать на форум ѵѵѵѵѵѵ.Нс.иа/Тогитз. Поспорим, пообщаемся. 

В ТЕСТОВЫЕ КОМПЬЮТЕРЫ 

Мы не даем сведений о минимальной и оптимальной конфигура- 
ции, необходимой для нормальной работы игры. Тем не менее, когда 
речь идет о слишком завышенных системных требованиях продукта, 
мы отмечаем данный факт. 

Наши стандартные тестовые системы оборудованы процессо- 
ром Аіпіоп 2500+ или сходным с ним по производительности Іпіеі 
Репііит 4, 512 МВ РАМ, видеокартами классов от СеРогсе4 4200 до 
Расіеоп 9600 со 128 МВ памяти. Остальные параметры не критичны 
для быстродействия. 

Когда речь идет о компьютерах среднего уровня, имеются в виду 
именно наши тестовые системы. 



НАШИ ОЦЕНКИ 

***** 

Отвратительная игра. Не покупайте ни под 

каким видом. 

***** 

Неинтересная игра с массой ошибок и не- 
доработок. Воздержитесь от покупки. 
***** 

Крепкий середнячок. Звезд с неба не хва- 
тает, но поклонники жанра могут найти в 
ней некоторые любопытные моменты. Иг- 
рать можно, если нет более интересных 
продуктов. 



***** 

Хорошая игра, удовлетворяющая всем кано- 
нам жанра, с интересным геймплеем. По воз- 
можности ознакомьтесь с этим продуктом. 
***** 

Великолепная игра, все элементы которой 
сделаны отлично. Ни в коем случае не про- 
пустите этот проект. 

Игровой шедевр. Лучший в 
своем жанре проект за пос- 
; ВЫВДр леднее время. Претендент на 



***** «Игровой Оскар» по итогам 
РЕДАКЦИИ года. 



КОЛОНКА РЕДАКТОРА 



Как единственный редактор «ДПК», не зараженный вирусом 000М- 
мании, я хотел бы обратить ваше внимание и на другие проекты, вышед- 
шие этим летом. Я, конечно, понимаю, что ЭООМ 3 затмил собой все на 
свете, но, поверьте, в этом номере более чем достаточно отличных игр. 

Во-первых, три проекта тас!е іп ІІкгаіпе - «Вий», «Шерлок Холмс» и «В 
тылу врага». Особенно надо выделить последнюю игру. Мы, конечно, за- 
ранее знали, что у Везт. ѴѴау получится отличная стратегия, но чтобы на- 
столько... Под названием Зоісііегз: Негоез от"ѴѴогІс! ѴѴаг II она пробралась 
на верхние строчки игрового чарта Великобритании, уступив только фут- 
больному менеджеру и Тпе 5ітз. По сути, это третья игра из СНГ после 
«Казаков» и «Ил-2», которая достигла такого успеха. 

Во-вторых, я хотел бы обратить ваше внимание на окончание матери- 
ала о зпагеѵѵаге-играх, если вы по каким-то причинам пропустили пер- 
вую часть в прошлом номере. В нем упомянуто множество проектов, до- 
стойных самого пристального изучения, обладающих просто гипнотичес- 
ким, завораживающим геймплеем. 2ита, Кісоспеі: І_озІ ѴѴогІо!, Теігіз 
4000, МапіопёТоѵѵегз II. Попробуйте, гарантирую - не пожалеете. 

Ну и в завершение я хотел бы извиниться перед компанией І\Іас!ео, ав- 
торами великолепной гоночной аркады Тгасктапіа. Мы пропустили вы- 
ход этой игры и не уделили ей должного внимания, ограничившись лишь 
короткой заметкой в подрубрике «Локализации». Спешим исправиться: 
Тгасктапіа - лучшая в своем жанре игра и один из лучших проектов, вы- 
шедших в 2004 году. Кстати, и продолжение не за горами. 

Олег Данилов, сІапіІШс.иа 



НАША КОМАНДА 




Игра месяца 



Игра месяца 



Игра месяца 



Ігра месяца 



1гра месяца 



Игра месяца 



Домашний ПК 8-9/2004 101° 



лучше самой игры 



Ііуре[Ііаір] 

1. сущ.; неодобр, активная реклама, пускание 
пыли в глаза; очковтирательство. 

2. гл.; неодобр, крикливо рекламировать; пре- 
возносить, расхваливать. 

Не'з Ьееп пурес! а^аіп - его снова накололи. 

Ооп'1 пуре Іпе т_піп§ Іо с!еат_п - ты так всех зако- 
лебаешь этой рекламой, что у тебя никто покупать 
не будет. 

Аввѵѵипёѵо 

Познакомьтесь с новым термином, пришедшим 
к нам из английского языка. Стоит добавить только, 
что жаргонное пуре означает дозу наркотического 
вещества. Очень точное определение для того, что 
сейчас происходит с ожидаемыми играми. 

Еще невыпущенный проект входит в стадию 
хайпа, когда его поклонники по всему миру начи- 
нают обсуждать необъявленные детали разработ- 
ки и выдвигать различные предположения насчет 
игрового процесса, графики и сюжета. Это вполне 
нормальное явление, человеку свойственно стро- 
ить догадки при отсутствии достоверной информа- 
ции. Обычно на таком этапе каждое неосторожное 
слово любого человека, хоть каким-то образом 
причастного к созданию игры (от ведущего дизай- 
нера до уборщика), воспринимается как истина 
в последней инстанции. Скажем, стоит кому-то из 
разработчиков ляпнуть в своем ЖЖ о том, что ком- 
пания подумывает над возможным введением но- 
вого персонажа, как восторженные поклонники тут 
же отливают его слова в золоте и вешают на стенку 
в прихожей. Пусть теперь эти проклятые игроделы 
попробуют не сдержать своего обещания! Слова 
«подумывает» и «возможным» как-то теряются в 
процессе увековечивания, и уже все игроки, не 



знакомые с первоисточником, начинают считать 
нового героя данностью, заложенной в сюжет. 

Свою лепту в хайп вносят и наши коллеги-жур- 
налисты. Вы полагаете, что пресс-релизы компа- 
ний полны вранья и преувеличений? Почитайте 
превью ожидаемой игры на каком-нибудь сайте. 
Все дело в необходимости литературно приукра- 
шивать сухой текст и, скажем честно, в склоннос- 
ти преувеличивать некоторые факты. Живой при- 
мер: разработчик А анонсировал игру Б в жанре 
«постапокалиптической РРО с изометрическим ви- 
дом». Журналист В по этому поводу пишет: «Компа- 
ния А со своей революционной разработкой Б обе- 
щает порвать РаІІоит., как тузик пахнущую парным 
молоком тряпку, и установить новый стандарт в 
жанре ролевых игр». Думаете, бред? Нет, выдерж- 
ка из одного российского игрового журнала. И пусть 
игроделы даже не намеревались соревноваться с 
РаІІоиІ - это уже неважно. Все читатели издания те- 
перь ожидают их проект как второе пришествие и 
будут крайне разочарованы, если игра Б окажется 
хоть на капельку хуже того самого РаІІоиІ. 

Поклонникам и прессе в нелегком деле постро- 
ения концепции «идеальной, но несуществующей 
игры» по мере своих сил помогают и РР-менедже- 
ры, которые трудятся на благо разработчика или, 
чаще, издателя. В их обязанности обычно входит 
общение с фанатами и прессой по всем вопросам, 
связанным с проектом. Однако в пиарщики идут, 
как правило, не программисты или гейм-дизайне- 
ры, а журналисты тех самых игровых изданий. Не- 
знакомые со спецификой деятельности разработ- 
чиков и иногда даже не утруждающие себя консуль- 
тациями с руководителем проекта. В результате это 
приводит к появлению у геймеров ложного пред- 
ставления о грядущей игре. Спросил такого пиар- 



. На люлей и на игры 



В обзоре игры Маппипт. (в переводе «Охота 
на человека»), опубликованном в нашем жур- 
нале несколько месяцев назад, Янош Грищенко 
заметил, что СТА: Ѵісе Сіт_у (от того же произво- 
дителя, шотландской команды Роскзіаг І\Іог1:п) 
по сравнению с ней смотрится как мелкий ху- 
лиган против закоренелого рецидивиста. Да уж, 
актов насилия, исполняемых с особым циниз- 
мом, в ней хоть отбавляй. Этот продукт прямо- 
таки просится, чтобы постоянные и непримири- 
мые борцы за «чистоту рядов» компьютерных 
игр размахивали им как одним из самых глав- 
ных аргументов в стремлении «запретить», «ис- 
коренить» и прочая и прочая. 

Вскоре сыскался и повод. Примерно через 
три месяца после поступления игры в продажу 
в одном из парков британского города Лесте- 
ра случилась истинная трагедия. 17 -летний па- 
рень по имени Уоррен Леблан нанес несколько 
ударов молотком 14-летнему Стефану Пакира, а 
затем пырнул его ножом. Результат - летальный 
исход для жертвы и пожизненное заключение 
для убийцы. По словам родителей Стефана, Уор- 
рен был просто одержим игрой МаппиШ:. 

И понеслось. Британская желтая пресса за- 
пестрела сенсационными аршинными заголов- 
ками типа «РІауЗІаІіоп несет смерть» на пер- 
вой странице известного таблоида Эаііу МаіІ. 



/ АНАЛИТИКА 



Сергей Галёнкин |<ТО КОГО ПОКуПавТ? 



Александр Птица 



щика на форуме рядовой почитатель: «Кто, как вы 
полагаете, главный конкурент вашего проекта X?», 
а тот возьми и ответь: «Давно ожидаемый ОООМ, 
скажем, 4». Понятное дело, что на следующий день 
все сайты будут пестреть сообщениями типа: «Наш 
ответ ОООМ 4» и «Увидев X, Кармак повесится». 

Но это еще не самое страшное, что может про- 
изойти с ожиданиями. 

Еще одно новое слово «оверхайп» (оѵегпуре) оз- 
начает примерно то же, что вы прочитали выше, но 
возведенное в превосходную степень. В случае с 
особенно интересующими широкую публику про- 
ектами одни игроки начинают принимать за чис- 
тую монету домыслы других игроков. Скажем, на 
форуме той самой игры Б появляется сообщение 
от поклонника: «А будет ли в вашем проекте воз- 
можность вести переговоры с монстрами и обра- 
щать на свою сторону врагов?» Если разработчики 
не поторопятся опровергнуть это предположение, 
почитатели сочтут внесение такой «фишки» делом 
решенным. 

В результате сама игра и представление пок- 
лонников о ней начинают существовать незави- 
симо друг от друга: команда гейм-дизайнеров и 
программистов делает одно, а игроки ожидают 
получить нечто совершенно иное. За примерами 
далеко ходить не надо: свежий ОООМ 3 создавал- 
ся как «спинномозговой» шутер старой закалки, 
но многие геймеры почему-то надеялись получить 
ниспровергателя устоев и основателя новой шко- 
лы РР5. И разумеется, оказались обмануты в своих 
лучших чувствах. 

Вывод, полагаю, вполне очевиден: прежде чем 
ожидать чего-то особенного от любого проекта, сна- 
чала ознакомьтесь с тем, что говорят о нем сами 
создатели. Помогает, знаете ли, избежать разоча- 
рований. 



Александр Птица 

На следующий день та же газета продолжила 
тему в публикации «Запретить эти зловещие 
игры!». В таком же духе выступили некоторые 
другие печатные и электронные СМИ. На все 
лады обсасывалась информация о том, что яко- 
бы в спальне убийцы была найдена копия игры 
Маппипт.. А значит, все беды произошли имен- 
но из-за нее. 

Владельцы некоторых розничных магазинов, 
торгующие видеоиграми, сняли «виновника 
торжества» с витрин. Другие же оставили и тем 
самым нисколько не прогадали. Играющий на- 
род двинулся скупать МаппиШ:, благодаря чему 
игра вернулась в списки бестселлеров. 

В начале августа в этой леденящей кровь ис- 
тории случился новый неожиданный поворот. 
Органы правопорядка, ведущие расследова- 
ние, сообщили, что копия Маппипі была най- 
дена вовсе не у убийцы, а... в комнате жертвы. 
Так что иск родителей несчастного Стефана к 
компаниям 5опу и Роскзіаг, возможно, и не бу- 
дет удовлетворен судом. 

Как бы ни завершилась эта печальная исто- 
рия, не будем забывать, что насилие в реаль- 
ной жизни - это самое большое зло. А истинные 
причины трагических инцидентов лежат не в ув- 
леченности книгами, фильмами или играми оп- 
ределенного рода, а несколько в другом. 




СосІегпазІегзѴі 



С Е N I □ 5 АТ РЬАУ 



Приобретение одних компаний другими - дело 
привычное в любом бизнесе, не только в индуст- 
рии компьютерных и видеоигр. Однако когда хо- 
дят слухи о возможных сделках и в них мелькают 
названия крупнейших и известнейших фирм, ин- 
терес публики, конечно же, повышается. 

Для затравки подкинем вам для размыш- 
лений тему об интересе самого Билла Гейтса. 
Как вы думаете, к чему, а точнее, к какой ком- 
пании? Только не падайте в обморок. Дядюшка 
Билл страсть как хочет присовокупить к своей 
империи еще и... І\Ііпт_епсІо. Немецкий журнал 
ѴѴігт.зспатт.5 ѴѴоспе процитировал слова, произ- 
несенные основателем Місгозотт. на одной из их 
конференций. Вот этот текст: «Если позвонит Хи- 
роши Ямаучи, то я попрошу, чтоб его немедленно 
соединили со мной». Ямаучи -бывший президент 
Г\Ііпт_епсІо, и по сей день имеющий немаленький 
пакет акций японского игрового гиганта. Слова 
Гейтса немецкое издание трактовало как готов- 
ность Місгозотт. сделать немедленное предложе- 
ние І\Ііпт_епсІо, ежели та выразит готовность «про- 
даться». 

Но судя по всему, в ближайшее время Билли 
так и не удастся реализовать свою задумку. Это 
совершенно однозначно следует из слов вице- 
президента по маркетингу американского под- 
разделения І\Ііпт_епсІо Перрина Каплана. Цити- 
рую: «Это была бы отличная инвестиция. Вообще 
говоря, мы очень успешная компания. Но есть и 
плохие новости для мистера Гейтса. Мы попросту 
не продаемся». 

Из реальных сделок купли-продажи за пос- 
леднее время всеобщее внимание привлекло 
приобретение компании Сгііегіоп «голиафом» 
игрового мира, издателем № 1 на рынке, все- 
могущей Еіесігопіс Агт.5 за не такую уж большую 
сумму - 48 млн. долл. Не будем забывать о том, 
что Сгііегіоп - это не только серия великолепных 
гонок Вигпоиі, но и инструментарий для разра- 
ботчиков РепсІегѴѴаге, на базе которого созда- 



ны уже сотни игр. Так что главная акула игрового 
бизнеса должна быть довольна обновкой. 

Но одним Сгііегіоп сегодняшние аппетиты ЕА 
не ограничиваются. Наряду с еще несколькими 
компаниями из первого эшелона Еіесігопіс Агт_з 
называется в числе возможных претендентов 
на покупку двух известнейших британских из- 
дателей. 

Объектами торгов стали Еісіоз и Сосіетазіегз. 
Оба они относятся к элите Бритсофта. Ветеран иг- 
ростроительства Сосіетазіегз, ведущая отсчет 
своей истории с 1986 г., на Островах имеет прос- 
то культовый статус. Немалый вес в индустрии и у 
Еісіоз, породившей самую известную секс-бомбу 
игрового мира - Лару Крофт. 

Согласно циркулировавшей в начале августа 
в Сети информации Еісіоз вела предваритель- 
ные переговоры с некоторыми компаниями (чьи 
названия в официальных заявлениях не разгла- 
шались) по поводу «возможных деловых комби- 
наций». Пройдохи, умеющие нарыть скрытую от 
посторонних глаз информацию, сыскались и в 
этом случае, и по Іпіегпеі: полетели сведения о 
том, что самые серьезные намерения в отноше- 
нии Еісіоз имеет небезызвестная французская 
ІІЬізотт., готовая выложить около 215 млн. фунтов 
стерлингов. Среди других претендентов на «руку 
и сердце» Лары Крофт называют Еіесігопіс Агіз 
и Аіагі. 

Охоту на «Мастеров кода», по слухам, начали 
все те же ІІЫзотт. и Еіесігопіс Агіз и примкнув- 
шая к ним ТНС}. Несколько дней все были в пол- 
ной уверенности, что переговоры Сосіетазіегз и 
ІІЬізоГт. находятся уже на финальной стадии, но тут 
последовало громкое заявление старшей пресс- 
персоны «Кодиков» Макса Эверингхема: «Да, 
наша компания привлекает большое внимание 
других сторон. Но сегодня она не продается. Это 
относится и к слухам о нашей сделке с ІІЬізотт.». 

Будем ждать дальнейшего развития событий. 
Иногда и слухи оправдываются. 
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ИГРОТЕКА 



/ НОВОСТИ 



ДАТЫ ВЫХОДА ИГР 
НА СЕНТЯБРЬ 

ОгіѵЗг (РС) 1 сентября 2004 

Риіі Зресігиш ѴѴапіог (РС) 1 сентяб- 
ря 2004 

Сгасііиз V (Р52) 1 сентября 2004 

МАКС (Р52) 2 сентября 2004 

5Не115Носк: Мат '67 (РС) 3 сентября 
2004 

ТИе 5ІГП5 2 (РС) 5 сентября 2004 

Витой* 3: Такесіоѵѵп (Р52) 10 сентяб- 
ря 2004 

СотЬа* ЕІіЧе: ѴѴШІ Рагаігоорегз (Р52) 

11 сентября 2004 

Коте: Тоіаі ѴѴаг (РС) 21 сентября 2004 

І_еІ5ііге 5шЧ І_аггу: Мадпа Сит І_аисІе 
(РС) 21 сентября 2004 

ЗІагѴѴагз: ВаШейгопІ (РС) 21 сентяб- 
ря 2004 

2ооТусооп 2 (РС) 21 сентября 2004 

СотЬа* РИдЫ Зітиіаіог 4 (РС) 21 сен- 
тября 2004 

СгазИ Вапсіісооі:: ЦпИтИес! (Р52) 

22 сентября 2004 

«Казаки 2» (РС) 26 сентября 2004 




Джордж Ромеро взялся за игры 



Для начала напомним самым маленьким на- 
шим читателям, кто такой этот самый Джордж (не 
путать с Джоном). В отличие от однофамильца, 
прославившегося игрой Оаікаіапа, наш Роме- 
ро стал знаменитым, сделав несколько фильмов 
ужасов о зомби. «Ночь мертвецов», «Рассвет мер- 
твецов» (недавно в кинотеатрах с успехом про- 
шел его ремейк) и «День мертвецов». Фактичес- 
ки Джордж Ромеро основал жанр «зомби-хорро- 
ров», и потому все любители Резісіепі: ЕѵіІ и Зііепі 
НіІІ должны ему поклониться в пояс. 

С другой стороны, имеется незаурядная лич- 
ность, известная как Американ МакГи. Этот раз- 
работчик сделал себе имя на довольно необыч- 
ном переложении классической сказки Кэрролла 
про Алису в Стране чудес. Кровь в ней, если вы 
помните, лилась рекой. 

Теперь эти двое знаменитостей собрались 
вместе, чтобы явить миру «самую кровавую игру 
в истории» (официальный тег-лайн проекта) под 
прогнозируемым названием Сііу от" Іпе ОеасІ. 
Пока что все работы находятся на стадии скетчей 
и создания дизайн-документа, но то, что мы ви- 
дели, поражает воображение. Традиционно для 
Ромеро речь идет о городе, полностью захвачен- 
ном зомби, и группе людей, которая из него пы- 
тается выбраться. Другое дело, КАК именно они 
это намерены сделать. Если в РезісІеШ: ЕѵіІ все 
ограничивалось стрельбой, то в Сіт_у отЧпе Оеао! 



Смерть из-за ХЬох 



обещают очень много контактного оружия - от 
топоров и бейсбольных бит до бензопилы. 

Не совсем ясно, как это соотносится с класси- 
ческой трилогией Ромеро (нет, это не «Властелин 
Колец»), которая вот-вот станет тетралогией - 
сразу по окончании съемок «Земли мертвецов». 
Сеттинги невероятно похожи, так что вполне воз- 
можно, что истинные поклонники хорроров име- 
ют все шансы заполучить игровое дополнение 
к любимому набору ОѴО с фильмами Крестно- 
го отца зомби, как скромно именуется Джордж 
в официальном пресс-релизе. Сайт Американа 
МакГи уже предлагает заинтересованным кино- 
студиям права на экранизацию игры, а дата вы- 
хода пока находится в плотном тумане. 




Шесть человек в США были убиты группой пре- 
ступников во главе с парнем, озабоченным про- 
пажей своей домашней консоли. Новость обошла 
все газеты и телеканалы, так что я уверен, что вы 
наверняка слышали множество разговоров о вре- 
де консолей и предложений запретить «эти прокля- 
тые приставки» вообще. В действительности, как 
показало полицейское расследование, причиной 
убийства являлась отнюдь не ХЬох. Одна из жертв 
вызвала полицию в дом своей бабушки, застав 
там преступника, незаконно вселившегося в по- 
мещение, пока там никого не было. Пострадав- 
шая забрала его личные вещи, одежду и пресло- 
вутую консоль, из-за которой эта новость и стала 
очередным вкладом в копилку отчаянных борцов 
с играми. Стоит заметить, что лидеру убийц 27 лет, 



а жертвам было от 17 до 
35: речь явно не идет о 
пагубном влиянии виде- 
оразвлечений на детей. 

Если вы действитель- 
но хотите искать взаимо- 
связь между насилием 
и играми, почему бы не 
вспомнить о том, что пре- 
ступники орудовали бейс- 
больными битами. Стран- 
но, что никто не обвиняет 
эту традиционную американскую забаву в прово- 
цировании насилия, особенно если учесть, сколь- 
ко убийств совершается с помощью спортинвен- 
таря, предназначенного для нее. 




БГіепгтше Опііпе 



Поклонникам неоконченного пока сериала 
Зпептие наверняка будет интересно узнать, что 
компания Зе^а раскрыла некоторые подробнос- 
ти недавно анонсированной ММОРРС следую- 
щего поколения Зпептие Опііпе. Игра, создава- 
емая при непосредственном участии Ю Сузуки 
(Уи Зигикі), вступит в стадию открытого бета-тес- 
тирования в начале декабря этого года, а поя- 
вится в продаже уже весной 2005-го. Стоит лишь 
отметить, что Зпептие Опііпе разрабатывается 
на основе технологии ЫШесп и выйдет только в 
эксклюзивной версии для РС, причем в первую 
очередь на рынке Восточной Азии. Что касается 
возможности создания третьей части сериала, то 
ее будущее будет во многом зависеть от популяр- 
ности сетевого варианта. 
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/ новости 



Японский выбор 



Индустриальный игровой журнал Японии 
Ратіт_5и назвал лучшие, по мнению своих мно- 
гочисленных читателей, игры за этот и про- 
шлый год. Стоит учесть, что рассматривались 
исключительно консольные игры, поскольку 
рынок развлечений для ПК в Стране восхо- 
дящего солнца сравнительно мал. Японские 
разработчики и обычные игроки посчитали, 
что лидерами в соответствующих категориях 
стали: 

Лучшая игра 

1. Мопзіег Нипіег (Р52) 246 очков 

2. Ога^оп диез* V (Р52) 149 очков 

3. Сгапс! ТпеП Аитю Ѵісе Сііу (Р52) 111 очков 

Лучший баланс 

1. Ога^оп (Эиезі: V (Р52) 104 очка 

2. Мопзіег Нипіег (Р52) 99 очков 

3. Сгапс! ТпеП Аитю Ѵісе СіИу (Р52) 87 очков 



И снова о кино 



Лучшая идея 

1. Каіатагі Оатазпіі (Р32) 245 очков 

2. ЕуеТоу: РІау (Р32) 200 очков 

3. Мопзіег Нипіег (Р32) 139 очков 

Лучшая история 

1. Ога^оп диезі V (Р52) 335 очков 
2. 5ап Ыеп В Оигпі Кіпраспі Зепзеі 
(Р52) 194 очка 

3. ѲуакіДеп ЗаіЬап 3 (СВА) 57 очков 

Лучший звук 

1. Сгапс! ТпеП Аитю Ѵісе Сііу (Р52) 170 очков 

2. Ога^оп диез* V (Р52) 147 очков 

3. Мопзіег Нипіег (Р52) 98 очков 

Лучшая графика 

1. Мопзіег Нипіег (Р52) 138 очков 

2. Опітизпа 3 (Р52) 135 очков 

3. Ріктіп 2 (ССІ\І) 92 очка 



Стали известны некоторые подробности об 
актерском составе двух ожидаемых фильмов по 
видеоиграм. Во-первых, главную роль обаятель- 
ной вампирши ВІоосІРаупе в одноименной лен- 
те исполнит Кристанна Локен, более известная 
нашим читателям по роли Т-Х в «Терминаторе 3». 
Режиссером этого летающего цирка, напомним, 
значится знаменитый Уве Болл, изуродовавший 
до этого Ноизе отЧпе Оеас! и в данный момент из- 
девающийся над АІопе іп т_пе Оагк. Съемки филь- 
ма В ІоосІРаупе должны были начаться в Румынии 
в августе. 

Во-вторых, сотрудники ІІпіѵегзаІ ЗШсІіоз уже 
вовсю сооружают павильоны для производства 
ленты по мотивам культового ОООМ. Предпола- 
гается, что главную роль безымянного морпеха 
взвалит на свои плечи знаменитый рестлер Ду- 
эйн «Скала» Джонсон. Работа над фильмом на- 
чнется зимой этого года, место съемок - Прага. 

По-прежнему продолжается процесс переноса 
кинолицензий на экраны компьютеров. Любите- 
ли классических гангстерских фильмов наверня- 
ка обрадуются превращению «Лица со шрамом» 
в шутер от третьего лица. В проекте Зсагтасе сту- 
дии РасІісаІ Сатез и издательства VII Сатез речь 
пойдет о приключениях легендарного гангстера 
Тони Монтаны в криминальном городе. Игра по 
динамике и управлению будет напоминать стран- 
ную смесь из Сгапс! Тпетт. Аиіо: Ѵісе Сіт_у и Мат"іа. 
Об участии Аль Пачино и других актеров из ори- 
гинальной картины ничего не сообщается. Пер- 
вые скриншоты ожидаются не раньше октября 
этого года. 

Также стали известны некоторые данные об игре, 
создаваемой по мотивам Зт_аг ѴѴагз: Ерізосіе III. 



5.Т.А.І..К.Е.Р. отложен 



Речь идет об экшене от третьего лица, где вам 
предстоит исполнить роль злого Анакина Скайу- 
окера. Сам Джорж Лукас описывает этот проект 
как «ультимативный симулятор Джедая». В не- 
большом трейлере к 0Ѵ0 Зіаг ѴѴагз Тгііо^у, ожи- 
даемом в сентябре текущего года, можно об- 
наружить несколько интересных фрагментов. 
В частности, на экране видна модель комнаты, 
где должна состояться финальная схватка меж- 
ду Оби-Ваном Кеноби и Анакином Скайуокером, 
которая станет одним из наиболее драматичных 
эпизодов будущей игры. 




Самый громкий отечественный проект 
5.Т.А.І..К.Е.Р. Зпасіоѵѵ от" СпегпоЬуІ отложен на 
первый квартал 2005 г. Западный издатель игры 
ТНд никак не прокомментировала это решение. 
Точная дата выхода опять-таки неизвестна, хотя 



злые языки утверждают, что игру намеревают- 
ся приурочить к десятой годовщине аварии на 
Чернобыльской АЭС. Зато стратегия «Казаки 2» 
от той же С5С Сате ѴѴогІс! ожидается уже в сен- 
тябре этого года. 



Место 


Название 


Издатель 


1 


ооомз 


Асііѵізіоп 


2 


Сгіатріопзгіір Мапа^егбеазоп 03/04 


Еісіоз 


3 


Тгіе 5ІІТ15 Тгіріе Оеіихе 


ЕА Сатез 


4 


ТгіеЗітз 


ЕА Сатез 


5 


С5І: йагк Моііѵез 


ІЛэізоП 


6 


Зоісііегз: Негоез от ѴѴогІсІ ѴѴаг II 


Сосіетазіегз 


7 


РагСгу 


ІЛэізоП 


8 


-Іоіпт.Орегат.іопз:Тургюоп Різіп§ 


Ыоѵаіоёіс 


9 


Сгіаоз І_еаёие 


Оіёііаиезіегз 


10 


РоІІегсоазІегТусооп 2 &ѴѴаску ѴѴогІсіз 


АТ.агі 


Россия 


Место 


Название 


Издатель 


1 


«В тылу врага» 


«1С 


2 


ТгіеЗитТегіпі* 


«Новый Диск» 


3 


«Веуопсі Оіѵіпііу: Оковы судьбы» 


«Бука» 


4 


«Сибирь II» 


«1С» 


5 


Зіпёіез 


«Бука» 


6 


«Робокоп» 


«1С» 


7 


РагСгу(ОѴй) 


«Бука» 


8 


«Князь тьмы» 


«Акелла» 


9 


«РаіпкіІІег. Крещенный кровью» 


«Акелла» 


10 


РагСгу (Сй) 


«Бука» 



БЕСТСЕЛЛЕРЫ АВГУСТА 
Великобритания 



Игроѵѵеек ^аттег.Кс.иа 

Во что в августе играли в Украине 



Место 


Изменение 


Название 


1 




«Космические рейнджеры» 


2 




ѴѴоІтепзІеіп: Епету Теггііогу 


3 


Ыеѵѵ 


йООМЗ 


4 


ІМеѵѵ 


Сіѵііііаііоп III + асШ-опз 


5 


+2 


Ыеесі РогЗреео 1 ЫпсІегёгоипсІ 


6 


-3 


«Блицкриг» 


7 


-2 


УпгеаІ Тоигпатепі 2004 


8 


-5 


РагСгу 


9 




Засгесі 


10 


-4 


Соипіег-Зігіке 


11 




«Казаки + асісі-опз» 


12 


-4 


Оиісазі 


13 


ІМеѵѵ 


Сіѵііііаііоп 


14 


ІМеѵѵ 


Соттапсі & Согщиег: Ѳепегаіз + асісі-опз 


15 


ІМеѵѵ 


«Периметр: геометрия войны» 


16 


-4 


РаіпкіІІег 


17 


ІМеѵѵ 


ОіаЫо II + асШ-опз 


18 


+2 


Ѳоігііс 


19 


ІМеѵѵ 


«В тылу врага» 


20 


ІМеѵѵ 


«Бойцовский клуб» 



О КАКОЕ ВНИМАНИЕ 
ВЫ УДЕЛЯЕТЕ СЮЖЕТУ 
В ИГРАХ ЖАНРА АСТІСМ? 



Никакого, геймплей 
важнее сюжета 




Огромное, сюжет / Когда как, все 
очень важен / зависит от игры 



По матери 
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КОМПАНИЯ 
И ЧЕЛОВЕК 

Он не любит давать интервью, и все же нам удалось уговорить его сделать 
исключение для «Домашнего ПК». Не признает костюмы и официальные 
мероприятия. Равнодушен к славе и деньгам, тем не менее его компания, 
крупнейшая в своей отрасли в Восточной Европе, носит его имя, а номер 
его машины - 05С. Он очень молод и не растерял еще юношеского макси- 
мализма, но уверенно руководит коллективом в 140 человек. Все сотрудни- 
ки обращаются к нему исключительно по имени и неизменно хорошо отзы- 
ваются о своем начальнике. Он любит скорость и умеет делать игры. Его "зо- 
вут Сергей Григорович, он директор компании С5С Сате ѴѴогІсІ. 

Раннее начало. А почему ты решил на- 
звать компанию собственным именем? 

Мой отец говорил, что надо всю жизнь, весь 
свой труд вкладывать в собственное имя, что- 
бы потом было чем Гордиться, и я назвал ком- 
панию своими инициалами (Григорович Сер- 
гей Константинович - С5С, это еще и ник Сер- 
гея в сетевых играх. - Прим. ред.). 

А когда ты решил, что посвятишь себя 
именно компьютерным играм? 

Еще в школе, в 13-14 лет, когда я писал пер- 
вые программы на лабораторных работах по 
информатике, появилось желание создавать 
свои игры. Я даже пробовал программировать 
простенькие скроллинги - сам писал код, рабо- 
тал с графикой. Тогда уже хотелось делать игры, 
но было совершенно непонятно, как их делать. 
В 1997 году мы решили приступить к разработ- 
ке первой собственной игры - квеста. Было 
решено взять для начала несложный проект, и 



.у 




После изнурительно часовой фотосессии, во 
время которой Сергей осваивал новую для 
него профессию фотомодели, мы наконец-то 
смогли спокойно побеседовать в огромном 
конференц-зале С5С Сате ѴѴогІсІ. За полтора 
часа интервью нам не удалось обсудить все 
темы, так что беседа продолжилась через не- 
сколько дней, на территории спортивного ком- 
плекса «Чайка» во время Кубка Одессы по шос- 
сейно-кольцевым гонкам. 

Сергей, мы знакомы уже 6 лет, но нача- 
лась история компании С5С Саше ѴѴогІсІ, 
как я знаю, еще раньше. 

; В следующем году нам исполнится 10 лет. Пер- 
вую эмблему будущей компании я нарисовал в 
возрасте 15 лет, в 1993 году. А в шестнадцать 
мне вместо паспорта выдали «Тимчасове пос- 
відчення», и я не мог зарегистрировать фирму. 
В 1995 г. я закончил школу, и после этого б5С 
Сате ѴѴогІсІ заработала. 



Фото: Андрей Турцевич 



/ ИНТЕРВЬЮ С СЕРГЕЕМ ГРИГОРОВИЧЕ 



Сергей Григорович 



Должность директор С5С бате ѴѴогИ 

Возраст 26 лет 

Образование среднее 

Семейное положение женат, сыну 4 года 

Хобби мотоспорт 

Карьера 

1995 Создание компании С5С Сате ѴѴогІа 1 . 
Окончание школы 

1998 Переориентация компании 
на разработку компьютерных игр 

1 999 Выход страте ги и ѴѴагСгатг. 2000 

2000 Выход стратегии 
«Казаки: Европейские войны» 

2001 Выход 30-асІіоп Ѵепот Сосіепате: 
ОиіЬгеак и двух дополнений к «Казакам» 

2002 Выход стратегии «Завоевание Америки: 
и гоночной аркады 

«Ноѵе Касе: Боевая зона» 

2003 Выход 30-аст.іоп РігеЗіагіег 

и дополнения к «Завоеванию Америки» 

2004 Создание издательской компании 
65С ѴѴогІсІ РиЫіБІпіпд 
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ИГРОТЕКА / интервью с Сергеем Григоровичей 




нам показалось, что проще всего создать а две нтю- 
ру... на деле же получилось, что это очень трудно. В 
играх данного жанра необходим сюжет, запомина- 
ющиеся персонажи, какая-то необычная графика. 
Именно то, с чем мы тогда еще не сталкивались, и 
не знали, как кэтому правильно подойти. Проект 
мы, естественно, провалили. 
Взявшись же за хорошо знакомый и понятный 
нам жанр РТ5, в 1998 году мы уже заканчивали 
нашу первую некоммерческую игру - ѴѴагСгатт. 
2000 на базе собственного движка, легшего затем 
в основу «Казаков». 

Тогда у вас были еще какие-то проекты в 
разработке? 

В начале 1999 года мы выложили для свободной 
загрузки в ІпІегпет.ѴѴагСгатт.2000. Параллельно 
сделали всю графику и модели к проекту 
ОоотСгатт., который буквально через полгода и 
закрыли. Кроме того, уже началась разработка 
«Казаков». Эти три игры я повез в Канны на 
Міііа'99 - как сейчас помню, это было 12 февраля 
1999 г. (в качестве переводчика и консультанта с 
Сергеем ездил редактор «Домашнего ПК» Алек- 
сандр Птица. - Прим. ред.). На выставке я познако- 
мился со многими ведущими мировыми издателя- 
ми и попытался предложить им свои стратегии. Но у 
западных компаний тогда еще не было никакого 
опыта работы со странами СНГ, и переговоры шли 
очень тяжело. 

Видимо, мешало то, что ты был очень моло- 
дым человеком? Ведь тебе было всего 19 лет. 



Постоянно мешало и сейчас продолжает мешать. 
Остается недоверие, что такой молодой человек 
может руководить крупной компанией, разрабаты- 
вающей серьезные игры. Мешало и тогда, когда я 
набирал людей, и в общении с издателями. Это 
вообще большая проблема - то, что оценивают 
человека по возрасту и по одежке, а не по делам. 
Я же никогда не носил костюмы и галстук, навер- 
ное, не больше трех раз в жизни надевал, так до 
сих пор и езжу на переговоры любого уровня в 



"Я теперь играю во взрослые 
игры - сейчас мне интересно 
создавать систему дистрибью- 
ции, маркетинга и т. д. - зани- 
маться бизнесом. Наверное, я 
просто вырос" 



джинсах и футболке. Впрочем, для разработчиков 
во всем мире это привычный стиль. 

А национальный колорит «Казаков», откуда 
он взялся? 

Во-первых, было желание сделать что-то родное, 
украинское. Все-таки эта игра и о нашей стране, 
причем первая в мире. Сейчас, повзрослев, я 
мыслю уже другими категориями, но тогда, 
в 19 лет, мне хотелось создать патриотическую 
стратегию. Именно по этой причине мы издали 
«Казаков» на украинском языке. Даже требовали, 
чтобы в Украине не продавалась русская версия. 



Но, увы, при всем этом у нас в стране русских «Ка- 
заков» разошлось больше, чем украинских. 
Во-вторых, оказалось, что для Европы слово «каза- 
ки» - это такой же бренд, как для нас, например, 
самураи. Казаков, в первую очередь донских, там 
хорошо запомнили со времен Наполеона. 

Сколько человек сейчас работает в СЗС 
Саше ѴѴогІсІ и сколько проектов вы одновре- 
менно делаете? 

На сегодня в киевском офисе С5С Сате ѴѴогІс! 
около 140 человек. А проектов, если не считать тех, 
которые существуют пока только в виде дизайн- 
документов, у нас четыре: «Казаки 2», «Сталкер», 
фэнтези-стратегия под рабочим названием Негоез 
от"АппіпіІа1:есІ Етрігез и стратегия «Александр», 
создаваемая по лицензии к одноименному кино- 
фильму Оливера Стоуна. (Сергей немного скром- 
ничает, фэнтези-стратегия является трилогией, а к 
«Казакам 2» уже сейчас запланирован ао!о!-оп, так 
что всего в работе 7 игр. - Прим. ред.). 

Я знаю, что как игрок ты отдаешь предпочте- 
ние стратегиям реального времени 
и ЗО-астіоп. Получается, что 65С Саше ѴѴогІсІ 
делает игры только в тех жанрах, которые 
нравятся лично тебе? 

Мы пробовали разрабатывать пошаговую страте- 
гию - это жанр, который мне нравится, но игры в 
нем я делать не умею. Ничего не получилось. Не 
смогли подобрать команду, не было руководящего 
состава, гейм-дизайнеров. Но если сейчас найдет- 
ся команда, способная предложить что-то интерес- 
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ное в жанрах, которые не так мне близки, то мы 
готовы их поддержать... Сейчас я «взрослею», начи- 
наю относиться к разработке игр в большей степе- 
ни как бизнесмен, а не как гейм-дизайнер. 

РР-отдел С5С Саше ѴѴогІсІ работает велико- 
лепно, вы все время изобретаете новые, 
интересные ходы. Последние анонсы нас 
действительно удивили. 

Недавно было объявлено о нашей совместной с 
московским издательством «Эксмо» акции по 
выпуску серии книг, созданных в мире игры 
5.Т.А.І_.К.Е.Р., в написании которых примут учас- 
тие известные российские и украинские писатели- 
фантасты. Подобный проект мы планируем в свое 
время запустить и по фэнтези-стратегии. Думаю, 
это будет интересно и нам, и авторам, и издате- 
лям, а в конечном счете игрокам и любителям 
фантастики. 

Кроме того, мы ведем поиск кинорежиссеров, 
способных снять фильм по З.ТАЬ.К.Е.Р. Хотим дока- 
зать кинокомпаниям, что это интересная тема и 
картина будет очень популярной. «Сталкер» Тарковс- 
кого - философский фильм, имеющий мало общего 
с книгой и ориентированный на людей старше 30 лет. 
Сейчас, как мне кажется, нужен новый «Сталкер» - 
более динамичный, приближенный к оригиналу, 
предназначенный для молодого поколения. 

Я знаю, что вам, как и многим разработчи- 
кам, очень хочется делать игры для консо- 
лей. Существуют уже какие-то планы выхода 
на приставочный рынок? 

Основные наши проекты - стратегии реального 
времени, переносить их на консоли не имеет 
смысла. Из-за жанровой специфики выход на кон- 
сольный рынок для нас сейчас достаточно сужен, 
но уже существуют дизайн-документы на проекты, 
которые можно будет делать одновременно для 
РС и для всех приставок последнего поколения. 
Причем задумки там весьма интересные. 

А не собирается ли С5С Саше ѴѴогІсІ попробо- 
вать свои силы в модном и стремительно 
развивающемся сейчас жанре массовых 
опііпе-игр - ММ 00? 

Конечно, рынок опііпе-игр выглядит очень привле- 
кательно, но, по моим оценкам, на разработку 
хитовой игры в этом жанре надо потратить около 
10 млн. долл., еще столько же может уйти на за- 
пуск проекта. Прибыли при удачном стечении 
обстоятельств могут быть просто астрономичес- 
кие - порядка 100 млн. долл., но количество фак- 
торов, которые способны привести к провалу 
игры, колоссально, ктомужеэти факторы мало 
прогнозируемы. Да, мы, наверное, сможем сде- 
лать опііпе-версию 5.Т.А.1..К.Е.Р. чуть дешевле, 
потратив всего 3-4 млн. на разработку и еще 
столько же на первые три месяца после старта 
проекта, но в целом рынок опііпе-игр очень риско- 
вый и ресурсоемкий, не зря же Місгозотт. свернула 
сразу несколько своих ММОС-проектов. 

Еще 6 лет назад ты говорил, что хочешь сде- 
лать для ВІіггагсІ ѴѴагСгатт. III. Тогда, как мы 
знаем, не сложилось. В 2002 году вышел 
ѴѴагСгатт. III: Реі^п оТСпаоз. Понравилась ли 
тебе игра, что бы ты сделал по-другому? 
В последнее время все новые игры мне вначале 
не нравятся. Я начинаю привыкать к ним где-то 
через месяц. То же и с ѴѴагСгатт. III. Сначала я сов- 
сем не принял игру, через некоторое время при- 



вык, потом очень много играл, даже выступал на 
чемпионатах. ѴѴагСгатт. III - хорошая игра, без 
каких-то прорывов, но сделанная очень качествен- 
но. Для рынка необходимы подобные проекты, 
которые его двигают и нравятся всем без исключе- 
ния. ВІіггагс! создает именно такие игры. 
И все-таки мы, как мне кажется, смогли бы лучше. 
Во-первых, я считаю, что мультяшная 20-графика 
больше подходит для фэнтези-проекта, чем полное 
30. Во-вторых, опять введено ограничение на 
количество юнитов - это просто несерьезно. Мы 
сейчас делаем фэнтези-проект под рабочим на- 
званием Негое5 0т"АппіпіІат_есІ Етрігез, который 
должен стать для любителей таких игр чем-то боль- 
шим, чем ѴѴагСгатт. III, как в свое время «Казаки» 
стали большим, чем А^е от" Етрігез. Там, кроме 
огромных армий, появится еще почти самостоя- 
тельная КРС-составляющая (ргеѵіеѵѵ новых игр 
ОЗСОате ѴѴогІс! см. на страницах этого номера 
«ДПК». - Прим. ред.). 

А как тебе РООМ 3 по сравнению 
со5.Т.А.І_.К.Е.Р.? 

Великолепная игра, в ней есть и атмосфера, и 
геймплей, и стиль. Настоящий голливудский блок- 



бастер. Пожалуй, за последние 2 года это первая 
игра, которая мне так понравилась. Именно по- 
добные проекты сближают игровую индустрию с 
кинематографом. А вот в технологическом плане 
и 000М 3, и З.Т.А.Ь.К.Е.Р. примерно равны и 
выглядят на твердую «четверку». Игр на «пятерку» 
с точки зрения технологии, по моему мнению, 
сейчас еще нет. 

Позволь поздравить команду ваших кибер- 
атлетов с победой в трех из четырех номина- 
ций на финале ѴѴСС Украина (см. «Службу 
новостей» этого номера «ДПК» - Прим. ред.). 
Зачем С5С Саше ѴѴоМсІ нужна собственная 
команда? 

Во-первых, я сам раньше участвовал в чемпиона- 
тах по компьютерным играм. Во-вторых, это отлич- 
ная РР-акция, ведь наша команда действительно 



мирового класса, семь человек поедут на финал 
ѴѴСС в Сан-Франциско. Кроме того, я уже нашел 
финансирование для наших кибератлетов со сто- 
роны одного из всемирно известных брендов. Так 
что, думаю, скоро они будут ездить по всему миру, 
тренироваться, выступать в турнирах, рекламиро- 
вать игры СЗС Саше ѴѴогІс!. 

Ты - человек известный, но в то же время 
непубличный. Не любишь участвовать в пре- 
зентациях, шоу, выставках? 

Да, не люблю. Мне даже давать интервью тяжело, 
но я понимаю, что это необходимо. Не люблю шум- 
ных компаний, официальных мероприятий. Меня 
часто приглашают куда-то, но я предпочитаю про- 
вести это время дома. А хуже всего говорить перед 
большой аудиторий. Я не могу так общаться с прес- 
сой и коллегами как, например, Сергей Орловский 
(ІМіѵаІ) или ККАІМК (К0-1_аЬ). Меня выручает в таких 
случаях мой заместитель Антон Большаков - у него 
потрясающее умение говорить, общаться с людьми. 

Многие знают, что ты - заядлый игрок, участ- 
вовал раньше в чемпионатах. Сейчас остает- 
ся на это время? 



К сожалению, нет. Конечно, я стараюсь знако- 
миться с хитовыми проектами, но как игрок я уже 
далеко не тот. Как у гейм-дизайнера у меня оста- 
ется время только на наш фэнтези-проект. Я те- 
перь играю во взрослые игры - сейчас мне инте- 
ресно создавать систему дистрибьюции, марке- 
тинга и т. д. - заниматься бизнесом. Наверное, я 
просто вырос. 

Я знаю, что у тебя нет высшего образования. 
Ты считаешь, что для бизнесмена, который 
занимается разработкой игр и изданием, 
образование неважно? 

У нас этому, к сожалению, не учат. Сейчас, когда 
мне необходимо - я читаю литературу по управле- 
нию, маркетингу, занимаюсь самообразованием. 
Любой человек, как мне кажется, должен учиться 
до тех пор, пока не найдет себя. Когда он нашел 
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свое дело, может и не продолжать образование, 
но важно не пропустить этот момент, не потерять 
время. 

Я знаю, что ты не куришь, не пьешь, занима- 
ешься спортом. 

Мне не нравится ни курить, ни пить, к тому же в 
связи с занятиями спортом и врачи запрещают. 
Каждую субботу мы ездим играть в баскетбол, я 
хожу в спортзал, бассейн, участвую в чемпионатах 
по настольному теннису. Я холерик и хорошо раз- 
вит с детства, поэтому все скоростные виды спорта 
мне нравятся. С 10 лет я серьезно занимался на- 
стольным теннисом, но карьеру в спорте сделать 
бы не смог. На чемпионатах я всегда показывал 
результаты хуже, чем на тренировках, потому что 
начинал дико волноваться, давление подскакива- 
ло и т. д. То же, кстати, и с киберспортом. 

Ты любишь риск? 

Очень люблю. Но дозированный и прогнозиро- 
ванный риск. Люблю скорость, не было дня, что- 
бы я не проехал на мотоцикле где-то по городу со 
скоростью 200 км/ч. Но это прогнозируемый 
риск - я занимаюсь мотоспортом и могу контро- 
лировать ситуацию. На машине тоже люблю «с 
визгом» входить в повороты, но, тьфу-тьфу, еще ни 
разу не попадал в аварии и, надеюсь, не попаду. 
Все стараюсь держать под контролем. 

За то время, которое я тебя знаю, у меня 
сложилось впечатление, что ты очень соб- 
ранный и целеустремленный человек. Что 
тебя ведет по жизни? 

У меня есть постоянное внутреннее желание раз- 
виваться, не стоять на месте, а постоянно двигать- 
ся вперед. Есть люди, которые, имея такую компа- 
нию, как 050 Сате ѴѴогІоІ, сосредоточились бы на 
оптимизации управления, улучшении процесса 
разработки, но мне это неинтересно. Для меня 
проще оставить все, как есть, пусть и не идеально, 
но обязательно двигаться дальше. 

Популярность ваших игр в Украине огромна, 
тебя узнают на улицах? 

Нет, разве что по номеру машины. Часто спраши- 
вают, где взял футболку с эмблемой С5С. Я не поп- 
звезда, чтобы меня узнавали. Мне конечно прият- 
но, что наши игры популярны и компания извест- 
на, но работать на публику, как Кармак или 
Ромеро... Нет - для меня это кошмар. 

Я знаю, что у тебя сейчас работает твой 
младший брат Женя. Сколько ему лет? 

18. Сейчас он руководит проектом «Казаки 2». Он 
начал работать со мной еще четыре года назад - 
в 14 лет. У Жени, может быть, пока нет бизнес- 
хватки, но он очень толковый парень. Как лидер 
проекта он хорош. «Казаки 2» - его игра. Мы на- 
чинали ее вместе, а заканчивает уже он сам, я не 
вмешиваюсь. 

Возможно, в 25 лет ему наскучит делать игры, и 
он решит заниматься чем-то другим. Но он уже 
управлял проектами, небольшими группами лю- 
дей, доводил в течение двух лет начатую работу до 
конца. Это серьезная школа. 

Ты полагаешь, что компьютерные игры мо- 
гут развивать человека, использоваться в 
обучении? 

Да, я считаю, что игры стоит использовать в школе. 
Мне очень хотелось бы многие предметы 



1-3 классов перевести в игровую комнату и на 
примере какой-то школы отработать систему, кото- 
рая дала бы результаты. Обучение в игровой фор- 
ме с применением компьютерных игр - это отлич- 
ный, по моему мнению, метод, гарантирующий 
хороший результат. Моему сыну 4 года, за компью- 
тером он сидит с трех - сам разбирается в квестах, 
стратегиях, ѴѴагСгатт. III, «Казаках» например. Дети 
очень быстро все схватывают, и мне кажется, 

"Мотогонки для меня хобби, не 
приносящее никаких денег, а 
лишь одни расходы, и нема- 
ленькие. Это просто очень ин- 
тересно. Моя цель - стать чем- 
пионом Украины" 



Моя цель - стать чемпионом Украины, но в этом 
годуя ее, наверное, не достигну. Рассчитываю 
всю зиму готовиться к следующему сезону, зани- 
маться силовой подготовкой, развивать выносли- 
вость. Сейчас у меня второе место в чемпионате, я 
кандидат в мастера спорта Украины, в конце года 
надеюсь стать мастером. Ну а двигаться дальше - 
чемпионат Европы, мира - сложно, там уже боль- 
шой спорт. Для этого надо заниматься мотогонка- 
ми с 5-7 лет, вкладывать 3-4 млн. долл. ежегодно 
и иметь команду в 25 человек. А я начал только 3 
года назад, и такие средства тратить не готов. Моя 
мотокоманда и тактребует вложений порядка 
80 тыс. долл. в год. 

А что тебя подтолкнуло к мотогонкам? 

К тому времени мне уже автомобили надоели, гон- 
ка на машинах не привлекала. А на мотоцикле инте- 



Саша развит лучше других детей его возраста 
именно благодаря компьютерным играм. Если 
идея обучения в игровой форме найдет привер- 
женцев, это изменит отношение к компьютеру как 
к вредному для ребенка устройству. Но здесь нуж- 
на работа детских психологов, педагогов. Это воп- 
рос, который должны решать наши научно-иссле- 
довательские институты. 

Остается время на семью? Как часто ты 
бываешь дома? 

Я так построил свой рабочий день, что мне хватает 
времени и на работу, и на спорт, и на семью. Суб- 
боты и воскресенья провожу дома, никакой рабо- 
ты, да и по ночам за компьютером не сижу. Прав- 
да, это только в течение последнего года, раньше 
было все по-другому, но надо же и ребенка воспи- 
тывать. 

Я знаю, что ты занимаешься мотоспортом, 
участвуешь в шоссейно-кольцевых мотогон- 
ках. Что это для тебя? 

Хобби, не приносящее никаких денег, а лишь одни 
расходы, и немаленькие. Мне это просто очень 
интересно. Этот геймплей мне нравится. Но здесь, 
как и в бизнесе, есть цели, которых надо достичь. 



ресно было даже по городу ездить. Вначале думал 
просто покататься - купил недорогую модель... С тех 
пору меня сменилось уже пять мотоциклов. 

Что входит в программу подготовки? 

Каждые два дня полуторачасовая спортивная 
тренировка - на силу, выносливость. Кросс, трена- 
жеры и т. д. Раз в неделю - гоночная. Набираю 
опыт на зарубежных соревнованиях - езжу высту- 
пать в Германию, Польшу, Россию. 

А почему С5С Саше ѴѴогІсІ в таком случае не 
делает мотосимуляторы? 

С финансовой точки зрения разрабатывать такие 
игры нам невыгодно, ведь есть компании, которые 
уже проделали огромный объем работ и теперь 
ежегодно выпускают обновленные версии своих 
проектов. Мот.0 СР, например, великолепная игра, 
правда, с реальной гонкой она не имеет ничего 
общего. Ощущения не сравнить - гонка интересней. 

Сергей, огромное спасибо за интересную 
беседу. Мы желаем тебе удачи в создании 
игр, в бизнесе, в мотогонках, во всех твоих 
начинаниях. 

Беседу вел Олег Данилов 
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ИГРОТЕКА / «АЛЕКСАНДР» 




Игра «Александр» 
Жанр стратегия реального времени 
Разработчик 65С Саше ѴѴогШ 
Издатель ІЛэізой 

Издатель на территории СНГ С5С ѴѴогШ РиЫі- 
згііпд 

Дата выхода IV квартал 2004 



Стратегическое 



мышление 



Олег Данилов 



Владеть какой-либо эксклюзивной информацией и не иметь возможности донести ее 
до аудитории - хуже ситуации для журналиста не придумаешь. Тем не менее более года 
ваш покорный слуга, связанный жесткими рамками ША и данным словом, отмалчи- 
вался, когда речь заходила о новых играх 05С Оате ѴѴогІсІ. Зато сейчас, когда завеса 
тайны убрана, вы, уважаемые читатели, как и было обещано, первыми узнаете о стра- 
тегических проектах ведущей украинской игровой студии. 



Как наверняка знают многие киноманы, на 
5 ноября 2004 года запланирована мировая пре- 
мьера нового фильма Оливера Стоуна - АІехапсІег. 
Актерский состав картины подобрался на удивле- 
ние звездный: Александра Македонского играет 
Колин Фаррелл, Птолемея I - сэр Энтони Хопкинс, 
мать Александра, Олимпию, - Анжелина Джоли, 
Филиппа I - Вэл Килмэр. Анонс этой и нескольких 
других кинокартин, посвященных истории Древне- 
го мира, вызвал еще год назад настоящий пере- 
полох в стане разработчиков компьютерных игр - 
только в Украине сейчас создается 3 проекта по 
античной истории, но лишь 050 Оате ѴѴогІс! дела- 
ет игру по лицензии к фильму «Александр». Издате- 
лем стратегии по голливудскому суперблокбастеру 
станет французская ІІІэізотт., а дата выхода игры 
на Западе совпадает с премьерой фильма. Кино- 
лицензия, известный издатель, одновременный 
выпуск вместе с картиной - все элементы проек- 
та класса ААА налицо. Что же представляет собой 
«Александр». 

Игра разрабатывается на базе модифицирован- 
ного движка «Казаков 2» (которые, кстати, поступа- 
ют в продажу уже в сентябре). Визуально это са- 
мая красивая из существующих на сегодня стра- 
тегий. Художники и дизайнеры 030 Оате ѴѴогІо! 
превзошли сами себя - текстуры, модели кре- 
постей и юнитов просто великолепны. Ландшафт 




в игре трехмерный, еще более реалистичный и 
впечатляющий, чем в предыдущих проектах ком- 
пании, правда, без возможности вращать каме- 
ру, а вот юниты традиционно спрайтовые - только 
так можно отобразить большие, до 3500 солдат с 
каждой стороны, армии. Хотя некоторые крупные 
юниты и корабли выполнены полностью в 30. Об 
аутентичности моделей и говорить не стоит, подход 
050 Оате ѴѴогІс! к данному аспекту геймдизайна 
не изменился. Более того, в офисе компании ре- 
гулярно бывают представители ІІЫзотт., которые 
контролируют этапы создания игры, в том числе и 
соответствие ее фильму. 

По словам разработчиков, «Александр» - это 
несложная стратегия, предназначенная в первую 
очередь для неопытных пользователей-киноманов, 
хотя и бывалым геймерам должно быть интересно 
на нее взглянуть. Отсюда и построение миссий, 
всего в основной сюжетной линии их будет около 
15 плюс 15 в трех альтернативных кампаниях, по 
которым вас буквально проводят за руку добрые 
советчики. Упрощены и параметры подразделе- 
ний - так, при падении морали юниты уже не бе- 
гут с поля боя, а просто теряют некоторые бонусы, 
исчезли усталость и ряд других характеристик. Бое- 
вые действия и строительство базы также не долж- 
ны слишком напрягать игроков. Миссии достаточ- 
но разнообразны - есть здесь и просто сражения 
армия на армию без всякой экономики, и класси- 
ческое строительство, и развитие базы, и взятие 
крепостей. Будут в игре и обязательные ролики, 
«нарезанные» из отрывков кинофильма. От карти- 
ны АІехапсІег стратегию отличает присутствие трех 
альтернативных кампаний, открывающихся после 
прохождения основной, за Александра Македонс- 
кого - Персидской, Египетской и Индийской. 

До выхода игры осталось совсем немного вре- 
мени, работа кипит, дату сдачи проекта в печать в 
данном случае перенести нельзя. Так что в ноябре 
мы сможем сами оценить, что получилось у 050 
Оате ѴѴогІс! в жанре РТ5-Ііт_е. 

О фэнтезийном РТ5-проекте 050 Оате ѴѴогІо! 
мы впервые услышали около года назад, просто 
во время одного из визитов в офис компании нам 
довелось увидеть на мониторе ее директора, Сер- 
гея Григоровича, потрясающе красивые картинки 
явно не футуристической направленности. На са- 
мом деле еще в 2001 г. компания пыталась начать 
разработку пошаговой фэнтезийной стратегии, от 
которой впоследствии отказалась, по словам Сер- 
гея, «потому что пошаговки - это не наше». Дейс- 
твительно, 050 собаку съел на геаИіте, так что 
судьба фэнтези-проекта была предрешена, тем 
более что Сергей всегда мечтал создать свой собс- 
твенный ѴѴагСгатт. III. 
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/ НЕР0Е5 ОР АЫЫІНИАТЕО ЕМРІРЕ5 




На самом деле это не одна, а три игры. Целая 
сага, сюжет которой будет развиваться от час- 
ти к части. Всего в Негоез от" АппіпіІат_ес! Етрігез 
действуют шесть рас - империя людей, друиды, 
гномы-механики, волшебники, нежить и ледяные 
народы. В первой части, выход которой заплани- 
рован на III квартал 2005 г., рассказывается о 
конфликте между нежитью и друидами. Именно 
они будут главными действующими расами этой 
игры, несколько других «наций» покажут гейме- 
рам лишь мельком. Во второй части в конфликт 
вступят следующие две расы, а в третьей... Что 
именно будет происходить в финале саги, пока что 
Большой Секрет, но сюжет выкинет вдруг необыч- 
ный фортель, который заставит играющих по-но- 
вому взглянуть на всю историю, рассказанную в 
предыдущих «сериях». 

Жанровую принадлежность «Героев» можно оп- 
ределить как РРС/стратегия. Дело в том, что на- 
ряду с передвижениями армий и строительством 
базы собственно герои (а вы думали обойдется 
без них?) время от времени будут спускаться в 
разнообразные подземелья и заниматься чисто 
геройской работой - отстрелом монстров, поис- 
ком артефактов и решением головоломок. 

Если говорить о стратегии, то это классическая 
РТ5 со всеми присущими ей атрибутами. С5С 
традиционно неинтересно возиться в песочнице 
с двумя десятками юнитов - в вашем распоряже- 
нии окажутся громадные армии фэнтезийных су- 
ществ, формируемые в отряды. Причем существ 
очень разнообразных - каждая раса имеет свои 
сильные и слабые стороны, и двух похожих юни- 
тов вы не найдете. Кроме того, есть в игре и гро- 
мадные создания - драконы, мамонты и прочие 
мастодонты, они, в отличие от многочисленной 
пехоты, существуют в считанных экземплярах и 
выполнены в полном 30. Но самый важный ас- 
пект геймплея - применение на полях сражений 
масштабной боевой магии - смерчей, разбрасы- 
вающих полки в стороны, инферно, сжигающего 
все у себя на пути, и т. д. Глобальная магия под- 
властна только героям и будет напрямую зависеть 
от успехов наших протагонистов в их подземных 
скитаниях, т. е. в ролевой части игры. По словам 
разработчиков, выиграть можно, как опираясь 
лишь на грубую военную силу, так и используя 
одну только магию, но это несравненно сложней, 




чем применять в бою правильную комбинацию 
обоих ингредиентов. 

В ролевой части игры, при переходе в которую 
РТ5-баталии замораживаются, в итоге должно по- 
лучиться нечто в стиле ОіаЫо, но не такое прямо- 
линейное и аркадное. Параметров у героев будет 
немного, однако задания, с которыми им придется 
столкнуться под землей, заставят вас напрячь се- 
рое вещество. Виденные нами сіипёеопз смотрят- 
ся весьма атмосферно, да и нейтральные, в дан- 
ном случае не принадлежащие ни к одной расе, 
монстры весьма неплохи. Сказать сейчас, сколько 
типов оружия, классов персонажей и характерис- 
тик будет в финальной версии игры, сложно, эти 
детали находятся пока что в стадии обсуждения. 

Негоез от" Аппіпііаіео! Етрігез создаются на базе 
новой версии движка «Казаков 2», которая (труд- 
но поверить, что такое возможно) еще мощней и 
красивей предыдущей. Ландшафт полностью трех- 
мерный, вероятно, можно будет и вращать каме- 
ру. Интересно, что поверхность не рисуется вруч- 
ную, а моделируется автоматически на основании 
карты высот, при этом выглядят получаемые в ито- 
ге горы и долы просто изумительно. 

«Герои» станут первой игрой, выпускаемой в Ев- 
ропе С5С ѴѴогІс! РиЫізпіпё, издательским подраз- 
делением С5С Саше ѴѴогІс!. Руководитель компа- 
нии Сергей Григорович и его сотрудники уверены 
в успехе нового начинания. Учитывая отличную ре- 
путацию компании, мы тоже в это верим. Осталось 
только дождаться III квартала 2005 г., когда выйдет 
первая часть саги. 



Игра Негоез от АппіНіІаІесІ Етріге$ (рабочее 
название) 

Жанр стратегия реального времени/КРС 
Разработчик С5С Сате ѴѴогШ 
Издатель С$С ѴѴогШ РиЫізНіпд 
Дата выхода 2005 
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ИГРОТЕКА / эоом 3 

і© 




ОРМУЛА ИГРЫ 



ОООМ + некоторые монстры из РООМ II + 
последние технологии = РООМ 3 



МапсиЬііБ совсем как живой, 




С открытыми пространствами здесь 
не сложилось - это максимум того, 
что сможет увидеть игрок, ока- 
завшись на поверхности Марса 



ПАСПОР1 



Жанр тпгб! регзоп зНооІег 
Разработчик ісі 5огЬ/ѵаге 
Издатель Аст.іѵі$іоп 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.сІоотЗ.сот 



ісі 5отІѵѵаге 

История компании начинается в далеком 1990 г., 
когда три сотрудника 5отт.сІі$к РиЫізпіпд создали 
зИагеѵѵаге-игру Соттапсіег Кееп. Через месяц 
после ее релиза они ушли из этой фирмы и в 
феврале 1991 г. основали іа 1 $отЬл/аге. 
Игры Соттапсіег Кееп, Рапдег Оаѵе, ѴѴоггеп$1:еіп 
30, Соггісіог 7: Аііеп Іпѵа$іоп, РООМ, РООМ II: Неіі 
оп ЕаггЛ Оиаке, Оиаке II, Оиаке III Агепа 
Проекты нет данных 
ѴѴеЬ-сайт шшЬзотЬл/аге.сот 




Еще один старый знакомец, 
радикально сменивший окрас 



НеІІ оп Магз 



Сергей Светличный 



Очень страшно искать 
в темной комнате черного 
какодемона, особенно если их там два... 

С предисловием к обзору ОООМ 3 у меня воз- 
никли самые серьезные проблемы. С чего начи- 
нать? С истории сериала ОООМ и его влияния на 
индустрию компьютерных игр? Так это будет ни- 
кому не нужное сотрясание воздуха и перевод 
бумаги, потому как о ОООМ знают все геймеры 
старше этой игры и многие из тех, кто ее моложе. 
Рассказывать про легендарного разработчика и 
вспоминать его проекты, один громче другого, 
или сплетничать о космической программе Джо- 
на Кармака? По меньшей мере глупо... 

«ТИІ5 із \і. ТИе епсі. Тпе т"іпаІ сііаріег от" т.пе 
Ооот зегіез.» Этими словами начинается рек- 
ламный текст на обратной стороне коробки с 
РіпаІ ОООМ. ОТ Іпіегасііѵе ошиблась. Это был 
не конец. Спустя 8 лет после «финального Дума» 
вышла третья часть. За это время мы увидели 
три «Квейка» и массу игр на их движках, с пе- 
ременным успехом пытавшихся приблизиться к 
своим прародителям, а также массу других ин- 
тересных и самобытных шутеров. Казалось бы, 
кто захочет играть в ремейк проекта более чем 
десятилетней давности? Как выяснилось, очень 
многие. Что тому виной - хорошая память иг- 
роков, «которым за...», или просто грамотная 
рекламная кампания издателя, но уже через 
неделю после релиза счетчик на сайте ѵѵѵѵѵѵ. 
таПіапЬисІсІу.сот (сюда вас направляет полу- 
ченное при прохождении ОООМ 3 электронное 
письмо) показывал четверть миллиона уникаль- 
ных посетителей. 



Интересно, что все геймеры сейчас раздели- 
лись на два лагеря. Одни от ОООМ 3 в восторге, в 
то время как другие ругают его последними сло- 
вами и заявляют, что игра опоздала минимум на 
три года. Самое смешное, что правы и те и дру- 
гие, просто у каждой группы правда своя. Пер- 
вую (с восторженной реакцией) составляют по 
большей части старые геймеры, исходившие все 
«Думы» вдоль и поперек и проведшие в сетевых 
баталиях не один месяц. Во второй оказывает- 
ся поколение «младое, незнакомое», про «тот са- 
мый Дум» слышавшее в основном от «старичков» 
и заочно уверовавшее в ОООМ 3 как в нового 
Мессию, который придет и сотворит революцию, 
установив новые стандарты и наметив основ- 
ные пути развития компьютерных игр на десять 
лет вперед. Ну а поскольку ничего подобного в 
ОООМ 3 нет, то и разочарование у этой второй 
группы оказывается настолько сильным, что им 
уже не объяснить тот простой факт, что ничего по- 
добного никто не обещал и всему виной их собс- 
твенная не в меру разыгравшаяся фантазия. 

ОООМ 3 - это именно то, что нам обещала 
іо! 5от"т_ѵѵаге, не больше и не меньше, - ремейк 
первого ОООМ, старая игра, выполненная на но- 
вом технологическом уровне. Да, сюжет теперь 
подается не в руководстве пользователя, мы ви- 
дим скриптовые сценки и видеоролики на движ- 
ке, а пару раз даже оказываемся перед выбо- 
ром, как действовать дальше, но по сути перед 
нами все тот же ОООМ, которому уже десять с 
лишним лет. Если кому-то не нравится неверо- 
ятно динамичный коридорный спинномозговой 
шутер - ждите НаІМіте 2, благо уже недолго ос- 
талось. 
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Итак, значит, сюжет. Все, как встарь: ваш мор- 
пех прилетает на марсианскую базу аккурат пе- 
ред тем, как на ней начинаются Очень Серьез- 
ные Проблемы и изо всех щелей выползают до 
ужаса знакомые монстры. Импы, какодемоны, 
ревенанты, манкубусы и прочие арквайлы с по- 
терянными душами - ба, знакомые все лица! 
Впрочем, большинство из них на своих предков 
похожи довольно слабо (я, например, узнал импа 
только во второй половине игры), так что от че- 
ресчур сильного дежа-вю игрок застрахован - 
наоборот, сам процесс узнавания («елки-палки, 
это же Ьагоп от" пеІІ!») наверняка доставит вам 
массу удовольствия. 

В общем, уже через десять минут вы оказыва- 
етесь в самой гуще событий, которые являются 
эрзацем коридорного шутера с явственной при- 
месью «хоррора». Да, здесь нет открытых про- 
странств, транспортных средств, умных напар- 
ников, нелинейного сюжета, полной свободы 
действий... Заодно нет и тактического планиро- 
вания предстоящих операций, стратегической 
глобальной карты, вызова магических существ 
и еще много чего. Это не НаІМіте, ІІпгеаІ, Раг 
Сгу, Соипіег-Зігіке и пр. и пр. Это ОООМ, пусть и 
с циферкой «3» в названии. То есть направление 
здесь одно - вперед, монстры появляются в стро- 
го заданном разработчиком порядке, искусст- 
венный интеллект наличествует лишь в той степе- 
ни, какая необходима для нахождения кратчай- 
шего пути к игроку. Еще имеются дозированные 
выдачи аптечек и амуниции, а также тайники, в 
которых можно найти дополнительную обойму, а 
иногда, если повезет, то и новое оружие. От ужас- 
тика тут кромешная темень, угрожающие звуки и 
неожиданное появление монстров из самых тем- 
ных углов уровня (как правило, за спиной игро- 
ка и в самый неподходящий момент). Впрочем, 
ко всему вышеперечисленному сравнительно 
быстро привыкаешь, а вовремя обнаруженные 



бензопила, пулемет и плазменная винтовка до- 
бавляют уверенности в себе, поэтому из зигѵіѵаі 
асііоп ОООМ 3 довольно быстро превращается в 
чистый асііоп. Как, собственно, было и со всеми 
предыдущими «Думами» - мало кто помнит, что 
на первых порах ОООМ пугал так, что все «Фан- 
тасмагории» вместе взятые были по сравнению 
с ним просто детской веселой аркадой. 

Если я не скажу хотя бы пару слов о графике, 
меня просто не поймут читатели, поэтому прихо- 
дится заканчивать разговор об игре и переходить 
к тому, ради чего ее ждали 99% всех геймеров. 
Здесь все в порядке. При наличии компьютера 
уровня Ні-Епс! масса удовольствия от внешнего 
вида ОООМ 3 вам гарантирована. Правда, даже 
на самом мощном «железе» вам не удастся ли- 
цезреть игру во всей ее красе и наслаждаться 
высокой производительностью - для максималь- 
ных параметров качества потребуется видеокар- 
та с 512 МВ видеопамяти и 2 СВ оперативной 
памяти. Поэтому если на вашем СеРогсе 4 МХ 
ОООМ 3 выглядит «так себе», не спешите ругать 
игру и разработчиков. Лучше подождите годик, 
купите новый компьютер и запустите ее снова. 
Только не забудьте попутно обзавестись достой- 
ной акустической системой окружающего звуча- 
ния - без нее в ОООМ 3 вы потеряете половину 
удовольствия. Это едва ли не первая игра, в кото- 
рой я врубил свои колонки на полную мощность, 
и в результате после очереди из пулемета у меня 
звенело в ушах, от утробного гула трансформа- 
торов начинали дребезжать стекла в книжных 
шкафах, а от выстрела из ракетомета сабвуфер 
норовил выскочить из-под стола и спрятаться в 
дальний угол... 

Резюмирую. Игра безусловно удалась. 
Іс! 5отт.ѵѵаге снова доказала, что она умеет не 
только движки клепать, как заявляют «идонена- 
вистники». Да, іо! 5от"Іѵѵаге всякий раз делает одну 
и ту же игру, но зато какую! 



Напарников у вас нет - немногочис- 
ленные оставшиеся в живых солдаты 
убывают с невероятной скоростью 




ВЕРДИКТ ★**★★ |^ 

Удачный ремейк основоположника 
жанра, лучший классический шутер 
последних лет 



Графика 



***** 



Звук 



***** 



Играбельность ***** 



Лучшая на сегодняшний день графи- 
ка; отличный звук; классический иг- 



рово 
Гейм 



ои процесс 



Іеимплеи практически не изменился 
со времен РООМ II, что некоторым 
игрокам может не понравиться 




«Добро пожаловать в Ад!» 



При первых признаках опасности 
у местных монстров моменталь- 71 
но катапультируются мозги... 
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ИГРОТЕКА / «в тылу врага» 




Враг не пройдет! 



Поверьте, силы неравные - 
дальше пойдут танки 



ПАСПОР1 

Жанр тактическая КТ5/агсас1е 
Разработчик Вез! ѴѴау 
Издатель іішіультимрдид 
ѴѴеЬ-сайт датезЛс^и/оитігопт. 



Везт. ѴѴау 

Украинская команда разработчиков, разместив- 
шаяся в Северодонецке. Нужно отметить, что «В 
тылу врага» - всего лишь первая игра этой ком- 
пании. Невероятный потенциал налицо. Главное, 
чтобы ребята не застряли исключительно на вы- 
пуске дополнений к своему детищу. 
Игры «В тылу врага» 

Проекты Дополнение к игре «В тылу врага» 
ѴѴеЬ-сайт нет данных 



Наша война 



Янош Грищенко 




Насколько культовой в рядах разработчиков 
является ѴѴѴѴІІ-тематика, легко увидеть, бросив 
взгляд на список ежегодных релизов. Толковых 
игр из этого числа, впрочем, очень немного, 
можно сказать, что почти и нет. Давно нестрой- 
ные ряды шутеров вспоминать не будем, вместо 
этого обратим свои взоры к жанру РТ5, являю- 
щемуся родным домом для многих игр о Второй 
мировой. Теснота, конечно, страшная, ибо чего 
только стоят многочисленные братья и приемные 
дети «Блицкрига», не говоря уже о дальних род- 
ственниках и кузенах. 

Тем не менее с появлением «В тылу врага» про- 
изводства северодонецкой студии Везт. ѴѴау всем 
им придется потесниться, ибо представление 
о том, как должна выглядеть пристойная РТ5 на 
тему Второй мировой войны сотого момента кар- 
динально изменилось. Выйди какой-нибудь Оезегт. 
Раіз ѵз. Атпка Когрз после этой игры, он был бы 
незамедлительно растерзан в мелкие клочья. 

«В тылу врага», которая, кстати, у наших капи- 
талистических соседей издана под неудобовари- 
мым названием Зоісііегз: Негоез от ѴѴогІсІ ѴѴаг II, 
подкупает своей простотой. Она является приме- 
ром того, что для прекрасного во всех отношени- 
ях продукта нужен всего-то правильный подбор 
составляющих игрового процесса. К примеру, од- 
ним из краеугольных камней игры со спокойной 
совестью можно назвать физический движок. То 
есть элемент, о котором разработчики стратегий 
реального времени до сих пор вообще не заду- 
мывались. Но в случае с «ВТВ» получается настоя- 
щий праздник, и честное слово, хочется, чтобы он 
не заканчивался. Авторы «В тылу врага» позволи- 
ли нам полностью разрушить все объекты на кар- 



те и/или использовать их в качестве укрытий для 
солдат и техники. Игровой процесс преобража- 
ется кардинально, а число тактических комбина- 
ций и вариантов прохождения уровня возрастает 
неимоверно. Цена реализма - достаточно высо- 
кие системные требования и необычайная слож- 
ность игры даже на местном Еазу. Здесь никто 
никого не жалеет. Реалистичность - это когда фу- 
гасным снарядом разносит только фасад здания, 
а бронебойный пробивает дом насквозь; когда 
крупнокалиберные пули вырывают из воды тру- 
пы врагов и бросают их на берег; когда от близ- 
кого взрыва некоторые части тела солдата уже не 
соединяются между собой; а из подбитого танка 
выпрыгивает несколько уцелевших танкистов; 
броневики переворачивает на бок взрывной 
волной, а отлетевшей орудийной башней может 
пришибить отделение пехотинцев. В «ВТВ» все 
это есть, и даже больше. 

Впрочем, специально для наших маленьких 
друзей, от удачно брошенного коктейля Молото- 
ва некоторые танки позволяют себе совершенно 
по-голливудски взрываться, подбрасывая башню 
на десяток метров вверх. Но об этом сразу же за- 
бываешь, когда от меткого выстрела у железного 
монстра может заклинить башню или ствол, по- 
вредить гусеницы или сдетонировать боезапас. 
Вообще же пехота в игре не менее опасна, чем 
танки. Обилие всевозможных типов гранат, мин 
и базуки для изощренного тактика воспринима- 
ются как манна небесная. Отрадно, что пехоти- 
нец может нести с собой максимум две единицы 
оружия и ограниченное количество предметов. 
Иной раз удачной засадой из нескольких солдат 
может остановить колонну бронетехники или от- 
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бить массированную атаку противника. А ведь 
есть еще и 5т_еаІт_п-миссии, в которых надо пере- 
двигаться исключительно ползком и избегать па- 
трулей, имеется возможность прятаться за пре- 
пятствиями и стрелять из-за угла (это РТ5 черт 
побери!!!). Водить и чинить любую технику, в том 
числе и трофейную и т. д. и т. п. 

Для Полного Счастья присутствуют четыре пол- 
ноценные кампании за СССР, Великобританию, 
США и Германию. Стиль ведения боевых дейс- 
твий за каждую из сторон имеет свои нюансы. 
Если, например, игра за англичан насквозь про- 
питана 5т_еаІт_п-эле ментам и, то за немцев - это 
едва ли не постоянные танковые бои. К тому 
же разработчики не забыли наделить ваших 
подопечных различными фразами (в том чис- 
ле и смешными). Миссии, как уже упоминалось 
выше, достаточно сложные и имеют различные 
варианты прохождения. Кроме этого, особо 
страждущим милитаристам предлагается пройти 
еще и несколько отдельных заданий, видимо, что- 
бы мало не показалось. 

Теперь о недостатках. Наряду с прекрасной 
одиночной составляющей присутствует и муль- 
типлеер, в котором есть... только соорегаііѵе. 
Звучит, несомненно, заманчиво, но когда дело 
доходит до игры, то все оказывается не так ра- 
дужно. Во-первых, количество юнитов, бывших 
в распоряжении игрока в зіп^Іе ріауег, не уве- 
личивается пропорционально количеству участ- 
ников кооперативного режима (до четырех че- 
ловек). Во-вторых, автоматическое распределе- 
ние боевых единиц между игроками выглядит, 
по меньшей мере, странно: кому-то может по- 
пасть аж целый пехотинец, а кому-то - всего 
лишь все остальное, включая бронетехнику. Но 
то, что играть вместе куда забавнее, нежели в 
одиночку, неоспоримо. 

Второй минус заключается в том, что игра 
весьма нестабильна, а потому пацифистский 
вид стандартной заставки Рабочего стола 
ѴѴіпсІоѵѵз ХР нередко разряжает накаленную 
боевую обстановку. Впрочем, в Везт. ѴѴау отре- 
агировали довольно быстро, и вскоре появился 
вожделенный патч, который, ко всему прочему, 
еще и вносит множество улучшений в игровой 
процесс. 




Вражеская пехота опасна для стацио- 
нарных огневых позиций. Напри- 
мер, может забросать гранатами 



Выводы напрашиваются сами собой. На дан- 
ный момент перед нами, бесспорно, одна из луч- 
ших РТ5 на тему Второй мировой войны вообще, 
и уж точно лучшая на всей немаленькой терри- 
тории СНГ. Подобной концентрации различных 
элементов геймплея, отменой графики и физи- 
ческого движка в одной оболочке, наряду с вы- 
сочайшим искусственным интеллектом и инте- 
реснейшим строением миссий, не было нигде. 
«В тылу врага» устанавливает новый мировой по- 
рядок с новыми, очень высокими требованиями 
к качеству игрового процесса. И впредь на мень- 
шее мы не согласны. 



Оборона моста американцами. 
Почти как в «Спасении рядового Райана» 




ВЕРДИКТ ***★★ 



Перед вами новый 


эталон в жанре 


тактических КТ5 




Графика 


***** 


Звук 


***** 


Играбельность 


***** 



Физика; графика; АІ; звук; анимация 
юнитов; захватывающие миссии 



юнип 
_ Неск 



Несколько непродуманный соорега- 
Ііѵе-режим; иногда игра вылетает 




В городе бронетехника без прикры- 
тия пехоты очень быстро становится 
жертвой «охотников за танками» 



Если «В тылу врага» вам будет О 
мало, можете посмотреть 



«Блицкриг» ДПК 4/2003 
ОезеП Рат.5 

ѵз. Атпка Когрз ДПК 5/2004 



ИГРОТЕКА 
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Что-то эти вертушки мне 
напоминают... Неужели плагиат? 

ПАСПОР1 

Жанр тактическая КТ5 
Разработчик Маззіѵе Епіегіаіптепі: 
Издатель 5оТШиЬ 
ѴѴеЬ-сайт шѵѵ.дгоипс1соп1:го12.сот 

Ма55іѵе Епіегіаіптепі 

Созданная в 1997 г., эта шведская компания зара- 
ботала себе мировое имя после выхода в 2000 г. 
Сгоипа 1 Сопігоі. Также в ее активе ряд встроенных 
игр для мобильных телефонов, 5М5- и ѴѴАР-игры. 
С 2002 г. - в составе концерна Ѵіѵепсіі ЫпіѵегБаІ 
Сатез. 

Игры Сгоипа 1 Сопгіоі, СгоипсІ Сопѣгоі: Оагк 
Сопзрігасу, Сгоипа 1 Сопігоі 2 
Проекты нет данных 
ѴѴеЬ-сайт шѵѵ.та$$іѵе.$е 




Очень трогательно и романтично. 71 
Как будто и нет войны 



ЙР" ВЕРДИКТ *★★** 



Одна из лучших КТ5 2004 г. 




Графика 


***** 


Звук 


***** 


Играбельность 


***** 


Локализация 


***** 



Великолепная графика; кинематог- 
рафический сюжет; захватывающий 
игровой процесс 



Несущественны 




Уйти,, 

чтобы побёВДшэІ 



Вышедший четыре года назад СгоипсІ Сопігоі, 
без сомнений, был знаковой игрой и фактичес- 
ки установил каноны жанра тактических трехмер- 
ных РТ5. И вдвойне приятно, что команда Маззіѵе 
Епіегіаіптегп: не уронила знамя и на этот раз, создав 
достойное продолжение этой великолепной игры. 

XXVIII век... После событий оригинального 
Сгоипс! Сопігоі прошло три столетия, никаких 
Сгоуѵеп Согрогаііоп и Огс!ег ОТ №ѵѵ Оаѵѵп уже нет 
и в помине. Теперь мы будем сражаться за Альянс 
Утренней Звезды, помогая им отстаивать свою не- 
зависимость от Империи Терра. Ситуация ухудша- 
ется, когда раса виронов, доселе миролюбивая 
и замкнутая, переходит на сторону Империи. Что 
побудило их к этому шагу? Есть ли для колонистов 





хоть какой-то шанс спастись? Добро пожаловать на 
Могпіпёзіаг Ргіте, капитан! 

Если в большинстве остальных РТ5 сюжет тра- 
диционно находится на заднем плане или вообще 
отсутствует, то в Сгоипс! Сопігоі 2 он проработан на 
удивление хорошо и по праву заслуживает звания 
«кинематографического». Поиски легендарного 
С55 Азігіс!, исчезнувшего три века назад, экспеди- 
ция на Кгі^-7В, альянс с вчерашними врагами и 
предательство ближайших друзей - события игры 
не оставят равнодушным никого. А великолепные 
видеоролики на движке лишь придадут картине глу- 
бину и с легкостью могут конкурировать с класси- 
кой от ВІіггагс!. 

Графика. Помнится, визуальное оформление 
Сгоипс! Сопігоі иначе, как революционным, не 
называли. Ну что же, у стратегов снова появился 
свой РагСгу. Сверхдетализированные модели бое- 
вой техники, шикарные погодные и батальные эф- 

К Аросаіурзуз ІМоѵѵ 
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фекты, реалистичные тени и шейдерная вода - не 
влюбиться в СС2 положительно невозможно. 

Немного о тактике. Чтобы играть в Сгоипс! Соп- 
ІгоІ 2, недостаточно обладать даром штамповки 
двадцати копейщиков за 3 минуты. Ввиду отсутс- 
твия возможности строить, здесь это просто беспо- 
лезно. Наша задача, помимо выполнения целей 
миссии, - захват и удержание мест высадки для 
транспортного корабля, доставляющего с орбиты 
новых рекрутов и технику. Четкого ограничения на 
размер армии нет, однако чем меньше у вас отря- 
дов, тем больше денег приносят военные операции, 
и наоборот. Отсюда и новые тактические нюансы, 
ранее отсутствовавшие в оригинале (где, напомню, 
ни о каких торгово-экономических отношениях на 
поле битвы не было и речи). Вложить все деньги в 
постройку ударного отряда и понадеяться на блиц- 
криг, оставив тылы неприкрытыми, либо малыми 
силами удерживать стратегически важные позиции, 




За Родину, за Сталина! 

а потом нанести врагу сокрушительные удары сра- 
зу на нескольких фронтах. Естественно, грамотно 
скоординировав действия бронетехники, авиации, 
артиллерии и пехоты, - иначе нельзя. Дополняют 
картину разбросанные по карте бункеры и оборо- 
нительные сооружения - еще один способ контроля 
территории. 

Ну а на закуску разработчики припасли специ- 
альные возможности для каждого рода войск. Что- 
то подобное, только жестко ограниченное по коли- 
честву порций, уже было в первом ОС. Так, пехота 
может встретить вражеские бронемашины ракет- 
ным залпом, легкий танк - пустить в дело пулемет, 
а вертолеты - удрать от ПВО, включив дополнитель- 
ные двигатели. Конечно, не безвозмездно: соглас- 
но принципу Ле Шателье за это придется расплачи- 
ваться понижением или потерей других ценных ха- 
рактеристик. Зато число тактических комбинаций 
только растет. 

Особый сюрприз преподнесли вироны - их ор- 
ганические боевые единицы могут преобразовы- 
ваться прямо на поле боя (кивок в сторону «Пери- 
метра»). Например, два инженерных центуриода 
(те же танки, только «живые» и на воздушной по- 
душке) дадут нам мобильную артиллерию, а ра- 
кетометчики - миномет. Также легко осуществля- 
ются и обратные действия, делая армию виронов 
куда более гибкой, чем у землян. 

К слову, ряд подобных нововведений был при- 
нят в штыки некоторыми фанатами жанра - мол, с 
появлением І_2 тактика теряет всякий смысл, доста- 
точно лишь дотянуть до очередного места высадки и 
затовариться новой порцией пушечного мяса. И со- 
вершенно напрасно. Мало того, что затраты на вос- 



становление армии превратят эту «победу» в пирро- 
ву, - отправлять многоопытных (и опасных для вра- 
гов) ветеранов на смерть по крайней мере глупо. 

Да, если вы думали, что дело ограничится нуд- 
ным захватом стратегических позиций, спешу вас 
в этом разуверить. Миссии в игре просто велико- 
лепные: спасение заложников, оборона научной 
лаборатории, уничтожение орбитального орудия, 
даже модный нынче зіеаіігі асііоп! Что уж говорить 
о масштабных баталиях - настоящей квинтэссен- 
ции удовольствия для каждого стратега. АІ, правда, 
иногда глупит, равно как и дружественные силы 
(хотя формации здесь действительно работают), 
да и камера любит проваливаться в ущелья, возле 
которых вы невзначай оказались. Но большинство 
этих недостатков уже устранены в патче, опера- 
тивно выпущенном через день после релиза, так 
что ругать игру за них мы не будем. Немного разо- 
чаровала музыка: блестящая тема меню в стиле 
тііііагу, но в некоторых миссиях аудиосопровож- 
дение выглядит весьма бледно. А вот локализация, 



Другие стратегии в стиле 5І-РІ О 



НоглеѵѵогІсІ 2 ДПК 11/2003 

Сотглапс! & Сопдиег Сепегаіз ДПК 3/2003 

5сі-Рі-реализм. Памятник 
неизвестному герою ^ 




У_ Праздничный салют 




выполненная компанией 5отт_сІиІэ, выше всяких 
похвал, впрочем, как всегда. Особо отметим ра- 
боту актеров, исполняющих главные роли. Иногда 
кажется, что на экране не компьютерная игра, а 
настоящий качественный фантастический фильм. 
В очередной раз - безупречная работа. 

Что же, Маззіѵе Епіегіаіптепі: снова сделала от- 
личную игру, устранив все недостатки оригинала и 
дополнив его множеством новых возможностей. 
Неудивительно, что на Сагпегапкіпёз.согл Сгоипс! 
СоШтоІ 2 уверенно занимает второе место, усту- 
пая лишь потрясающему Тпіет" 3. Остается только 
узнать ответ публики - присягнет ли она на вер- 
ность новому кумиру или будет предана заезжен- 
ным ѴѴагСгаП ІІІ/С&С Сепегаіз. 

Инопланетяне, 71 
естественно, зелененькие. Китч? 
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ИГРОТЕКА /тнЕЗУРРЕРіме 
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СІіѵе Вагкег'з ІІпсІуіпёДПК 4/2001 
ЗіІепИ НМІ 3 ДПК 7/2003 

В гневе я страшен 





Жанр ТР5/Ноггог 
Разработчик Зиггеаі 5огг.ѵѵаге 
Издатель Епсоге 
ѴѴеЬ-сайт шѵѵ.іНезитТегіпд.тігіѵѵау.сот 

5иггеаІ 5огіѵѵаге 

Американская компания (офис расположен в при- 
городе Сиэтла) основана в 1995 г. и на данный 
момент насчитывает около 60 разработчиков. В 
апреле нынешнего года Зиггеаі была куплена 
известным издателем Місіѵѵау Сате$ и стала его 
внутренней студией. Сейчас, по неофициальным 
сведениям, Зиггеаі трудится над необъявленными 
пока проектами для консолей $опу Р$3 и Р$Р. 
Игры ІЮТК: ТНе РеІІоѵѵ$гіір от" тііе Кіпд, Огакап: 
ТНе Апсіепт.$' Сат.е$, Огакап: Огсіег отЧНе Ріаше 
Проекты нет данных 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.$иггеа1.сот 



ІІГ ВЕРДИ К1 



Твердо стоящий на ногах хоррор по- 


коления МТѴ 




Графика 


***** 


Звук 


***** 


Играбельность 


***** 



ьно выписанный сценарии; ин- 
ый игровой процесс; стильные 
антагонисты 

Мультиплатформенная направлен- 
ность; однообразный дизайн неко- 
торых уровней; предсказуемость 



Стой, стрелять буду! 




ФОРМУЛА ИГРЫ 

ЗіЧепѣ Нііі/Кезісіепі: ЕѵіЧ = ТИе 5итТегіпд 



Мо№ег Маіиге 



Нет на земле уголка удивительнее острова А6- 
ботт. Сюда, с женами и детьми, слетаются испи- 
савшиеся сценаристы голливудских триллеров, 
тщась ухватить ускользающую музу за хвост. Гля- 
дите, по левому краю - психиатрическая лечеб- 
ница начала века (Азуіит - ну а как же), служив- 
шая испытательным полигоном для опытов често- 
любивого доктора; далее кладбище, приютившее 
население пуританской деревни, поголовно ули- 
ченное в колдовстве; за склепами - капище, куда 
три сестренки привели на заклание одиннадцать 
сверстников. Справа - остов перевозившего ра- 
бов баркаса, кои, уверяю, незадолго до круше- 
ния учинили восхитительно неполиткорректную 
расправу над белокожим персоналом судна; вон 
та башенка - маяк, служащий верным ориенти- 
ром в ночи скорее для многочисленных само- 
убийц, в изобилии проживающих на острове, чем 
для редких катеров снабжения. В качестве довес- 
ка - мелкие, но приятные мелочи вроде канали- 
зационных систем, пещер и гротов, способных 
поведать внимательному юному сурку пару-трой- 
ку леденящих анекдотов. Впрочем, главная досто- 
примечательность, вот она, прямо по курсу - тю- 
ремный комплекс для смертников, возведенный 
на останках нацистского форта. То есть понимае- 
те - материал концентрирован до такой взрыво- 
опасной степени, что достаточно одной только не- 
уставной мысли воспаленного разума, и все фан- 
томы страданий и страха этого уголка с 
готовностью детонируют, захлестнув остров пла- 
менем Армагеддона. 

А уж голова обвиненного в убийстве собствен- 
ной жены и детей Торка (Тогдие), разумеется, про- 
сто раскалывается под натиском мучительных 
воспоминаний, однако заклинивший мозг мило- 
сердно цедит их маленькими десертными порци- 
ями. Поэтому крестовый поход заключенного с 
берданкой сквозь ужасы нашего городка мотиви- 
рован не животным стремлением выжить, а ис- 



Андрей Грабельников 

ключительно жаждой самопознания и тягой к са- 
моутверждению. То, о чем подавляющее боль- 
шинство игроков догадается еще до первой 
встречи Торка с представителями местного бес- 
тиария, игра будет методично, упиваясь раскры- 
ваемой интригой, скармливать нам в течение 
многих часов всеми доступными изобразитель- 
ными средствами - от внезапно заслоняющих 
обзор размытых картинок (тіазгіоаск-эффект) до 
записок в личном дневнике. Сам же моцион об- 
ставлен как незамысловатый ТР5 с фонариком в 
нагрудном кармане (!), перемежающийся редкой 
акробатикой и ритуальными обрядами переме- 
щения ящиков, немного подпорченный притом 
дефектами портирования со всех возможных 
платформ, и показательно завершается предска- 
зуемой вялой битвой с темными сторонами свое- 
го «я». Адское попурри всех изъезженных симво- 
лов жанра Иоггог, беззастенчивое цитирование, 
лишенное даже призрачного намека на ориги- 
нальность, - вот печатные аналоги тех слов, кото- 
рые перманентно готовы были сорваться с уст ре- 
цензента и увенчать статью терновым венцом. 
Однако так и не сорвались - рецензент самозаб- 
венно исколесил игру и потребовал добавки. По- 
тому что полнейшая вторичность и все прочее - 
это замысел разработчиков, подразумевающий 
знание предмета и породивший череду замеча- 
тельных скриптовых сцен; колоритных, пускай они 
и сублимат, характеров, и потрясающий зоопарк, 
где каждая особь - персонаж с повадками и 
внешним видом, ставящим под сомнение необ- 
ходимость присутствия МРС. Ну кто виноват, что 
вы переросли целевую аудиторию игры, которой 
ТИе ЗитТегіпё так притягательно строго не реко- 
мендуется? Здесь любой встречный журнал - 
порнографический, диалоги наполовину состоят 
из бойкого американского матюжка в исполне- 
нии неплохих актеров, а Торк постоянно вымаран 
кровью, как мясник на бойне... 
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ИГРОТЕКА / ВАНАМСЕ 




ФОРМУЛА ИГРЫ 

Шарик + равновесие = Ваііапсе 




Если засмотреться на воронку 
черной дыры, может 
закружиться голова 



Победоносный перелет 
к следующему уровню 



ПАСПОРТ 




Жанр логическая игра 




Разработчик Сурагасіе 




Издатель Ат.агі 




ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ЬаІІапсе.огд 





Сурагасіе 

Берлинские программисты утверждают, что раз- 
рабатывают инновационные развлекательные 
концепции для рынка ПК, консолей, мобильных 
устройств и телевидения. Однако Ваііапсе, соз- 
данная на ядре Ѵігт.ооІ$ от сторонней фирмы, пока 
единственная самостоятельная игра компании. 
Игры нет 

Проекты неизвестно 
ѴѴеЬ-сайт шѵѵ.сурагасіе.сіе 



аіг вердикт***** 

Отменная забава для отдыха, в кото- 
рую смогут играть все домочадцы 



Графика 


***** 


Звук 


***** 


Играбельность 


***** 



Превосходная гравитация; эмоцио- 
нальный игровой процесс 



Мало уровней 




Сброшенная бумажная 
личина еще долго парит в воздухе 



Обязательно посмотрите следую- О 
щие логические аркадные игры 



РісосИеІ:: І_оз1: ѴѴогІсіз ДПК 8-9/2004 
Іита ДПК 8-9/2004 



На грани 



Максим Щербина 



Логические игры подкупают своей простотой. 
Их с ходу осваивают дошкольники, пенсионеры, 
домохозяйки, и даже искушенных геймеров зача- 
стую цепляет, казалось бы, неприметный продукт. 
ВаІІапсе - одна из таких увлекательных игр кате- 
гории «для всех». Но чистокровной головоломкой 
она не является, ибо ловкость пальцев не менее 
важна, чем смекалка. 

Задача игрока - прокатиться по платформам 
и наклонным поверхностям из точки А в точку 
Б, управляя шариком с помощью клавиш кур- 
сора; угол обзора менять 5/і/гг. и пробелом, об 
остальной клавиатуре забыть. Однако назвать 
игровой процесс элементарным не позволяют 
графика, физическая модель и разнообразие 
уровней. 

Замысловатые конструкции из различных 
платформ, рельсов, подвесных мостиков, ка- 
челей и прочих составляющих парят в возду- 
хе и покоятся на тонких опорах высоко в об- 
лаках или над поверхностью планет Солнеч- 




Это не атака космических 
мух, а бонус времени 



ной системы. Красочные небесные фоны 
создают достоверное впечатление высоты, и 
от прыжков на нижние ярусы буквально за- 
хватывает дух. 

Вживлению в образ шарика также способству- 
ет реалистичная физика. Соприкосновения по- 
верхностей различной фактуры сопровождаются 
характерными звуками, а столкновения с объек- 
тами и движение подконтрольного «колобка» по- 
зволяют почувствовать массу, инерцию и им- 
пульс. В специальных пунктах модификации ша- 
рик может менять каменную, деревянную и 
бумажную сущность, приобретая новые ходовые 
характеристики. Например, только каменному 
сфероиду по силам сбивать массивные прегра- 
ды, а полеты в воздушных потоках, нагнетаемых 
вентиляторами, доступны исключительно в бу- 
мажной инкарнации. 

На последовательных превращениях и исполь- 
зовании различных свойств мячиков построены 
многие пазлы. По-настоящему сложными являют- 
ся два-три последних уровня, где не всегда очеви- 
ден следующий шаг, а ценность бонусов дополни- 
тельных жизней и времени значительно возрас- 
тают. Умиротворение и релаксация, присущие 
начальным этапам, постепенно переходят в со- 
средоточенность и напряжение. Но эмоциональ- 
ные усилия вознаграждаются неподдельным ли- 
кованием от прохождения особенно заковыри- 
стого места. 

Разочаровало, что в игре всего лишь двенад- 
цать уровней. Правда, окончание позволяет на- 
деяться, что дальнейшее покорение космичес- 
ких просторов не заставит себя ждать. Продлить 
удовольствие можно, включившись в гонку за 
рекордами, публикуемыми на официальном 
сайте игры. 
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/ ТНЕ 5ЕСРЕТ ОР ТНЕ 5ИѴЕР ЕАРРІЫС 




Элементарно, 
Ватсон! 



Александр Птица 



Великий английский сыщик, как известно, реша- 
ет все встречающиеся у него на пути сложнейшие 
задачи совершенно элементарно, умело пользуясь 
дедуктивным методом. Однако создание со всех то- 
чек зрения интересного и графически привлека- 
тельного детективного квеста - дело не столь про- 
стое. Но Ргоёѵѵагез замахнулась на это, и, судя по 
первым впечатлениям от только что завершенной 
«Тайны серебряной сережки» с участием Шерлока 
Холмса и его верного спутника доктора Ватсона, вы- 
данной мне на растерзание руководством компа- 
нии, результат оказался весьма обнадеживающим. 

Не ждите от игры адаптации какой-нибудь из ис- 
торий, сочиненных многоуважаемым «папой» Ар- 
туром Конан Дойлом. Как и в первом опыте «холм- 
сианы» от Ргоёѵѵагез, сюжет совершенно оригина- 
лен, и вместе с тем он очень неплохо передает дух 
классики. Действительно, что может быть «классич- 
нее» убийства хозяина дома, случившегося на зва- 
ном вечере, куда среди прочих гостей были при- 
глашены и Холмс с Ватсоном. Вот и получается, что 
от расследования им никуда не спрятаться. И на- 
ша сладкая парочка с головой погружается в этот 
процесс. Раскрытие подробностей любого детек- 
тивного сюжета, на мой взгляд, дело подсудное. 
Поэтому мы сразу же перейдем к другим аспектам 
расследования убийства сэра Мэлвина Бромсби. 

Как и положено, обязанности между компань- 
онами распределены совершенно четко: Шер- 
лок, кроме бесед со свидетелями, занимается 
сбором и изучением улик (в квартирке на Бейкер 




Стрит для этой цели оборудована целая мини-ла- 
боратория с набором реактивов, горелкой и про- 
чими полезностями), а Ватсон общается с теми, 
кого не успел охватить разговорами его коллега, 
читает умные книги и всякие документы, в кото- 
рых могут содержаться зацепки. 

Детективный квест не должен быть перегружен 
вставными «несюжетными» головоломками. Соз- 
датели игры это прочувствовали в полной мере и 
не стали затыкать ими все дырки только для того, 
чтобы удлинить игровой процесс. У Холмса и Ват- 
сона дел и без того хватит. 

Персонажей, а значит и свидетельских показа- 
ний - море, улик в инвентаре - выше крыши! Каза- 
лось бы, разобраться со всем этим обилием мате- 
риала будет крайне трудно. Ан нет! Разработчики 
продумали интерфейс до мелочей. В любой момент 
игроку доступна «стенограмма» какого угодно разго- 
вора, мини-отчет о наблюдении, копия найденного 
документа или прочитанная страничка из книги. 
Кстати, как оказалось, упомянутые результаты ис- 
следовательского труда имеют крайне важное зна- 
чение. Каждый смысловой фрагмент игры заканчи- 
вается мини-викториной из 5-6 вопросов. Правиль- 
но ответить на вопросы - это только половина дела. 
Надо еще предоставить доказательства правоты 
своих суждений. Вот они-то и берутся, так сказать, из 
склада сокровищ, о котором говорилось выше. 

Рассматривая скриншоты, появившиеся еще 
на ранней стадии разработки игры, я очень наде- 
ялся на то, что в финальной версии интерьеры по- 
мещений усадьбы Бромсби, квартира Холмса, же- 
лезнодорожная станция и другие игровые локации 
будут выглядеть еще лучше. К счастью, художники- 
декораторы выложились на полную катушку и мои 
ожидания оправдались на 200%. К дружной бочке 
меда добавляют свою ложку дегтя немножко де- 
рганые движения Шерлока и Ватсона, но, углубив- 
шись в сложный мыслительный процесс расследо- 
вания, этого практически не замечаешь. 



Ф 



ОРМУЛА ИГРЫ 



Станционный смотритель 
(не по Пушкину) 



Бпегіоск Ноітез - Ливанов & Соломин + «Пу 
1 тешествие к центру Земли» = 
І ТНе 5есгет. оі т.Не 5і1ѵег Еаггіпд 



А теперь послушайте меня, 
господа Ватсон и Лестрейд! 



Жанр адвентюра 
Разработчик Ргодѵѵагез 

Издатель ОідіЫ Оезѣегз/ІЛэізоп: 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.зНегІоскНоІтездате.сот/ 

Ргодѵѵагез 

Франко-украинская компания Ргодѵѵагез, взяв 
курс на создание качественных адвентюр, не из- 
меняет ему и сохраняет верность жанру. Чувству- 
ется, как от проекта к проекту растет мастерство 
команды. Нельзя не заметить, что крупные изда- 
тели стали более внимательно присматриваться к 
работам Ргодѵѵагез. 

Игры ТНе Музіегу отЧНе Митту («Шерлок Холмс: 
5 египетских статуэток»), Ооигпеу т.о т.пе Сепіег от" 
т.пе Еагѣгі («Путешествие к центру Земли») 
Проекты Агоипа 1 Іпе ѴѴогШ іп 80 сіауз 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.тгодѵѵагез.сот 




ВЕРДИКТ ***★ 

Холмс с Ватсоном остались бы довольны 
Графика ***** 



Звук 


***** 


Играбельность 


***** 



Отлично воссозданная атмосфера 
викторианской Англии; великолеп- 
ные фоновые декорации; «вменяе- 
мые» и мотивированные головолом- 
ки; внимание к мельчайшим дета- 
лям; грамотно подобранная музыка 

Недостатки анимации персонажей; 
некоторые графические огрехи 



Какую же информацию можно вытащить 
из горничной Мэри? 



Хозяин этого кабинета 
уже мертв. Почему? ^| 





Проверьте свои способности к О 
дедукции вместе с героями игр 



Тгіе Музіегу отЧНе М игл ту ДПК 12/2002 
С5І: Место преступления» ДПК 5/2004 
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ИГРОТЕКА 



/ «ВИЙ. ИСТОРИЯ, РАССКАЗАННАЯ ЗАНОВО» 



Живые актеры исполняют роли О 
персонажей также и в этих играх 



Ргіапіазтаёогіа 
Тех М игр Ну: Оѵегзеег 




I 




^ Здесь живет гадалка. 
Может, она чего-то подскажет? 



ПАСПОРТ 


Жанр адвентюра 




Разработчик Сгагу Ноизе 




Издатель «Мул ьтитрейд» 




ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.сгаіупоизе.ги 





Сгаіу Ноизе 

Харьковский «Сумасшедший дом» еще некото- 
рое время назад назывался по никнейму лидера 
команды Юрия Лихоты - «Дядюшка Рисеч». В 
то время ребята занимались преимущественно 
локализациями, причем получалось это у них 
весьма качественно. Работа над русификаци- 
ей классической сьерровской «Фантасмагории» 
стала толчком к созданию первой отечественной 
видеоадвентюры. Впереди - жаркие танковые 
сражения. 

Игры ряд локализаций, выпущенных ведущими 
издателями СНГ 

Проекты «Танк Т-72. Балканы в огне» 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.сгагупоизе.ш 



§ЦГ ВЕРДИКТ *★★** ^ 

Похвальная грамота за оригиналь- 
ность и украинский дух 



Графика 


***** 


Звук 


***** 


Играбельность 


***** 



Оригинальный подход к построению 
геймплея; аутентичные декорации и 
костюмы, способствующие погруже- 
нию в атмосферу игры; Н. В. Гоголь; 
альтернативные решения головоло- 
мок; пьют по-нашему 

Не слишком удачны вставные мини- 
игры; не впечатляют модели монс- 
тров; не очень страшно; игра ко- 
роткая 



ФОРМУЛА ИГРЫ 

Сюжет Н. В. Гоголя + аркадно-логические 
вставки + народные и заслуженные = 
«Вий. История, рассказанная заново» 



Н. В. Гоголь собственной 
персоной. Ставит точку 



После принятой на грудь 
изрядной дозы алкоголя 



Полнимите 
мне веки... 



Александр Птица 



Поднимите мне веки. Я хочу узнать, как все бы- 
ло на самом деле. Я хочу еще раз пережить три 
страшные ночи у гроба Панночки. Я хочу, чтобы 
парни с усами расхаживали в вышиванках и шаро- 
варах на фоне настоящих малороссийских хат и 
хлестали горилку по-нашему. Наконец, хочу все-та- 
ки выяснить, был ли у Хомы Брута шанс выжить в 
его неравной схватке с нечистью. 

Такую возможность мне предоставил первый боль- 
шой проект от харьковской команды Сгату Ноизе. Мы 
достаточно внимательно следили за его разработкой, 
отмечали положительную реакцию публики на разно- 
образных выставках и теперь можем изложить свое 
мнение по поводу финального результата. 

Нельзя сказать, что в современном квестостро- 
ительстве применяется так уж много технологий. 
Фактически их можно пересчитать по пальцам - 
рисованные двумерные игры, продукты с «видом 
из глаз» а Іа Музі и проекты с полигональными пер- 
сонажами на фоне пререндеренных декораций. 

«Вий» не вписывается в эти рамки, поскольку в 
нем играют живые актеры, изображающие дейст- 
вующих лиц гениальной повести гениального клас- 
сика. Идея внедрения полноэкранного видео в 
отечественную адвентюру пришла «Дядюшке Ри- 
сечу» и компании во время работ над локализаци- 
ей хрестоматийной сьерровской «Фантасмаго- 
рии», построенной на основе подобной техноло- 
гии. Естественно, все было приведено в 
соответствие с требованиями сегодняшнего дня и, 
благодаря использованию продвинутых методов 
компрессии, игра, содержащая столь большой 




объем высококачественного видео, поместилась 
всего на двух дисках. 

Сами понимаете, из-за своеобразия и ориги- 
нальности визуального ряда мы не можем к графи- 
ческому исполнению применить традиционные 
критерии. Персонажи как-никак живые, а не смо- 
делированные. Есть, конечно, и несколько компью- 
терных моделей (вы догадываетесь, что имеются в 
виду монстры, с которыми пришлось столкнуться 
Хоме в процессе выполнения ответственной рабо- 
ты по чтению молитв над гробом Панночки), но, к 
сожалению, они совсем не впечатляют. 

Зато заранее отрендеренные фоновые картинки 
в большинстве своем страсть как хороши: интерье- 
ры помещений в доме Сотника, классная комната 
в бурсе, внутренности погребков, сад с буйной рас- 
тительностью и очень красивыми цветами и т. п. 

Что касается сюжета, то он довольно точно следу- 
ет интриге литературного первоисточника, разве 
что для удлинения игрового процесса добавлены не- 
которые дополнительные «квестовые» персонажи. 

Характер геймплея выдержан в духе традицион- 
ных роіпі-апсі-сііск адвентюр. Хома бродит из лока- 
ции в локацию, общается с другими действующими 
лицами, собирает в котомку полезные предметы и 
при необходимости использует их. Я искренне пора- 
довался тому, что разработчики предусмотрели мно- 
жественные варианты решения головоломок. Хотя 
при этом игра так или иначе остается линейной, но 
разнообразие еще никогда никому не вредило. 

Созвездие заслуженных и народных артистов в 
общем-то справилось со своими ролями неплохо. 
Однако трудно было избавиться от ощущения, что 
временами они переигрывают. Возможно, в этом 
виноват режиссер: все-таки ему пришлось ставить 
не кинофильм, не театральный спектакль, а компью- 
терную игру. 

Кстати, Хома в игре - парень не промах, и в от- 
личие от литературного прототипа у него есть шанс 
уйти живым от Вия и сборища нечистой силы. 

Р.5. Ни один из кинофильмов не обходится без 
забавных несуразиц. Наш «Вий» тоже пополнил эту 
копилку. После второй ночи над гробом Панночки у 
Хомы поседела половина волос. Тем не менее на 
третий день бравый философ гуляет по хутору Со- 
тника с черной как смоль шевелюрой. 
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/ «БРАТЬЯ ПИЛОТЫ. ОБРАТНАЯ СТОРОНА ЗЕМЛИ» 



Двое против 
Карбофоса. 
Эпизол II 



Красная 
машинка - наша 



Александр Птица 



Описанная нами недавно в «Іпіегпеі-мозаике» 
история с выброшенными на свалку картинка- 
ми кисти мастеров знаменитой на весь экс-СССР 
анимационной студии «Пилот» нисколько не по- 
мешала непреходящей популярности Шефа и 
Коллеги. Неудивительно, что, приобретя лицен- 
зию на использование этих персонажей, фирма 
«1С» с партнерами-разработчиками запустила в 
производство целую линейку игр на тему. 

На сей раз было решено отправить неунываю- 
щую парочку куда подальше. Повод тоже сыскал- 
ся. Грозит беда целой популяции уникальных по- 
лосатых слонов. И снова здесь чувствуется рука 
старого знакомого - злобного Карбофоса. Одна- 
ко эта гадина обосновалась нынче в краю анти- 
подов - на далекой Тасмании. 

Когда-то был такой фильм «Самолетом, поездом, 
автомобилем». Нечто подобное выпало на долю 
Коллеги с Шефом в новой игре. Причем самолет 
им пришлось фактически собрать самостоятельно, 
довелось изыскать возможность обойти бдитель- 
ность проводника и проникнуть-таки в желдор ва- 
гон, а также «одолжить» на время автомобиль пря- 
мо со стоянки (настойка из кактуса в качестве 
бензина - «Выбор редакции»). Других средств пе- 
редвижения тоже предостаточно (петарды, страу- 
сы, автобус и т. п.). Далеко Тасмания, однако. 

Когда имеешь дело с такими лапочками, как 
Колобки (надеюсь, вы не забыли, что Коллегу 
и Шефа называли и так, ведь первый мультик 
именовался «Следствие ведут Колобки»), при- 
ятно осознавать, что от игры получишь ровно 
столько, сколько ожидаешь. Тем, кто уже когда- 
то спасал полосатого слона, все будет ясно и по- 
нятно с первой же локации. Пара-тройка актив- 
ных объектов, то ли в дальнейшем попадающих 
в инвентарь (ежели кто-то из героев соизволит 
их взять), то ли работающих на решение конк- 
ретной головоломки, а значит и на продвиже- 
ние по сюжету. Сами понимаете, он здесь пря- 
мой, как лом, и не допускающий отходов от «ге- 
неральной линии». 

Относительно графического решения нико- 
му голову ломать не приходилось. Даже Колле- 



ге должно быть ясно, что без следования букве 
и духу фирменного стиля мультфильма при изоб- 
ражении героев и их анимации, так и в воплоще- 
нии локаций, в которые они попадают на протя- 
жении своего долгого и нелегкого пути, здесь не 
обойтись. Что сделали с вполне приемлемым ка- 
чеством. И ничем другим, кроме старого доброго 
рисованного двумерного квеста, эта игрушка и 
не должна быть. Модная трехмерность ей строго 
противопоказана. 

Использованный в первых адвентюрах о Ко- 
лобках принцип «раздельного» действия героев 






в соответствии с особенностями их характеров 
с успехом применяется и здесь. А действительно, 
зачем изобретать велосипед, когда есть вполне 
пригодный для езды самокат. 

Словом, на выходе получилось легкое, нена- 
вязчивое развлечение. Поклонникам Колобков - 
играть обязательно. Остальным - пожеланию. 

Р.5. В этом номере журнала опубликованы об- 
зоры двух адвентюр, в которых действуют пары 
главных героев-детективов. Обе они основаны 
на идеях хорошо знакомых первоисточников, 
но не повторяют их сюжетов. Тенденция или что? 
Ничего не понимаю. 



, Станем альпинистами, ты и я 



Жанр адвентюра 

Разработчик 0. Коростелев, РІРЕ $г.исііо, 
«К-Д Лаб» 

Издатель іішіультимедид 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.датеБ.Іс.ш/ріІоіз 

РІРЕ Зіисііо 

В состав основанной в 2002 г. РІРЕ $Шс1іо вошли 
опытные программисты, художники, аниматоры. 
Первый же проект молодой команды «Полная 
труба» с авторской графикой Максимова привле- 
кал к себе всеобщее внимание еще на этапе раз- 
работки своей совершеннейшей непохожестью 
на то, что делают другие. Более того, интерес к 
умопомрачительным персонажам проявило рус- 
ское подразделение телеканала МТѴ, для которо- 
го РІРЕ $ШсІіо изготовила целую серию «полно- 
трубных» роликов. 
Игры «Полная труба» 

Проекты серия квестов и аркад «Братья Пило- 
ты», еще не анонсированный тактический шутер 
ѴѴеЬ-сайт рірезтисііо.ги 



Слабо поработать 
станционным диспетчером? 

ВЕРДИКТ ***** 



Все понимаю! Пилоты - они и в Бер- 
дичеве, и в Тасмании пилоты 



Графика 


***** 


Звук 


***** 


Играбельность 


***** 



Узнаваемость персонажей; фирмен- 
ная «пилотская» безбашенность; сим- 
патично прорисованные фоны; игра 
длиннее, чем ее предшественницы 

Относительная простота; навязчи- 
вость и однообразие реплик; не очень 
интересные аркадные вставки 



ФОРМУЛА ИГРЫ 

«Братья Пилоты. В поисках полосатого 
слона» х прошедшие годы + 
кругосветное путешествие = 
«Братья Пилоты. Обратная сторона Земли» 



Пообщайтесь с культовой 
мультпарочкой еще в играх 



«Братья Пилоты. 
В поисках полосатого слона» 
«Бильярд 

с комментариями Братьев Пилотов» 
«Братья Пилоты. 
Дело о серийном маньяке» 
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МАЛЕНЬ 



Часть 2 




Николай Корж 

При всем желании мы не имели возможности вместить описание лучших из лучших 
зпагеѵѵаге- и тУееѵѵаге-проектов в объем одного небольшого материала. Поэтому во 
второй части «Маленьких игр» мы предлагаем вам ознакомиться с еще двенадца- 
тью миниатюрными шедеврами. Надеемся, первая часть нашего материала окон- 
чательно убедила вас, что не только громкие бренды индустрии достойны внимания, 
но и ниша бесплатных и условно бесплатных продуктов. Многие проекты отлично по- 
дойдут не только для старшего поколения, но и для детей. Среди огромного многооб- 
разия небольших игр встречаются чистые изумруды и алмазы, часто построенные 
по кирпичикам командой из всего лишь нескольких программистов. Именно проек- 
ты такого высокого уровня мы и отобрали и теперь выносим на ваш суд. Напомним, 
что все представленные игры вы найдете на нашем компакт-диске. 



СНеЬотап 

ЗНагеѵѵаге ($14,95) 



СМОТРИ 
НД ДИСКЕ 



Жанр аркада/приключение 
Разработчик СІЛ_І\ІѴ Сате$ 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.аІаѵѵаг.ги/датез/сНеЬотап 
Размер загружаемого файла 6,37 МВ 
ЫКЬ аІаѵѵаг.сот/сІоѵѵпІоасІ/СНеЬоМапКиз.ехе 



Качественная аркада для любого возраста 



О Отличный плагиат Магіо и Бопіс 
в Слабое звуковое оформление 



Рассмотрев огромное количество аркад, мы, 
наконец, подошли к одному из лучших ее предста- 
вителей - приключенческой. СпеЬотап отлично 
сочетает в себе черты таких классических образ- 
цов жанра, как Магіо и Зопіс, при этом выделя- 
ясь несколькими собственными оригинальными 
решениями. Управляя забавным кругленьким 
человечком Чебо, мы путешествуем по фантас- 
тическим мирам, параллельно собирая монетки 
и прочие вкусные бонусы, и совмещаем это за- 
нятие со стычками с противниками. Последние 




чаще всего уничтожаются простым, но эффектив- 
ным прыжком сверху. 

Игра выглядит довольно приятно. Яркие де- 
тализированные объекты, симпатично аними- 
рованные персонажи и красочные эффекты 
придают атмосфере и игровому процессу не- 
повторимый шарм. Звуковое и музыкальное 
сопровождение оставляют желать лучшего, но в 
целом лишь незначительно портят общую карти- 
ну. Фоновые изображения представляют собой 
отрендеренные трехмерные картинки. Управле- 
ние настраиваемое и «занимает» лишь четыре 
кнопки. Полная версия СНеЬотап порадует вас 
всеми уровнями и возможностью игры вдвоем, 
а рассматриваемый згіагеѵѵаге-вариант запуска- 
ется только 20 раз. 



Оосігіз («Доктрис») 



0^ 

СМОТРИ 
нд ДИС КЕ 



ЗНагеѵѵаге ($19,95) 



Жанр аркада/риггіе 
Разработчик Аіаѵѵаг Епг.егг.аіптеп1: 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.аіаѵѵаг.сот/датез/сіосігіз 
Размер загружаемого файла 3,33 МВ 
II КІ_ ѵѵѵѵѵѵ.аіаѵѵаг.сот/сіоѵѵпіоасі/сіосігіз.ехе 



Отличное развлечение для детей и взрослых 



О Интересная концепция 

в Однообразный игровой процесс 



Разнообразию тетрисов нет предела, и если 
многие разработчики зпагеѵѵаге-проектов очень 
нерешительно пробуют изменить приевшую- 
ся и надоевшую концепцию, то некоторые идут 
напролом, предлагая весьма интересные ре- 
шения. Оосігіз можно смело отнести ко второй 
категории. Суть игры сводится к тому, чтобы из- 
бавиться от вредных разноцветных вирусов в 



колбе. Для этого с помощью падающих пилюль 
необходимо объединить в ряд секции одинако- 
вых цветов. Сложность игры можно выбирать 
перед каждым уровнем, в зависимости от это- 
го будет меняться необходимое для сокраще- 
ния количество секций - от трех до пяти. Первый 
уровень рекомендуется для детей, им игра явно 
должна прийтись по вкусу. Общий дизайн Оосігіз 
можно оценить на пять с плюсом. Все, начиная 
с кнопок меню и заканчивая игровыми пилюля- 
ми, сделано очень качественно и аккуратно. Му- 
зыкальное оформление игры довольно простое 
и незатейливое, поэтому может быстро приес- 
ться. Все настройки Оосігіз сводятся к выбору 
полноэкранного/оконного режима, регулировке 
громкости музыки и звуков и активизации про- 
граммной обработки изображения. В полной 
версии предусмотрели 60 уровней и неограни- 
ченное игровое время. 



Ѵагтіпіг Оеіихе 



СМОТРИ 
НА ДИСКЕ 



ЗИагеѵѵаге ($19,95) 



Жанр аркада 

Разработчик $кипк $Ыіо$ 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.датеНоизе.сот 
Размер загружаемого файла 6,0 



МВ 



II КІ_ ш2ѵѵ.датеНои$е.сот/с1оѵѵпІоас1$/Ѵагтіп1:2Іп$1:аІІ.ехе 



Веселая и смешная аркада 



О Стильное и забавное оформление в сочета- 
нии с приятным игровым процессом 

О Очень низкое качество графики 



Ѵагтіпт.2 - это симпатичные еноты, которые пу- 
тешествуют по миру с целью собрать как можно 
больше золотых яиц и вернуться домой в родное 
убежище. Игра использует старейшую игровую 
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концепцию Иор-апсІ-сІосІёе, смысл которой сво- 
дится к спланированным и своевременным дейс- 
твиям. Уровень за уровнем нам нужно набирать 
как можно больше очков и как можно меньше по- 
падаться на всевозможные уловки противников. 
Всего в игре пять персонажей, за которых пооче- 
редно необходимо пройти различные уровни. По 
пути к выходу из каждого вам будет встречаться 
огромное количество ловушек - от веселых скейт- 
бордистов до каменных валунов. Любое из движу- 
щихся препятствий принесет персонажу мгновен- 
ную смерть. На некоторых аренах присутствуют 
чек-пойнты, где еноты восстанавливаются после 
смерти. Несколько скромных бонусов, заморозка 
противников и невидимость способны облегчить 
процесс прохождения. Управление в игре интуи- 
тивно простое - с помощью курсора клавиатуры 
мы перемещаем героя в любую из четырех сто- 
рон, енотами можно управлять мышью. Графичес- 
кое оформление игры выглядит довольно убого на 
больших мониторах, однако ее можно проходить в 
оконном режиме. В полном варианте содержится 
50 уровней, зпагеѵѵаге-версия Ѵагтіпіз ограниче- 
на часом игрового времени. 



ІеѵѵеІ Оиезі 



СМОТРИ 
НА ДИСКЕ 



ЗИагеѵѵаге ($19,95) 

Жанр риггіе 

Разработчик Шіп 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.іѴѴіп.сот 

Размер загружаемого файла 8,23 МВ 

II КІ_ сІоѵѵпІоасІз.Ьід^ізИдатез.сот/сІоѵѵпІоасІз/ 
і п $т.а Ііегз/іеѵѵеід и е$т._і п $т.а Не г. ехе 



Аддиктивный и очень качественно сделан- 
ный пазл 



О Красивое оформление и интересный игро- 
вой процесс 

в Высокая сложность 



^ѵѵеі (Эиезт., являясь прямым наследником 
дела І_іпез и СиЬКЗ, умудрилась с легкостью 




обойти эти проекты и даже оставить их дале- 
ко позади. Идея игры очень проста, и в этом 
ее основное достоинство. Прямоугольное иг- 
ровое поле разбито на множество квадратов 
и наполнено различными предметами (1 клет- 
ка - 1 предмет). Нам необходимо менять мес- 
тами содержание соседних квадратов так, что- 
бы создать по соседству ряд из трех одинаковых 
предметов. Тогда они исчезнут, превратившись 
в очки, а поле под ними станет золотым. «Сго- 
ревшие» ряды вновь наполняются предметами 
с верхушки игрового поля. Действуя оператив- 
но, следует покрыть золотом всю поверхность 
поля, пока не закончится время. Если же поль- 
зователь решит побездельничать, то вскоре по- 
явятся подсказки, обозначающие, какой из те- 
кущих рядов можно сократить. 

Игра великолепно оформлена и выверена до 
мелочей. Поле стилизовано под раскопки древ- 
них цивилизаций с прозрачным намеком на 
жизнедеятельность небезызвестного Индианы 
Джонса. В полной версии вас ждет 180 пазлов, 
5 разнообразных миров и, конечно же, неогра- 
ниченное игровое время вместо 60 минут в 
зпагеѵѵаге-варианте. 

вга П «.Мав.егСНевв*> 

I НА ДИСКЕ I 



ЗНагеѵѵаге ($14,95) 



Жанр Іодіс/риггіе 
Разработчик МесИаКе$еагсНСгоир 
ѴѴеЬ-сайт шѵѵ.аІашг.сот/дате$/сНе$$ 
Размер загружаемого файла 4,0 МВ 

ІІКІ. тіггог3.аІаѵѵаг.сот/дтсНе$$.ехе 



Хорошие, но далеко 
не отличные шахматы 



О Большое количество возможностей 
в Неудобный 30-режим 



Шахматы всегда останутся шахматами: этой 
великой игре плевать на время и всевозмож- 
ные модификации. Успех подобных продуктов 




№0, і 



зависит лишь от грамотной реализации. Среди 
серьезных коммерческих проектов давно опре- 
делился лидер, но мы сегодня говорим о неболь- 
ших играх и других касаться не будем. В Сгапо! 
Мазіег СИезз довольно удачно и качественно 
представлена древнейшая игра. В ней наличес- 
твует два режима: 20 и 30. Как ни странно, пер- 
вый оказался намного удобнее трехмерного ва- 
рианта. Фигурки перемещаются в обоих режи- 
мах при удержании левой кнопки мыши. В ответ 
будет совершен обдуманный ход противника. 

Графика Огапс! Мазіег Спезз весьма симпатич- 
ная, но не более. С другой стороны, нужны ли вам 



трехмерные шахматы с поддержкой всех совре- 
менных технологий? СМ Спезз без проблем за- 
пустится на скромной офисной машине и не вы- 
зовет при этом больших проблем. 

Игра позволяет не только сразиться с компью- 
тером, но и сыграть с напарником на одном ком- 
пьютере или в онлайне. Если вы не профи в шах- 
матах, СМ Спезз представляет собой весьма 
достойного противника. В рассматриваемой ІгіаІ- 
версии многие функции и настройки игры недо- 
ступны. В полной же версии можно изменять ски- 
ны поля и фигур. 



Ма^іс ВаІІ 



СМОТРИ 

НА ДИСКЕ 1 



ЗНагеѵѵаге ($19,95) 

Жанр аркада 

Разработчик Огеат Оаіе 

ѴѴеЬ-сайт шѵѵ.датехІагу.ш/датез/МадісВаІІ/ 

Размер загружаемого 

файла 4,16 МВ 

II КІ_ ѵѵѵѵѵѵ.датехІагу.ш/сІоѵѵпІоасІ/МадісВаІІ.ехе 



Лучший выбор для поклонников арканоида, 
если по каким-то причинам вас не устраива- 
ет Кісоспеі: І_о$1: ѴѴогШб 



О Оригинальная идея 

в Не самая удачная реализация; медленный 
игровой процесс 



Еще один представитель бессмертного се- 
мейства арканоидов, на этот раз полностью 
трехмерный. Довольно оригинальная идея пе- 
ревода старенькой игрушки в абсолютно но- 
вые условия заслужила множество наград и 
признаний, но играбельна ли современная 




концепция? Классические правила остаются 
нетронутыми, изменено лишь пространство, и 
добавлено очень много бонусов. Третье изме- 
рение принесло Ма^іс ВаІІ как свои плюсы, так 
и ряд минусов. Перво-наперво разрушаемые 
фигуры теперь состоят не из одного слоя, а из 
большого их количества. Так, разрушив нижний 
ряд, следует приниматься за следующий и т. д. 
пока весь «небоскреб» не будет уничтожен. Это 
интересно выглядит, но именно потому надо- 
едает играть уже к третьему-четвертому уров- 
ню. Угол камеры изменяется в любой момент с 
помощью правой кнопки мыши. Игра сопро- 
вождается приятной, но быстро приедающейся 
музыкой. 

Впрочем, как бы там ни было, попробовать 30- 
вариацию великой игры стоит хотя бы из любо- 
пытства. А если процесс понравится, то в заре- 
гистрированной Ма^іс ВаІІ вас будут ожидать 
150 уровней неспешного удовольствия. 
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МаНіощ* Тоѵѵегз II 




ЗИагеѵѵаге ($19,95) 



Жанр рішіе 

Разработчик Від Рі$Н Сатез 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ЬідіізНдатеБ.сот/сІоѵѵпІоасІз/таНіопдІІ 

Размер загружаемого файла 5,89 МВ 

II КІ_ с1оѵѵпІоас1$.Ьід1і*$Ндате$.сот/с1оѵѵпІоасІ$/іп$1:аІІег$/ 

таНіопдІоѵѵегБІІ.ехе 



Маджонг с широким спектром возможностей 



О Множество настроек 

в Скромное оформление и странные дополни- 
тельные режимы 



Среди огромного разнообразия згіагеѵѵаге-игр 
компании Ві§ Різгі Сатез почетное место занима- 
ют различные вариации маджонга. Магц'опё 
Тоѵѵегз II по праву считается одной из лучших в этой 
коллекции. Во-первых, при своем скромном раз- 
мере игра вмещает в себя десятки комбинаций и 
вариаций расположения табличек. А во-вторых, со- 
держит большое количество настроек и опций. 

Кроме классического режима, для людей, нахо- 
дящихся в поиске новых маджонг-ощущений, при- 
сутствуют два нестандартных - Сопсепт_гат_іоп и 
ЗсгатЫе. В первом все игровые кости скрыты пе- 
леной и отображаются лишь при клике мышью: 




разработчики считают, что этот режим великолеп- 
но подходит для тренинга памяти. Второй отличает- 
ся от классического тем, что каждые несколько се- 
кунд некоторые кости меняются местами. Надо 
сказать, режим очень своеобразный и вряд ли 
многим придется по душе, поэтому рекомендовать 
осмелимся лишь классический восточный подход. 
При желании вы сможете придумывать свои рас- 
кладки игровых костей и сохранять их, если же это- 
го делать не хочется, то на сервере разработчиков 
всегда найдутся уже готовые варианты. 

ЗНагеѵѵаге-версия ограничена часом игрового 
времени, чего для получения максимума удоволь- 
ствия от маджонга очень мало. 



РасМапіа II 1.5 



СМОТРИ 
НА ДИСКЕ 



ЗМагеѵѵаге ($14,95) 



Жанр аркада 

Разработчик Аіаѵѵаг Епіегіаіптепі; 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.аіаѵѵаг.сот 

Размер загружаемого файла 5,99 МВ 

II КІ_ ѵѵѵѵѵѵ.датех1:а2у.ги/сІоѵѵпІоасІ/растап2.ехе 



Хороший повод познакомиться с классикой 



Мы просто не могли проигнорировать одно 
из воплощений популярнейшей игры прошлого 
столетия. РасМапіа II - это самый заурядный 
РасМап с минимальными модификациями. 
Разработчики предлагают три варианта игры - 
классический, новаторский и сагтапіа. В це- 
лом все режимы почти идентичны и отличают- 
ся лишь изменениями в уровнях и объектах. 



О ш ш о 

* г 




н і □ н 

г;гт:др. 



Правила и суть игры остались нетронутыми и 
представляют собой старую добрую охоту на 
точки и фрукты вместе с постоянным напряже- 
нием, создаваемым злобными противниками. 
В обновленном режиме игры нам предлагает- 
ся свежий дизайн вместе с более проворными 
монстрами. В любом случае уровень считается 
пройденным, когда съедены абсолютно все 
точки, а монстры становятся уязвимыми, толь- 
ко если они черно-белые. Небольшое количес- 
тво бонусов несколько разнообразит игровой 
процесс. 

Графическое исполнение РасМапіа II весьма 
примитивно, что вполне приемлемо для дву- 
мерного РасМап. Все управление подчиняется 
клавиатурному курсору. Звуковое оформление 
находится на таком же низком уровне, как и 
графика. 

КісосНеі: І.озІ ѴѴогісіз 



ЗМагеѵѵаге ($19,99) 



Жанр аркада 

Разработчик КеЯехіѵе Епг.еіт.аіптеп1: 
ѴѴеЬ-сайт шѵѵ.гісосНеМо5І-ѵѵогІсІ$.сот 
Размер загружаемого 
файла 13,1 МВ 

ЫКЬ агсасіе.гейехіѵе.сот/сіоѵѵпіоасірорир. 
а5рх?АЮ=96&СЮ=0 



СМОТРИ 

-НА ДИСКЕ 



Лучший последователь классического арка- 
ноида; обязателен к употреблению 



О Отличный игровой процесс 



в Замечено не было 



1 



Кетіехіѵе, чья маленькая игра Кісосгіет. поль- 
зовалась невероятной популярностью, совсем 
недавно порадовала нас абсолютно новой ее 
редакцией. І_озт_ ѴѴогісіз - это по-прежнему не- 
вероятно красивый и интересный арканоид, 
но команда разработчиков модернизировала 
концепцию по максимуму, добавив в него ог- 
ромное количество необычных решений и 
сюрпризов. І_озІ ѴѴогІсІз радует разнообрази- 
ем игровых миров, в каждом из которых нас 
поджидают новые бонусы, ловушки и подвохи. 
Игровая ракетка и сфера претерпели мно- 
жественные изменения по пути к далекой по- 




беде. Великолепная физика сферы, отталкива- 
ющейся от различных поверхностей, не запу- 
тает и не собьет с толку, как это бывает в 
схожих играх. 

Управление осуществляется одной только 
мышью, а большего такой игре и не нужно. 
КісосНеІ не поразит серьезной графикой, но 
поверьте: более красивого и аддиктивного ар- 
каноида на сегодняшний день просто нет. 
Привлекательные анимированные фоны, при- 
ятная музыка и, конечно, уникальный игровой 
процесс делают игру лучшей в своем роде. Пол- 
ная версия позволит насладиться 160 уровня- 
ми, возможностью создавать новые арены, а 
также загружать их из Іпіегпеі. 



Теігіз 4000 



МОТРИ 

-ДИСКЕ 



ЗИагеѵѵаге ($14,95) 



Жанр аркада 

Разработчик 5огЪл/гар/А1а\л/аг Епіегіаіптепі: 
ѴѴеЬ-сайт шѵѵ.аІаѵѵаг.сот/?дате=Те1:гі54000_$оп:ѵѵгар 
Размер загружаемого 
файла 3,39 МВ 

II КІ_ ѵѵш.датехІа2у.ш/о!оѵѵпІоао!/ТеЫ54000.ехе 



Хороший тетрис для непритязательных пок- 
лонников 



О Классический тетрис с небольшими графи- 
ческими и техническими изменениями 



в Слабый дизайн 



Новые тетрисы, наверное, никогда не пере- 
станут выходить в белый свет, как и бесконеч- 
ные вариации арканоидов и Зрасе Іпѵасіегз. И 
если в последних двух случаях полет фантазии 
довольно свободен, то особых изменений кон- 
цепция тетриса может просто не выдержать. 
Мы в свое время уже насмотрелись разнооб- 
разных вариаций, полностью стирающих очер- 
тания популярной игры. Трехмерные тетрисы 
особенно не прижились, а небольшие коман- 



О Классический РасМап - выбор миллионов 

в К сожалению, игра давно потеряла актуаль- 
ность 
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ды разработчиков продолжают выпускать 
обычные 20-варианты. В нашем случае игра 
осталась практически нетронутой совре- 
менными веяниями. Зпагеѵѵаге-версию мож- 
но запустить всего пять раз - после этого при- 
дется решить для себя, стоит ли она своих 
$14,95 или нет. 

По дизайну Теігіз 4000 напоминает хорошую 
курсовую работу студента II -III курса техничес- 
кого вуза, что, конечно, несколько отталкивает. 
Но в целом графическое исполнение абсолют- 
но не должно пугать поклонников тетриса, кото- 
рый все-таки получил некоторые модификации 
старенькой ДНК. Кроме привычных фигур, на 
поле по прошествии определенного времени 
будут падать нестандартные кубики и управля- 
емые бомбы. Порадовал большой спектр раз- 
решений экрана - от 640x480 до 1920x1440, 
что гарантирует работу игры на совсем слабых 
машинах. 



Тгеазиге Моіе 



0^ 

СМОТРИ 
НА ДИСКЕ 



ЗНагеѵѵаге ($19,95) 

Жанр аркада 
Разработчик ОеасІсіуВеаг 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.аіаѵѵаг.сот 
Размер загружаемого 
файла 9,89 МВ 

УКЬ ѵѵѵѵѵѵ. дат ехіагу . ги/сіо ѵѵп Іо а с! Дгеаз иге М о Іе. ехе 



Поклонникам ОіддеКа посвящается 



О Классический игровой процесс с модифика- 
циями 

в Устаревшее оформление 



Тгеазиге Моіе - еще одна вариация старой 
популярной игры на новый манер. На этот раз 
под обстрел разработчиков попал немного под- 
забытый Оіёёег. Вариация, нужно сказать, до- 




вольно удачная и интересная - уж точно качес- 
твеннее сравнительно свежего йіёёег 
МіІІеппіигл. Геймплей удачно выражен в назва- 
нии игры. Главным героем выступает крот со 
своей бесценной лопатой. Мы оказываемся в 
разнообразных подземных лабиринтах, где для 
победы необходимо собрать заданное коли- 
чество сокровищ, а если быть точнее - золо- 
та. Сопротивляться в этом благородном деле 
будут многочисленные камни, намеренные 
придавить хитрого крота, к тому же разработ- 
чики щедро расставили хитроумные ловушки и 
придумали уловки, которые также часто ставят 
играющего в тупик. Уже через несколько уров- 
ней все в большем и большем количестве на- 
чнут появляться однотипные монстры. Для 



борьбы с препятствиями присутствует ориги- 
нальный оружейный арсенал. 

Управление предельно простое и понятное. 
Оформлена Тгеазиге Моіе довольно скромно, 
но вряд ли вызовет раздражение. Дизайн иг- 
ровых объектов далек от стандартов нынеш- 
них дней, но в целом на подобные детали 
зНагеѵѵаге-проектов всегда можно закрыть 
глаза. 



2иша Оеіихе 



СМОТРИ 
НА ДИСКЕ 



ЗИагеѵѵаге ($19,95) 

Жанр аркада 

Разработчик РорСар Сатез 

ѴѴеЬ-сайт шѵѵ.Ьідіі*$Ндате$.сот/с1оѵѵпІоасІ$/2ита/ 

Размер загружаемого файла 4,76 МВ 

ЫКЬ Нир://сІоѵѵпІоасІ$.ЬідтМ$гідате5.сот/ 

сіо ѵѵ п [о а сі $/і п 51а Не г$Д и т а_і п зт_а Не г. ехе 



Одна из лучших динамических логических 
аркад на сегодняшний день 



О Захватывающий игровой процесс 



в Низкое разрешение 



2игла Эеіихе - это невероятно удачное со- 
четание логики ВиЬЫез и динамики Рісосгіет.. 
У РорСар Сатез получилась отличная, и са- 
мое главное, оригинальная аркада. Игра раз- 
делена на множество арен, оформленных в 
африканском стиле. На каждой из них есть ка- 
нава, по которой к центру перемещаются раз- 
ноцветные шарики. С помощью мыши мы уп- 




равляем лягушкой, извергающей аналогич- 
ные шары. При совпадении цвета шарика, 
выплюнутого лягушкой, и шара, катящегося к 
центру, они исчезают, принося таким образом 
очки и очищая пространство, ранее занимае- 
мое ими. Если шары все-таки доберутся до 
центра - игра будет завершена с засчитан- 
ным поражением. 

В полноэкранном режиме 2ита выглядит не 
самым лучшим образом, так как идет исключи- 
тельно в разрешении 640x480, что может ока- 
заться недостаточным для комфортного про- 
хождения в оконном режиме. Однако оформле- 
ние и дизайн настолько хороши, что на 
подобный минус смело закрывайте глаза. 
2ита очень аддиктивна и вряд ли быстро надо- 
ест даже не самым большим поклонникам ар- 
кад - некоторые редакторы «ДПК» жаловались 
на десятки часов, загубленных этой невероят- 
но интересной забавой. ЗНагеѵѵаге-версия ог- 
раничена шестьюдесятью минутами, и, по- 
верьте, этого очень мало, чтобы насладиться 
2ита и открыть ее древний секрет. 
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ДОМАШНИЙ 



ИШУЛЬТИМРДИА 



4^ ИГРОТЕКА / моды для сіѵіілатюм 



ЦИВИЛИЗОВАН 



Сергей Галёнкин 




Поклонники сериала Сіѵііііаііоп значи- 
тельно отличаются от тех, кто предпо- 
читает, скажем, МоггоѵѵіпсІ или ОТА, и 
видно это прежде всего по выпускае- 
мым дополнениям к игре. Если люби- 
тели ЕІсІег ЗсгоІІз не щадя живота свое- 
го в первую очередь улучшают внеш- 
ний вид и корректируют игровую ме- 
ханику, а поклонники ОгапсІ Тпеті Аиіо 
наполняют Ѵісе Сііу новыми транспорт- 
ными средствами, то последователи 
Сида Мейера тратят свое время в ос- 
новном на тотальные модификации. 
Причина очень проста - внутренняя 
организация Сіѵііігаііоп III является 
абсолютно прозрачной для любого, кто 
умеет пользоваться Блокнотом и сво- 
ей головой. Соответственно, полное 
изменение игровых правил не пред- 
ставляет никаких сложностей даже для 
начинающего создателя модов. 



На тематических ресурсах вы обнаружите 
сотни различных дополнений и тысячи мелких 
улучшений, слегка подправляющих баланс. Рас- 
смотреть их все невозможно. Мы остановимся 
на самых значительных, на наш взгляд, рабо- 
тах, заслуживающих пристального внимания. 

Для их установки вам потребуется Сіѵіііга- 
Ііоп III с обоими дополнениями (РІау Іпе ѴѴогІс! и 
Сопдиезіз) и свежайшим патчем. В большинс- 
тве случаев все дополнения устанавливают- 
ся как сценарии в Сопдиезіз или РТѴѴ, реже 
требуют прямой записи поверх оригинальных 
файлов - о конкретных деталях инсталляции 
вы узнаете, ознакомившись с прилагающим- 
ся к игре руководством. Советуем держать на 
жестком диске две копии папки СіѵЗ - одну для 
экспериментов и установок дополнений и вто- 
рую, оригинальную, из которой после обруше- 
ния игры вы будете восстанавливать файлы без 
переинсталляции Сіѵііігаііоп III, обоих ас!о!-оп и 
патчей. Поверьте, это здорово экономит вре- 
мя. Кстати, обратите внимание, что и на диске 
с РТѴѴ, и на диске с Сопдиезт.5 уже присутствуют 
некоторые пользовательские дополнения, на- 
пример знаменитый мод ОоиЫе Уоиг РІеазиге. 

Начнем мы обзор интересных модифика- 
ций для Сіѵііігаііоп III с маленьких, но очень 
приятных улучшений - графических наборов, 
изменяющих внешний вид игры, но не ока- 




зывающих никакого влияния на сам процесс. 
Возможно, вы, как и многие пользователи, 
всегда были недовольны работой художников 
Рігахіз - в этом случае к вашим услугам «на- 
родное творчество» поклонников. Для начала 
посетите ^огитз.сіѵ^апаіісз.сотДогитсІізрІау 
рЬр?з=Могитіб=61, где вы найдете полный 
список дополнений, которые заменяют ланд- 
шафт и города в игре. Лично я уже давно пользу- 
юсь Зпоору Теггаіп Раек ({оштз.сіѵіапаіісз. 
сот/зІіоЫІігеасІ.рІір?з=&іІігеасІісІ=8969) - он 
гораздо приятнее на вид стандартного оформ- 
ления игры. Здесь же вы обнаружите изменен- 
ные головы лидеров наций: так, теперь вмес- 
то Екатерины Великой Россию могут возгла- 




вить - на выбор - Владимир Путин, Владимир 
Ельцин или Петр Первый. Соответственно, ос- 
тальные народы тоже не остались без внима- 
ния - для американцев, например, есть на вы- 
бор любой из президентов, включая Джорджа 
Буша младшего. А по адресу {оштз.сіѵіапаіісз. 
сот/1 : огитсіі8ріау.ріір?8=&1 : огитісі=60 находит- 
ся раздел с полным собранием новых боевых 
единиц для игры. Причем некоторые из них за- 
меняют стандартные и отличаются только вне- 
шним видом, а другие дополняют игру, не вы- 
тесняя старые войска. Комплектацию личной 
армии мы оставляем на ваше усмотрение, уч- 
тите только, что противник также сможет стро- 
ить эти новые боевые единицы. Вообще, уста- 
новка юнитов не должна вызывать особых про- 
блем, если вы хорошо знакомы с Сіѵііігаііоп III 
(а иначе зачем вам все эти моды?), но на вся- 
кий случай почитайте руководство по инстал- 
ляции на Тогитз.сіѵТапаіісз.сот/зІіоѵѵіІігеасІ. 
рЬр?з=Шгеабід=71114. 

И еще о маленьких дополнениях: сценарии 
и карты для СіѵЗ вы обнаружите на Шитз. 
сіѵ1 : апаІісз.сот/1 : огитсІізрІау.рІір?з = 
&ТогитісІ=75 и ^огитз.сіѵ^апаІісз.сотДогит- 
сІізрІау.рІір?8=&1 : огитісІ=52 соответственно. 
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/ МОДЫ ДЛЯ СІѴИІ2АТЮЫ 



ИНЫЕ 




Как вам понравится, например, организо- 
вать сражение на просторах Средиземья или 
Перна? 

Среди больших модификаций в первую оче- 
редь выделим самый знаменитый - РоиЫе 
Ѵоиг РІеазиге, о котором мы ранее упомина- 
ли. Его авторы плотно сотрудничают с Рігахіз, 
и потому некоторые версии этого дополне- 
ния выходили на дисках с игрой. Но, разуме- 
ется, всегда лучше загрузить последнюю вер- 
сию с сіѵЗ.Ьегпзкоѵ.сот. Мод добавляет около 
150 новых юнитов, 100 улучшений и чудес све- 
та, 7 цивилизаций и при этом довольно сильно 
правит баланс. В данный момент он существу- 
ет в версиях для стандартной СіѵЗ и РТѴѴ, а до- 
полнение к Согщиезт. только разрабатывается, 
причем с нуля и под другим названием - Різе 
апЛ Риіе 

Любителям играть на огромных картах и сто- 
ронникам исторической достоверности навер- 
няка понравится мод КНуе'8 оі Сіѵііігаііоп 

{гііуезсіѵ.иѵѵ.ііи), представляющий собой по- 
пытку сделать игровой процесс более похо- 
жим на реальный учебник истории - с картой 
Земли, новой системой ресурсов (например, 
в США лошади появляются только с XVI века) 
и новыми технологиями, в частности перио- 
да Просвещения. Искусственный интеллект 
теперь не строит города в снегу и пустынях, а 
варвары атакуют достаточно крупными армия- 
ми - это гораздо ближе к действительности. В 
числе других приятностей - значительно уве- 
личенная скорость загрузки игры и пересчета 
ходов, практически в несколько раз быстрее 
стандартной. 

Опытные поклонники жанра пошаговых стра- 
тегий наверняка хорошо помнят Мазіег 
Ма^іс классическую ТВЗ, очень похожую 



по игровой механике на смесь Сіѵііігаііоп и 
НоММ. И хотя продолжение ее так до сих пор 
и не было анонсировано, группа фанатов взя- 
лась восстановить любимую игру в виде моди- 
фикации для СіѵЗ - Мазіег о* Муггог {Тогитз. 
сіѵ1 : апаііс5.сот/зііоыіігеасі.ріір?і=79607). Ра- 
зумеется, игровая механика теперь сильно от- 
личается, однако оригинальный мир воссоздан 
довольно точно и новые деревья технологий 
пришлись как раз к месту. 

Вообще, фанаты различных вселенных (иг- 
ровых, книжных и телевизионных) развили 
на поле Сіѵііігаііоп III весьма бурную деятель- 
ность. Вот, например, ѴѴагНаттег Гапіазу 
МосІ ({огитз.сіѵіапаіісз.сот/зііоѵѵііігеасі. 
рІір?і=66060), исследующий ранний период 
мира ѴѴагпаттег. Работа над дополнением все 
еще ведется, поэтому сейчас оно не может пох- 
вастаться ни выдающейся графикой (большая 
часть взята из стандартной игры), ни карди- 
нальными отличиями от оригинала Сида Мейе- 
ра. Также обратите внимание на разрабаты- 
вающийся ѴѴагНаттег 40.000 тосі {Тогитз. 




сіѵі : апаііс8.сот/8Ііо\л/іІігеасІ.рІір?і=94133), 
охватывающий более знаменитый отрезок 
времени. 

Меньше повезло поклонникам творчества 
Толкиена. Хотя существует несколько модов 
по его книгам, большая часть их так и замер- 
ла на начальной стадии. И только один можно 
хоть как-то запустить и играть - это Тоікіеп'5 
МісІсІІе-ЕагіІі Мосіраск {Тоштз.сіѵТапаіісз. 
сот/зІіоМІігеасІ.рІір?і=22142). Впрочем, сей- 
час группа любителей классической трилогии 
ведет работы над новой модификацией МісІсІІе- 
ЕагІН: Ія>гсІ Мосіз (-Гоштз.сіѵіапаіісз.сот/ 
5ІіоЫІігеасІ.рІір?і=89135), которая выглядит 
более чем впечатляюще, однако до сих пор не 
окончена. 

Аналогичная ситуация с ГаІІоігі МосІ (гош/пз. 
сіѵ1 : апаііс8.сот/8ІіоѵѵіІігеасІ.рІір?і=84638) - 
масса любителей совершенствует свою стра- 
тегию в постапокалиптическом мире, но до 
завершения этого процесса еще далеко. Раз- 
мещенные на сайте изображения войск из 
игры смотрятся потрясающе, так что мы будем 
ждать, скрестив пальцы. 

Не остались обиженными и любители «Звезд- 
ных войн» - среди уймы разработок имеет- 
ся вполне играбельное дополнение. Это 5*аг 
ѴѴагз: А Ыеѵѵ МосІ (зіагѵѵагзапеѵѵтосі.ігееііир. 
сот). Конечно, придется смириться с некото- 
рыми условностями - острова теперь нужно 
считать планетами, а бывшие галеоны превра- 
тились в космические корабли. Зато тут есть 
джедаи, поклонникам творчества дядюшки Лу- 
каса этого факта будет вполне достаточно. 

Извечные противники любителей вуки, без- 
жалостные треккеры могут направить свои сто- 
пы в сторону ЗІагТгек МосІ (гоштз.с/ѴгапаГ/сз. 
сот/в}поЫЬгеаб.рЬр?8=8іІ}пгеабІб=71732). 
Стоит отметить, что выполнено это дополне- 
ние на весьма высоком уровне и выгодно 
отличается от произведения по мотивам 5т_аг 
ѴѴагз. Графика, озвучение, юниты и дерево 
технологий - все переделано начисто практи- 
чески с нуля. 




Размер статьи не позволяет нам расска- 
зать обо всех интересных дополнениях - на 
это потребовался бы не один номер. Поэто- 
му советуем самостоятельно изучить полный 
список тотальных модификаций, находящий- 
ся по адресу ^огитз.сМапаІісз.сот/^огит- 
сІі5рІау.рЬр?5=&1 : огитісІ=51. Вообще, ресурс 
сіѵГапаіісз.сот является, несомненно, самым 
мощным собранием информации, касающей- 
ся великой игры. Всем поклонникам Сіѵііігаііоп 
он рекомендуется к обязательному занесению 
в закладки и ежедневному посещению. 
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«100 лет войны»>/Тѵѵо ТГігопез 




Жанр стратегия 
Издатель іішультимрдиа 
Локализатор зпоѵѵЬаІІ.ш 
Игра ***** 
Локализация ***** 

Вы, наверно, будете смеяться, но ЗпоѵѵЬаІІ 
Іпіегасііѵе снова локализировала для нас глобаль- 
ную стратегию от Рагасіох Епіегіаіптепі:. С завид- 
ным упорством горячие скандинавы пекут свои 
похожие, как близнецы-братья, игры, а москвичи 
переводят их. Игра - раз в три месяца, вот уже 
четвертый год. И сколько серий этой бесконечной 
саги нам еще предстоит увидеть, сказать невоз- 
можно. 



В «100 лет войны» мы можем принять участие в 
знаменитом Столетнем конфликте между Англией 
и Францией в период с 1337 по 1485 год. С учетом 
времени действия за основу взят без каких-либо 
изменений движок от родственной игры «Варяги»/ 
Зѵеа Ріке (см. «Домашний ПК», № 1-2, 2004). По 
сути, это не самостоятельный проект, а своеобраз- 
ный ао!с!-оп. Тем более что место действия ограни- 
чено окрестностями всего двух стран и события 
Зѵеа Ріке заканчиваются как раз в 1340 году. 

Перевод от ЗпоѵѵЬаІІ традиционно неплох, да и 
после Зѵеа Ріке работы здесь было не много. Оз- 
вучки у Рагасіох, как обычно, нет. 



«Варлорлы IV: Герои Этерии»/\Л/агІогсІ5 IV: Негоез от" ЕіГіегіа 




Жанр пошаговая стратегия I 

Издатель «Одиссей» 
Локализатор «Новый диск» 
Игра ***** 
Локализация ***** 

К нашему огромному сожалению, последняя 
инкарнация великой пошаговой стратегии ѴѴаг- 
Іогсіз оказалась существенно хуже оригинала, 
и, что еще более обидно, слабей своей геаі-ііте 
родственницы ѴѴагІогсІз ВаШесгу II. Несмотря на 
нелинейную кампанию, большое число рас, за- 
клинаний и т. д. Несмотря на достаточно береж- 



ное отношение разработчиков к геймплею ори- 
гинальной игры. Сегодня ѴѴагІогсІз IV смотрится 
анахронизмом. Но если вы полностью прошли 
ѴѴагІогсІз ВаШесгу II, пошаговая стратегия станет 
неплохим дополнением к ней (жаль, что не на- 
оборот), тем более что некоторые общие черты 
игр хорошо дополняют друг друга. 

Русификацию, проведенную «Новым диском», 
можно было бы назвать великолепной, если бы 
не ряд орфографических и пунктуационных оши- 
бок. Перевод же и озвучка как чтеца, так и бое- 
вых юнитов, выполнена весьма неплохо. 



«Властители земель ІІІ»/І_огсІ5 о* №е ГСеаІтз III 




Жанр асііоп 



Издатель в СНГ5оШиЬ 



Локализатор ЗоШиЬ 
Игра***** 
Локализация ***** 



Новая версия знаменитой глобальной стратегии 
І_огс!з от" Іпе Реаітз III, рассмотренная нами в 
«Домашнем ПК», № 5, 2004, вызвала у нас про- 
тиворечивые чувства. С одной стороны, клас- 
сический геймплей в глобальном стратегичес- 
ком режиме получился очень хорошим, с другой 
- тактические геаі-ііте битвы между армиями и 
осады крепостей смотрятся просто ужасно. Игро- 



вой арт вызывает море положительных эмоции, 
но 30-графика в боях явно устарела на пару лет. 
Впрочем, если не заострять внимание на некото- 
рых огрехах игры, в целом для многих стратегов 
І_огс!з отЧпе Реаітз III стала неплохим развлече- 
нием не на один вечер. 

Локализация игры, выполненная мастерами 
из 5от"т_СІиІэ, несколько разочаровала. Нет, все 
сделано очень чисто и правильно, перевод описа- 
ний и меню тоже не подкачал, редкая озвучка не- 
плоха, но... Лоска, присущего продуктам 5от"т_СІиЬ, 
здесь нет, и мало того, мы заметили некоторые 
ошибки в линках на файлы помощи и в текстах. 




«Завоевание Рима»/Адаіп5* Поте 




Жанр стратегия реального времени 
Издатель «Мультитрейд» 



Локализатор «Руссобит-М» 



Игра ***** 



Локализация ***** 



Древнегреческая, древнеримская и прочая 
галльско-кельтская тематика сейчас необычайно 
популярна не только у кинематографистов, но и у 
разработчиков игр. Чтобы пересчитать все про- 
екты, посвященные Древней истории, не хватит 
пальцев на руках и ногах. Даже в Украине созда- 
ются сразу три (по нашим данным) стратегии на 
эту тему. Аёаіпзі: Роте - далеко не самая лучшая 



и далеко не самая ожидаемая игра из списка. 
Хотя в оригинальности авторам этой стратегии 
не откажешь: возможность развития героя, в том 
числе и на ниве строительства, впечатляет, как и 
разнообразие формаций, параметры морали и 
т. д. В игре намешано много всего, но четко про- 
слеживается желание создателей сделать «Каза- 
ков» Древнего мира. Не удалось, хотя некоторого 
внимания Аёаіпзі Роте все же заслуживает. 

Локализация смотрится весьма неплохо. 
Озвучка диалогов впечатляет, хотя артисты тра- 
диционно переигрывают. Перевод также хорош, 
вот только орфография... 
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«Камень Ночи»/ІЧідМ 5(опе 



Жанр асгіоп/КРС 
Издатель іішіультимедид 
Локализатор «1С» 
Игра ***** 
Локализация ***** 

Даже время выхода оригинала «Камня Ночи» 
(2001 г.) не может служить оправданием его яв- 
ной убогости по всем игровым параметрам. В 
принципе, достаточно трудно сделать тоскливый 
ОіаЫо-клон, но разработчикам объекта данной 
мини-рецензии это удалось. Графика не заслужи- 
вает даже единицы. А столь важная для ролевика 
вещь, как сюжет, не поднимается выше суперс- 
тандартной тягомотной истории о великой мис- 



Жанр аркада I 

Издатель «Мультитрейд» 
Локализатор Кеѵоіі Сатез 
Игра ***** 
Локализация ***** 

По нашему скромному мнению, этот платфор- 
менный «горизонтальный скроллер» с хорошим 
сюжетом, интересными уровнями, прекрасной 
работой художников, отличными межуровневы- 
ми роликами можно смело включать в число луч- 
ших аркад всех времен и народов, созданных 
для ПК. История о побеге доблестного пирата-«ко- 
шака» капитана Клыка, его дальнейших похожде- 



Жанр стратегия реального времени 
Издатель ііШіУЛЬТИмрлид 
Локализатор І\ІіѵаІ Іпт.егаст.іѵе 
Игра ***** 
Локализация ***** 

В декабре прошлого года мы по достоинству оце- 
нили стратегию N0 Мап'з І_апс!, этакое немецкое 
«Завоевание Америки» для бедных - поставив ей 
заслуженные «три». Уступая проекту наших зем- 
ляков из С5С Сате ѴѴогІс! по всем параметрам, 
игра может похвастаться разве что трехмерным 
движком, который, скажем честно, здесь даром 



Жанр симулятор 
Издатель 
Локализатор «1С» 
Игра ***** 
Локализация ***** 

В далеком 1997 году симулятор самолетов Пер- 
вой мировой войны Рес! Вагоп II стал для мно- 
гих откровением. Это один из лучших симов того 
времени и одна из первых игр, использовавшая 
мощь 30-акселераторов. И хотя с тех пор толко- 
вых симуляторов «летающих этажерок» практичес- 
ки не выходило, издание в этом году раритетной 
игры выглядит притянутым за уши. Нет, с точки 
зрения геймплея все неплохо - игра очень атмос- 



сии, выпавшей на долю трех героев, - уничтоже- 
нии Камня Ночи. 

Сами понимаете, в ролевой игре, даже если это 
паск'п'5Іа5п, каковым, собственно, и является «Ка- 
мень Ночи», т екстов довольно много. Надо сказать, 
что локализация выполнена аккуратно, качество 
перевода вполне удовлетворительное. Определен- 
ные трудности при чтении некоторых шрифтов обус- 
ловлены скорее неграмотным сочетанием цветов 
фона и самого шрифта, так что претензии на этот 
счет - к разработчикам, а не клокализаторам. 

Р.5. Видимо, чтобы подсластить горечь пилюли 
от явно неудачной игры, «1С» выложила на диск 
более 300 МВ патчей к своим продуктам. 



ниях и противостоянии злобному псу, которого в 
оригинале назвали СоскегЗрапіагс!, захватывает 
не только юных игроков. 

Не очень, правда, понятно, почему локализато- 
ры окрестили главного героя Клыком. Это имя, ско- 
рее, должны носить представители собачьего пле- 
мени. В остальном к РеѵоІІ Сатез трудно предъ- 
явить какие-либо претензии, хотя текстов не так 
уж и много. В переводах и озвучке сохранен дух 
оригинальной игры. Шрифты в меню аккуратные 
и подходящие по стилю. Однако нам показалось 
странным, что в папке, куда была инсталлирована 
игра, обнаружился текстовый файл с чит-кодами. 



не нужен, и охватом в кампаниях за три нации 
огромного исторического периода - от конквис- 
тадоров до ковбоев, от галеонов до паровозов. 
Попытавшись старательно скопировать все эле- 
менты геймплея «Завоевания», немцы не преус- 
пели. 

Тем не менее «1С» и ІМіѵаІ взялись за локализа- 
цию игры и, как обычно, сделали это великолеп- 
но. Перевод и озвучка персонажей в фирменном 
стиле ІМіѵаІ, как всегда, отменны. Придраться бук- 
вально не к чему. Эту бы энергию да в мирное 
русло, в смысле, на другие проекты. 



ферная и аутентичная, но вот внешний вид... Дело 
в том, что единственным 30-ускорителем в 1997 
был незабвенный Ѵоосіоо от ЗсИх Красивую же 
картинку вы сможете наблюдать только с исполь- 
зованием СІісІе, то бишь карт ЗсИх Обладателям 
сверхмощных видеокарт придется довольство- 
ваться софтверным рендерингом, который вы- 
глядит ужасно. Ко всему прочему под ѴѴіпсІоѵѵз ХР 
«Красный Барон 2» очень нестабилен. 

Перевод многочисленных документов выпол- 
нен весьма достойно, хотя порой встречаются и 
мелкие недочеты. Минус - шрифт плохо читается, 
особенно на больших мониторах. А вот озвучка с 
колоритными акцентами недурственна. 




«Капитан Клык»/СІаѵѵ/ 



«Колонизация. Битва за новые земли»/ 
N0 Мап'з ЬапсІ: Гідпі Гог уоиг Рідпіз 



о Красный Барон 2»/РесІ Вагоп II 
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«Лорды Войны: ВаШесгу ІІІ»/ѴѴагІогсІ5 ВаШесгу III 




Жанр КРС/стратегия 
Издатель «Мультитрейд» 
Локализатор «Акелла» 
Игра***** 
Локализация ***** 

В прошлом номере «Домашнего ПК» мы положи- 
тельно оценили новую РТ5-инкарнацию знамени- 
той серии стратегий ѴѴагІогсІз - ѴѴагІогсІз ВаШесгу III. 
В отличие от своего пошагового собрата игра ока- 
залась на удивление качественной, а ролевые эле- 
менты и нелинейность прохождения делают ее при- 
влекательной и для любителей композитных страте- 
гий. По сравнению с предыдущей частью увеличено 



и до этого немалое количество рас (теперь их 16) и 
классов героев (28), добавлены новые заклинания 
в различных школах магии, возросло число локаций 
и т. д. Игра стала еще больше и еще интересней, 
чего нельзя сказать о четвертой серии классичес- 
кой пошаговой ѴѴагІогсІз. 

Отрадно, что локализация от «Акеллы» не заста- 
вила себя долго ждать. Еще приятней, что руси- 
фикация вышла качественной. Многочисленные 
тексты книг, описание земель, юнитов, строений, 
внутриигровые диалоги переведены, несмотря 
на специфику сеттинга, очень хорошо. Не подка- 
чала и озвучка юнитов и героев в боевой части. 



«Манчестер - Ливерпуль »/І_опс1оп Расег 2 




Жанр гоночная аркада 
Издатель тіШІУЛЬТИМрлиа 
Локализатор «1С» 
Игра ***** 
Локализация ***** 

В том же темпе, в котором не раз упоминавший- 
ся на страницах «Домашнего ПК» Рагасіох печет 
свои стратегии, голландская компания Оаѵііех 
Сатез клепает гоночные аркады серии Расег. 
Эти бюджетные зігееі: га се г очень хотят быть похо- 
жими на взрослые игры, такие как ІМеео! 1Ъг Зреео! 
11пс!егёгоипс! и иже с ними, но, увы, бюджет не тот. 



Все здесь кричит о недостатке средств - серень- 
кая графика, бедные модели автомобилей, убогий 
интерфейс и т. д. Но самые большие претензии 
вызывает безумная игровая физика - машины 
так не сталкиваются и ездить так не умеют. Впро- 
чем, чтобы быть справедливыми, скажем, что в 
этой категории встречаются продукты и похуже. 

Локализация здесь опять-таки бюджетная. Пе- 
реведены только пункты меню и редкие описа- 
ния трасс, вся озвучка, порой достаточно весе- 
ленькая, оставлена на оригинальном английс- 
ком. Но не очень-то и хотелось, в принципе. 



«Нексагон: смертельная схватка »/№хадоп: ОеаіГітаісГі 




Жанр асііоп/стратегия I 

Издатель 

Локализатор «Логрус» 
Игра ***** 
Локализация ***** 

Несмотря на среднюю оценку, полученную 
асііоп/стратегией Ыеха^оп в «Домашнем ПК», 
№ 10, 2003, игра привлекает внимание своей 
необычностью и, несомненно, найдет поклон- 
ников, тем более что недавно вышла отличная 
локализация данного проекта. Вкратце напом- 
ним, что ІМеха^оп - это своеобразный тактичес- 
кий сіеаіптаісп на небольших аренах. В игре 



активно используется управляемая пауза, что 
превращает ее из геаі-ііте почти в Іигп-Ьазес!. 
Кампания построена наподобие зіп^Іе ріауег 
части ІІпгеаІ Тоигпагпепт., т. е. перед нами череда 
схваток - чемпионат. Все бы хорошо, вот только 
АІ компьютерных противников явно подкачал, в 
Ыеха^оп надо играть по сети с живыми людьми. 

Русификация выполнена «Логрусом» очень хо- 
рошо. И если перевод можно назвать в целом 
неплохим, то эмоциональные комментарии во 
время матча и тайм-аутов просто великолепны. 
Единственная претензия - шрифт в некоторых 
меню плохо читается. 



«Прини линастии Кин»/Ргіпсе оі Олп 




Жанр аст.іоп/КРС 
Издатель 
Локализатор «1С» 
Игра ***** 
Локализация ***** 

В принципе, сеттинг «Принца династии Кин» весьма 
интересен. Действие игры происходит в древнем 
Китае, в последние четыре года правления динас- 
тии Цинь (именно так традиционно подается назва- 
ние в русских текстах - непонятно почему в игре 
фигурирует слово «Кин», хотя в достаточно подроб- 
ном мануале в этом отношении все правильно). 

В качестве главного героя выступает исто- 
рическая личность - наследный принц Фу, пе- 



реживший смерть отца, предательство брата 
и массу других жизненных трудностей. Кстати, 
среди десятков І\ІРС также встречаются реаль- 
но существовавшие персонажи. По мере про- 
хождения к Фу Су могут присоединяться спут- 
ники различных классов - паладины, бойцы, 
убийцы, маги и ведьмы. В боевой системе от- 
ражены древнекитайские представления о пяти 
стихиях. 

Работу локализаторов можно оценить на «от- 
лично». При этом засчитаем как плюс большой 
объем качественно и грамотно переведенного 
материала, обладающего к тому же своей, «ки- 
тайской», спецификой. 
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/ЛОКАЛИЗАЦИИ 



« Робокоп » /РоЬосор 



Жанр асііоп 

Издатель іішіупьтимрдид 
Локализатор Ыіѵаі Мегасііѵе 



Игра ***** 



Локализация ***** 



Помните, какой популярностью в свое время 
пользовались фильмы серии (не путать с сери- 
алом) РоЬосор, особенно первые его части? 
Сейчас слава кинотрилогии уже в прошлом, но 
одноименный сериал тоже привлекал к себе 
внимание. Игра РоЬосор сделана именно по 
нему. Это бюджетный продукт, заслуживаю- 
щий все же определенного интереса. Дело в 
том, что наряду с полицейским асііоп здесь 



присутствуют и элементы квеста-расследова- 
ния. Конечно, не в таком объеме, как, напри- 
мер, в С5І, но тем не менее. В плане геймплея 
РоЬосор далеко не идеален, но, в принципе, 
неплох. Множество дополнительных зада- 
ний - аресты подозреваемых, поиск улик и 
т. д. - разнообразят игру. В отношении графи- 
ки РоЬосор звезд с неба не хватает, но выгля- 
дит весьма опрятно. 

Локализация от ІМіѵаІ Іпіегасііѵе традиционно 
хороша. Перевод очень убедителен, да и озвуч- 
ка выполнена на уровне, вот только русифициро- 
вать достаточно забавные рекламные заставки в 
теленовостях в ІМіѵаІ поленились. А зря. 




«Сибирь ІІ»/5уЬегіа II 



Жанр адвентюра 
Издатель іКШУЛЬТИМРлид 
Локализатор «Логрус» 
Игра***** 
Локализация ***** 

События второй части прелестной истории, поведан- 
ной замечательным художником и рассказчиком Бе- 
нуа Сокалем, мы переживали вместе с ее главной ге- 
роиней совсем недавно («Домашний ПК», № 5, 2004). 

Романтическая сказка о верности детской 
мечте, можно сказать, выполненная в стиле 
гоас! тоѵіе («дорожный фильм»), покорила всех 
истинных ценителей жанра. И хотя вторая часть 



«Сибири» во многом уступает исходнику по уров- 
ню качества, она оставляет далеко позади боль- 
шинство современных адвентюр. О неземной 
красоте, которую мы наблюдаем на экране, иг- 
рая в «Сибирь II», впору слагать песни. 

Нужно сказать, что локализацию, сделанную 
опытными спецами из «Логрус», следует признать 
очень удачной: хороший литературный язык, без- 
укоризненное следование стилю оригинального 
меню, запоминающиеся актерские работы. По- 
радовал и тот факт, что все сохраненные игры, 
оставшиеся после прохождения английской вер- 
сии игры «Сибири II», загрузились без проблем. 




«Тамплиеры: Крестовый поход»/ 
Кпідпіз оГ №е Тешріе: ІггіегпаІ Сшзасіе 



Жанр асііоп 



Издатель іішіультимрдид 



Локализатор «1С» 



Игра ***** 
Локализация ***** 

Новый слэшер от создателей великолепного Еп- 
сіаѵе - Кпі^піз оІЧпе Тетріе мы рассмотрели еще 
в майском номере «Домашнего ПК» и остались 
в целом довольны проделанной сотрудниками 
ЗІагЬгееге Зіисііоз работой, хотя до первой игры сту- 
дии похождения крестоносца явно недотягивают. 
Довольно неплохая в графическом плане Кпіёпт.5 
оІЧпе Тетріе в большей степени т"і§п1:іпё, чем при- 



снопамятный Епсіаѵе. Бои с тремя-четырьмя про- 
тивниками получаются напряженными и зрелищ- 
ными, тем более что авторы снабдили персонаж 
разнообразными комбосами и богатым набором 
оружия. Средневековый антураж весьма аутенти- 
чен, вот только после перехода в ад игра как-то ску- 
коживается - и в плане графики, и по геймплею. 

Русификация, сделанная внутренней студией 
«1С», получилась очень неплохой, стоит отметить 
рост качества локализаций, выполненных этим 
подразделением компании. Особо хороша в игре 
озвучка, в первую очередь подбор голосов - как 
главного героя, так и других персонажей. 




«ФБР. Освобождение заложников»/ГВІ. Нозіаде ГСезсие 



Жанр асііоп 



Издатель іішіультимрлид 
Локализатор «Логрус» 



Игра ***** 



Локализация ***** 



Чтобы сразу же расставить все точки над «і», ска- 
жем, что «ФБР. Освобождение заложников» - игра 
бюджетная. В принципе, как для продукта, которо- 
му отводится место в супермаркетах и на самых 
дальних полках специализированных магазинов, 
он вполне качественный. Пытаясь воссоздать 
геймплей таких хитов, как 5.ѴѴ.А.Т. и Раіпооѵѵ 5іх, 



авторы не особо преуспели - в плане игрового 
процесса «ФБР» выглядит весьма вяло. К тому же 
многие вещи, досконально продуманные в играх 
класса А и ААА, здесь делались спустя рукава - 
например, процедура открывания дверей и АІ за- 
ложников. Но в целом, повторюсь, как для бюд- 
жетного продукта - вполне сносно. 

Русификация, выполненная «Логрусом», очень 
неоднозначна. Перевод, в общем, неплох, пере- 
рисованы практически все текстуры с надпися- 
ми. Но вот озвучка показалась нам слишком ис- 
теричной и навязчивой. 
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/ЛОКАЛИЗАЦИИ 



«Еѵоіѵа: Риск заражения »>/ЕѵоІѵа 




Жанр асііоп/асіѵепіііге 
Издатель 
Локализатор «1С» 
Игра ***** 
Локализация ***** 

Похоже, «1С» решила удовлетворить всех игроков- 
ветеранов, ностальгирующих по старым добрым 
временам, выпуская русифицированные репринты 
классических игр. Еѵоіѵа - один из таких проектов. 
В июле 2000 года мы восторгались инновационны- 
ми идеями этой игры, пели дифирамбы графике и 
аудиосопровождению и т. д. и т. п. Сейчас-то мы по- 
нимаем, что Еѵоіѵа не была так уж гениальна и не 



Жанр тактическая стратегия I 

Издатель «Мультитрейд» 
Локализатор «Руссобит-М» 
Игра***** 
Локализация ***** 

Пока до выхода новой части ^ёёес! АІІіапсе, ко- 
торая сейчас разрабатывается российской ком- 
панией «МиСТленд-Юг», еще семь верст лесом, 
настоящие ценители походовой тактики продол- 
жают играть в орденоносный 1а&&ед АІІіапсе. И 
страшненькая по сегодняшним меркам графи- 
ка (оригинал вышел в 1999 г.) их не пугает, 
ведь главное в тактике - геймплей, а у 1а&&ед 



Жанр микс 
Издатель 
Локализатор «1С» 
Игра ***** 
Локализация ***** 

Диковинный сплав асііоп, стратегии и гонок на 
воде, приправленный обильной дозой острого и 
своеобразного английского юмора и кислотной 
цветовой гаммой - вот краткое резюме игры 
Сіапт.5, входящей в линейку хитов прошлых лет 
от Іпіегріау, стараниями фирмы «1С» получивших 
русскоязычные воплощения. 

Злоключения бойцов-мекков изложены в виде 
эдакого пародийного эпика: герои стремятся по- 
кинуть некую планету, на которой оказались из-за 



Жанр адвентюра 
Издатель іішіультимедид 
Локализатор «1С» 
Игра***** 
Локализация ***** 

Как справедливо заметил в своем обзоре ІѴЮК 2 
Сергей Светличный, в игре мы встречаемся с 
традиционной для советских журналов типа «Пи- 
онер» или мультиков того же периода командой 
в составе пионера Пети, чудаковатого профессо- 
ра Иванова и пса Тузика. В роли Пети выступает 
уборщик Курт Хектик, владеющий уникальным 
костюмом, позволяющим ему даже летать. Доктор 
Хокинс - личность весьма эксцентричная, а мест- 



вызвала революции в компьютерных играх. Инте- 
ресная асііоп/асіѵепіиге с элементами РРС в виде 
генетических модификаций, не более того. Графика 
по сегодняшним меркам весьма скромненькая, 
геймплей почти классический, исключая, конеч- 
но, процесс мутирования персонажей, уровни не- 
сколько эклектичны. Одним словом, неоднознач- 
ный проект, но любителям истории компьютерных 
игр настоятельно рекомендуется ознакомиться, 
хотя бы для того, чтобы вспомнить молодость. 

Локализация здесь минимальна - перевод 
пунктов меню и игровых сообщений. Впрочем, 
сделана она вполне качественно. 



АІІіапсе он всегда был почти идеальный. Почти, 
потому что находились и находятся настоящие 
асы стратегий, которые вот уже 5 лет улучшают и 
дорабатывают любимую игру, ^ёёес! АІІіапсе 2: 
\Л/іІс!т"іге - продукт именно такого народного твор- 
чества. Переделаны почти все карты, характе- 
ристики, добавлено новое оружие и строения, 
противники и т. д. Играть стало не в пример слож- 
ней и интересней. 

Что до локализации, то как озвучка, так и пере- 
вод вызывают сугубо положительные эмоции, вот 
только некоторые буквы-артефакты и орфографи- 
ческие ошибки портят общее впечатление. 



вынужденной посадки. Местные аборигены не 
менее оригинальны, чем гости: умники, морские 
жницы и, наконец, исполинский монстр Кабуто. 

Сіапт.5 относится к такому роду игр, где 
«межмиссионные ролики» проматывать строго 
не рекомендуется. Иначе потеряешь массу удо- 
вольствия. Поэтому русификация именно этой 
части Оіапт.5 являлась наиболее важным и мас- 
штабным моментом в работе локализаторов. 
Чувствуется, что переводчики и исполнители 
главных ролей в нужной степени прониклись не- 
повторимым английским юмором и сумели-таки 
подобрать адекватные словопостроения в род- 
ном языке, а также снабдили их подходящими 
интонациями. 



ный «тузик» по имени Макс - такая себе «машина 
убийства» с шестью конечностями. Характер гей- 
мплея очень разнообразный (тут вам и стрелялка, 
и стеле, и решение головоломок), однако сильнее 
всего «срывает крышу» у играющего от совершен- 
но безумного дизайна уровней. 

При локализации столь нашпигованной прико- 
лами игры, каковой является МОК 2, очень важ- 
но не промахнуться, выдержав ту самую планоч- 
ку, которая делает «шутки юмора» действительно 
смешными. Это касается как собственно пере- 
вода, так и актерской игры. В общем-то, у «1С» 
получилось неплохо, однако нам показалось, что 
чуть-чуть не хватает огонька и куража, что ли. 



<ОаддесІ АІІіапсе 2: Возвращение в Арулько»/ 
^ддегі АІІіапсе 2: ѴѴіІсНіге 



Оіапіз: Сііігеп КаЬиіо 



«МОК 2. АгтадесІсІоп»>/МОК 2 
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/ЛОКАЛИЗАЦИИ 



МА5САР Расіпд. Беазоп 2002 



Жанр гоночная аркада 



Издатель ІІШУЛЬТИМЕДИА 



Локализатор «1С» 
Игра ***** 



Локализация ***** 



Несмотря на то что кольцевые автогонки МА5САР, 
безумно популярные в США, не особо известны у 
нас в стране, одноименные компьютерные игры 
находят своих поклонников в СНГ. В первую оче- 
редь благодаря невиданному уровню симуляции. 
В это трудно поверить, но по реализму кольцевые 
гонки на кузовных машинах превосходят даже 
безумно сложные симуляторы «Формулы 1» и рал- 



ли. Параметров автомобиля, которые поддаются 
настройке, несколько десятков, есть возможность 
планировать пит-стопы и т. д. и т. п. Несмотря на то 
что с момента выхода ЫА5САР 2002 прошло уже 
два года, игра отличается отменной графикой и, 
конечно же, шикарной физической моделью. Да, 
и не забудьте, что без руля здесь никак. 

К сожалению, при русификации авторы не за- 
хотели переозвучить игру, а ведь комментарии 
гоночных инженеров и техников жизненно важ- 
ны во время заезда. Не лишним было бы и под- 
робное руководство по правилам гонок МА5САР, 
включающее спортивный регламент. 




N№0 Рашііу 



Жанр РР5 



Издатель «Мультитрейд» 



Локализатор «Акелла» 



Игра ***** 
Локализация ***** 



Появление І\Ііт.го Ратііу доказало неверую- 
щим, что южнокорейские разработчики могут 
штамповать не только игры жанров ММОРРС 
и РРС. Впрочем, лучше бы она не выходила. 
Если вы возьмете в руки прошлый номер на- 
шего журнала, то обнаружите там рецензию 
на сие творение с финальной оценкой 2. Даже 
удивительно, что невероятно простой, каза- 
лось бы, геймплей Зегіоиз 5ат можно так 



бездарно перенести в другую игру путем кло- 
нирования. 

Но это не помешало компании «Акелла» взять- 
ся за локализацию ІМіІго Ратііу. Перевод весьма 
неплох, хотя и есть недостатки. Если к меню и тек- 
стам претензий нет совершенно никаких, то НІЮ 
демонстрирует надписи исключительно на анг- 
лийском языке. Да и названия локаций на экра- 
не загрузки уровней остались «оригинальными». 
Персонажи хорошо общаются на русском языке, 
хотя тембр голоса главного героя, как нам кажет- 
ся, чуточку не соответствует его образу. Однако 
даже качественный перевод спасти такого паци- 
ента, как І\Ііт_го Ратііу, просто не в состоянии. 




«Регіііпе. Клуб самоу6ийи»/РесЯіпе 



Жанр симулятор 
Издатель «Мультитрейд» 
Локализатор «Руссобит-М» 
Игра ***** 
Локализация ***** 

РесІІіпе - симулятор кольцевых гонок на само- 
летах, ежегодно проводимых в Рино (США). Точ- 
ней, не совсем симулятор и не совсем в Рино. 
Так как оригинальный чемпионат по гонкам на 
поршневых аэропланах достаточно однообра- 
зен, разработчики пошли на компромисс, доба- 
вив новые трассы в различных уголках земного 
шара, а также введя в некоторых типах сорев- 
нований оружие. В принципе, гонки на самоле- 



тах - очень интересный и необычный вид спор- 
та со своими нюансами, и к уровню симуляции, 
хотя и достаточно аркадному, претензий у нас 
нет. Но вот к стабильности игры, «выпадающей» 
в ѴѴіпсІоѵѵз раз в пятнадцать минут, есть. Кроме 
того, существуют проблемы с подключением 
джойстика. 

Но убивает РесІІіпе локализация - не так пе- 
ревод, какозвучка. Настолько навязчивого, пор- 
тящего все впечатление от гонки, комментатора 
мы не слышали уже давно. Проблема усугубля- 
ется и помощником, раз в две секунды встав- 
ляющим свои пять копеек в трескотню диктора. 
Ужасно. Других слов просто нет. 




Тгаіпг 



Жанр симулятор I 

Издатель іішіультимрдид 

Локализатор «Логрус» 

Игра ***** 

Локализация ***** 

Честно говоря, выход Тгаіпг в линейке локали- 
заций «1С» стал для нас неожиданностью. Дело в 
том, что в конце прошлого года эта игра уже была 
локализована «Акеллой» и издана в Украине под 
названием «Твоя железная дорога» (см. «Домаш- 
ний ПК», № 1-2, 2004). Вот только в версии от 
этой компании Тгаіпг занимала два диска (на 
втором был редактор «шкур» для паровозиков). К 



тому же в «Твоей железной дороге» не было ника- 
кой озвучки, а в варианте от «1С» появились диа- 
логи диспетчеров. В целом же перевод, сделан- 
ный «Логрус», вполне вменяем, разве что много- 
численные сокращения и аббревиатуры далеко 
не так прозрачны, как хотелось бы. 

Само по себе переиздание игры нисколько не 
умаляет ее достоинств. Это по-прежнему весьма не- 
плохой симулятор железной дороги с многочислен- 
ными бонусами и редактором, способный заменить 
игрушечную «железку». Вот только если вы уже купи- 
ли себе «Твою железную дорогу», дополнительно при- 
обретать Тгаіпг не стоит: это одна и та же игра. 
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/ 5ІІ_ЕІ\ІТ НІІ_І_ 4: ТНЕВООМ 




Жанр зигѵіѵаі Иоггог 
Разработчик Копаті ТУО 
Издатель Копаті 
ѴѴеЬ-сайт шѵѵ.копаптіт.уо.сот/$гі4 

Копаті ТѴО 

Подразделение Копаті, ответственное за раз- 
работку (в прошлом известно как КСЕ Токуо, или 
просто КСЕТ) - т. е. то, что в других случаях назы- 
вают «внутренней студией». Правда, к Копаті ТУО 
такое определение как-то не очень вяжется, хотя 
бы потому, что в нем трудятся почти 300 человек. 
Несмотря на наличие в их активе сверхпопуляр- 
ного ужастика Зііепт. НіІІ, основной специализа- 
цией являются музыкальные игры и «симуляторы 
свиданий». Японцы - что с них взять... 
Игры сериалы ЗіЧепІ Нііі, Оапсе Эапсе Кеѵошт.іоп, 
Токітекі Метогіаі, 155 Рго ЕѵоІігп*оп, Рго Еѵоіиѣіоп 
5оссег и т. д. 

Проекты Меіаі Сеаг ЗоНсІ 3: $паке Еаіег, $иіко- 
сіеп IV, ѴѴогІа 1 Зоссег ѴѴіппіпд Еіеѵеп 8, Сгасііиз V 
Сайт ѵѵѵѵѵѵ.копатііуо.сош 



ФОРМУЛА ИГРЫ 

Зііепт. НіЦ - асііоп - риггіе - 
Біігѵіѵаі = Зііепт. НШ 4: ТНе Коот 
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Первая часть Зііепт. НШ была откровением и, 
по сути, совершила маленькую революцию в жан- 
ре зигѵіѵаі поггог. Вторая же оказалась не только 
альтернативным взглядом на уже знакомый нам 
мир - она стала хрестоматийным примером того, 
что в играх может и даже должен быть сюжет, ко- 
торого не постыдились бы признанные мастера 
«бумажных» ужастиков и психологических трилле- 



ров. Третья часть Зііепт. НШ явилась логическим 
завершением начатой еще в 5Н1 истории и пос- 
тавила точку в «летописи» этого заурядного аме- 
риканского городка. 

Но некоторые люди, похоже, просто не знают, 
когда нужно остановиться, и легким движением 
пера превратили точку в многоточие. Четвертую 
часть никто не ждал, она с большим трудом впи- 
сывается в стройную картину одного из гениаль- 
нейших «ужасных» сериалов, когда-либо видев- 
ших свет, - и все-таки она вышла. Вышла, мож- 
но сказать, наперекор ожиданиям фанатов 
предыдущих частей - как парадоксально это ни 
звучит. Ну что ж, вышла так вышла - наше дело 
посмотреть, что же в очередной раз получилось 
у Копаті. 

Графически (как-то так уж сложилось истори- 
чески, что в каждой новой серии Зііегтг. НШ все в 
первую очередь обращают внимание именно на 
графику, и мы не станем нарушать устоявшуюся 
традицию) 5Н4:ТР, как это ни странно, заметно 
слабее своего предшественника. Да, движок ос- 
тался старым, разработчик его должен был опти- 
мизировать и вылизать буквально до блеска - 
но, несмотря ни на что, 5Н4 внешне выглядит не 
лучше второй части, а временами даже и хуже. 
Вина в этом явно дизайнеров - многие локации, 
скажем так, «не цепляют» и кажутся довольно 
обыденными. Опять же, классику жанра - фона- 
рик - в 5Н4 нам не выдают, а это означает, что 
знаменитые «реалистичные» тени, козырь вто- 
рой и третьей частей, в четвертой отсутствуют на- 
прочь. Открытые пространства мы видим край- 
не редко, причем в основном это оказывается 
ночной лес - и тут становится ясно, что мощнос- 
тей консоли на прорисовку такой сложной сцены 
уже не хватает, это вам не городские улицы. 

Модели людей сделаны очень добротно, но ни- 
чем принципиальным от уже виденных в 5Н2 и 
5НЗ персонажей они не отличаются - ни в луч- 
шую, ни в худшую сторону (и на том спасибо). В 
общем, визуально 5Н4 не оказывает сногсшиба- 
тельного эффекта, и даже монстры, хотя и выгля- 
дят совершенно дико и всерьез заставляют усом- 
ниться в психическом здоровье человека, их при- 
думавшего, тоже не в состоянии произвести того 
впечатления, которое помнят все фанаты сериа- 
ла еще со времен прохождения 5Н2. 

В общем и целом графика в 5Н4 заслуживает 
максимум твердой «четверки» - это неприятно, 
конечно, но не смертельно. К счастью, ужастик - 



В четвертой части монстры уже не такие 
«скользкие» и «липкие», как раньше. Что, 
впрочем, отнюдь не добавило им очарования 





/ 5ІІ_ЕІ\ІТ НІІ_І_ 4: ТНЕРООМ 



Фантазия у разработчиков 
явно нездоровая 




не шутер, и графика в нем хоть и важна, но не 
критична. Движемся дальше. Сюжет. 

В этом плане Зііепі: НіІІ 4: Тпе Роот очень силь- 
но напоминает классическую английскую детек- 
тивную головоломку про труп, найденный в ком- 
нате, запертой изнутри - с той только разницей, 
что в 5Н4 убийства происходят исключительно за 
пределами этой комнаты. 

В процессе прохождения 5Н4 игрок, знакомый 
с предыдущими частями, поначалу испытывает 
довольно сильное разочарование - дело в том, 
что в 5Н4 фактически нет цельного сюжета, раз- 
вивающегося на протяжении всей игры. Тут на 
первый взгляд нет даже некоей связующей ли- 
нии, объясняющей нам, почему главный герой, 
Генри Таунзенд, попадает из своей запечатанной 
квартиры сначала в Зиоѵѵау ѴѴогІс!, потом - в 
Рогезі ѴѴогІс!, Виіісііп^ ѴѴогІс! и т. д., мир за миром, 
кошмар за кошмаром. Собственно, весь 5Н4 яв- 
ляется такой себе серией кошмарных сновиде- 
ний, преследующих главного героя, запертого в 
своей двухкомнатной квартире с совмещенными 
удобствами и видом на трущобы среднестатисти- 
ческого американского города. По сути, сюжет- 
ная линия в 5Н4 заменяется вереницей бессвяз- 
ных кошмаров - впрочем, кошмаров, имеющих 
некоторую, довольно зловещую связь с реальным 
миром, кошмаров, куда со временем вовлекают- 
ся и соседи Генри... 

И только спустя некоторое (заметим, довольно 
продолжительное) время игрок начинает поти- 
хоньку, буквально по листику, собирать дневник 
другого человека, откуда и станет вырисовывать- 
ся цельная картина здешнего мира (имеющего, 
кстати, весьма опосредованное отношение к го- 
родку Зііепі НіІІ и почти никак не связанного с 
предыдущими частями - не считая разве что фа- 
милии главного злодея, о котором мы впервые 
услышали еще в ЗіІеШ: НіІІ 2). В итоге сюжет в 
5Н4 оказывается все-таки захватывающим, ин- 
тригующим и т. д... но абсолютно линейным и ле- 
жащим на поверхности. Никаких недомолвок, 
двойственных толкований и туманных намеков 
вы тут не увидите - впервые за историю Зііепі 
НіІІ вы поймете сюжет с первого же прохожде- 
ния и не станете искать в Іпіегпеі: тематических 
форумов, в которых ранее можно было до скон- 
чания веков выяснять, что значил труп главного 
героя в кресле, и какая Мария все-таки была на- 
стоящей. 



Итак, с сюжетом разобрались, и переходим на- 
конец к последней, третьей составляющей игры - 
собственно геймплею. Не самая лучшая графика, 
прозрачный, пусть и интересный, сюжет - это все 
понятно, но как в него играется? Опять-таки, на 
«четверочку», причем теперь даже не твердую, а 
с натяжкой. Разработчики решили отказаться от 
значительной доли асііоп, появившейся в послед- 
них частях, которая фанатам «чистопородных» зиг- 
ѵіѵаі поггог однозначно не нравилась. Получите и 
распишитесь - минимум огнестрельного оружия, 
отвратительная динамика ближнего боя плюс две 
трети всех монстров страдают полной неуязви- 
мостью (впрочем, страдает как раз игрок - монс- 
тры же, напротив, только наслаждаются своей 
безнаказанностью). Пазлы, которые уже в 5НЗ 
имелись скорее номинально, тут практически от- 
сутствуют - то, что здесь выдается за логические 
головоломки, назвать таковыми просто невоз- 
можно. Борьба за выживание (тот самый зигѵіѵаі) 
тут тоже, как ни странно, не ночевала. То есть да, 
мы боремся с монстрами и все такое, но вот на 
честный зигѵіѵаі (уровня хотя бы СІоск Тоѵѵег 3-я 
молчу о Рат_аІ Ргате!) это занятие не тянет никак. 
И даже с локациями нас подло обманули - прак- 
тически все их (кроме одной-единственной) при- 
дется пройти дважды. Что это, как не экономия на 
разработке? 

Что получается в итоге? «Воды нет, раститель- 
ности нет, населена роботами?» Почти, но не сов- 
сем. Да, тут нет асііоп, риггіе, зигѵіѵаі - зато ос- 
тался поггог. Остался и приумножился. ЗН4 - фак- 
тически не игра, а интерактивный фильм ужасов, 
и в таком амплуа ему нет равных. Поэтому, не- 
смотря на все свои недостатки, играть в «Комна- 
ту» надо обязательно, главное - вовремя остано- 
виться. Если в реальной жизни вы начинаете бо- 
яться дверного глазка, с опаской заходите в 
ванную комнату и ни за какие деньги не откроете 
старый сундук - значит, разработчики все-таки 
добились своего. 



Входная дверь - единственное, 
что поначалу выдает 
«ненормальность» вашей квартиры 



Такие дыры в стенах - 

единственное связующее звено между мирами 
кошмаров и комнатой, в которой заперт Генри 



ВЕРДИКТ ** 



Самая слабая часть из всей тетрало- 
гии, но, тем не менее, замечательный 



ужастик 




Графика 


***** 


Звук 


***** 


Играбельность 


***** 



_|. Увлекательный сюжет; отличная ат- 
мосфера; интересные новшества 



Хромающий игровой процесс 



Если вы хотите не только пу- 
гаться, но и играть, посмотрите 



Зііепт. НІІІ 3 ДПК 7/2003 
Раіаі Ргате II: Сгітзоп 
ВиПегГІу ДПК 1-2/2004 
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ИГРОТЕКА / Р5І-0Р5: ТНЕ МІЫОСАТЕ С0Ы5РІРАСУ 




Экстрасенсорные способности О 
были еще в 



Зіаг ѴѴагз: ^сіі КпфѴ. 1ед\ 
Асасіету ДПК 11/2003 




Через секунду у этого бедняги 
лопнет черепная коробка. 
Слишком много думать вредно для здоровья 



ПАСП0Р1 

Жанр г.гіігсІ регБоп астл'оп 
Разработчик/издатель Місіѵѵау 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.рзіорздате.сот 

Місіѵѵау 

Заслуженный разработчик и издатель, в активе 
которого значится не одна сотня игр для всех 
платформ, начиная с «Амиги» и заканчивая кон- 
солями последнего поколения. Нашим игрокам в 
первую очередь известен как создатель незаб- 
венного Могіаі КотЬат.. 

Игры ТНе Зіптегіпд, серии Могѣаі КотЬат., Кеасіу 2 
КитЫе, ИРІ_ Віій и т. д. 

Проекты Могіаі КотЬат. Оесерглоп, ШС, 
Агеа 51, ЗНасІоѵѵ Неагѣз: Соѵепапі 
ѴѴеЬ-сайт шѵѵ.тісіѵѵау.сот 



ВЕРДИКТ ***** 

Отличный шутер с очень необычным 
игровым процессом 



Графика 


***** 


Звук 


***** 


Играбельность 


***** 



Реалистичная физика, действитель- 
о использующаяся в игровом про- 
ессе; очень приятная графика 

«Коридорный» дизайн уровней 



Чем не РООМ 3? 




«Помнишь, 
я обещал 
тебя послед- 
ним убить? 
Я тебе 
соврал» 



«В печку его, 71 
Зина, сейчас же» 
(проф. Преображенский) 





О ФОРМУЛА ИГРЫ 



5т.аг ѴѴаг$ Оесіі Асасіету - дже- 
даи + реалистичная физика + мно- 
го жестокости = Рзі-Орз 



Психическая 



Компания Місіѵѵау, на которой уже все игроки 
поставили огромный крест и положили к его осно- 
ванию венок «Создателям МоПаІ КотЬат. от без- 
утешных поклонников», неожиданно ожила и да- 
же начинает радовать нас хорошими играми. 
Сначала простенький, но приятный ужастик Тпе 
ЗитТегіпё, а теперь - очень необычный Рзі-Орз. 

Что же такого необычного в самом что ни на есть 
банальном шутере от третьего лица «про спецслуж- 
бы», которыми можно запрудить все американские 
Великие озера, и еще на Байкал останется? Физи- 
ка. Да-да, та самая физика, которую сейчас лепят 
во все сколько-нибудь серьезные компьютерные 
шутеры и которая наконец-то добралась и до 
РІау5т_ат_іоп 2. Но на ПК эта самая физика использу- 
ется только для очень реалистичного падения ящи- 
ков и бочек, задетых проходящим мимо игроком, в 
лучшем случае - для эффектной анимации смерти 
монстров, вто время как в Рзі-Орз разработчикам 
впервые в мире удалось органично вплести физику 
в игровой процесс. Давайте признаемся сами се- 
бе: не будь в тех же РаіпкіІІег или Эеиз Ех: ІпѵізіЫе 
ѴѴаг физики, их геймплей не изменился бы ни на 
йоту. Но уберите физику из Рзі-Орз - и вы получите 
совершенно другую игру, не представляющую со- 
бой ровным счетом ничего интересного. 

Сюжет не является сильной стороной Рзі-Орз, 
поэтому особо останавливаться на нем не станем. 
Итак, мы играем за Ника Скрайера - солдата 
страшно секретных спецвойск, который волею су- 
деб должен сражаться со своими бывшими одно- 
полчанами. Ник - самый обычный боец спецназа, 
мастерски владеющий всеми видами ручного ору- 
жия, вдобавок к прочим своим достоинствам (ко- 
сая сажень в плечах и прямая - во лбу, стрижка 
«под губернатора Калифорнии», орлиный взор и 
стальная челюсть прилагаются), обладающий еще 
и разнообразными экстрасенсорными способнос- 
тями. Нутам телекинез/пирокинез и т. д., причем 
он пускает их в ход с той же легкостью, с какой на- 
жимает на спусковой крючок автомата. Поначалу, 
правда, Ник страдает легкой формой амнезии, по- 
этому и все эти «кинезы» мы получаем не сразу, а 
по частям, вместе с постепенно возвращающейся 
к нашему герою памятью. И вот тут «вступают 
скрипки», сиречь физический движок Наѵок 2.0. 
Уже самая первая способность - телекинез - при- 
водит игрока в состояние щенячьего восторга. О 
существовании огнестрельного оружия забыва- 



Сергей Светличный 



ешь моментально - ведь куда веселее поднять в 
воздух отчаянно трепыхающегося противника и 
стукнуть его об стенку так, чтобы на ней осталась 
кровавая клякса, а бездыханное тело безвольной 
кучкой тряпья осело на пол, или забросить в толпу 
врагов газовый баллон и радоваться, наблюдая за 
получившимся фейерверком. Дальше - больше. 
Пирокинез позволяет поджигать не только ящики и 
взрывоопасные бочки, но и солдат, которые начи- 
нают с воплями носиться вокруг вас эдакими ог- 
ненными факелами. С помощью тіпсі сопігоі вы 
берете под свое управление вражеского бойца и 
можете вытворять все, что угодно, - расстреливать 
его приятелей, прыгать с ним в пропасть, совер- 
шать акт самосожжения, высадив обойму в газо- 
вый баллон, и т. д. - ваши возможности здесь огра- 
ничены лишь вашей же фантазией. Міпсі сігаіп вос- 
станавливает запас пси-энергии, необходимой для 
использования других паранормальных способ- 
ностей, а заодно позволяет с особым цинизмом 
убивать противников: если пси-энергию тянуть не 
из трупа, а из живого человека, то в конце концов 
его голова разлетается на кровавые ошметки. Ми- 
нус один противник - при полной сохранности как 
этой самой энергии, так и боеприпасов (впрочем, 
они вам практически не нужны). 

Рзі-Орз любого, даже самого доброго, геймера 
уверенно превращает в настоящего извращенца - 
уже через час игры начинаешь изобретать все бо- 
лее и более изощренные способы убийства живой 
силы противника, благо Рзі-Орз обладает поистине 
невиданной доселе «нелинейностью» - как в плане 
устранения врагов, так и в смысле прохождения иг- 
ры вообще. Как доказательство приведу всего 
лишь один пример. По ходу дела вы оказываетесь 
около камеры со стенами из пуленепробиваемого 
стекла, в которой лежит ключ. Как только вы захо- 
дите внутрь, дверь захлопывается и в камеру начи- 
нает подаваться газ. Рядом лежит обрезок желез- 
ной трубы, которой можно разбить стекло... но я 
выбил его прибежавшим охранником - тот ждал 
меня в коридоре с автоматом наизготовку. И толь- 
ко потом узнал, что самые хитрые игроки вообще 
не заходили в камеру, а с порога подтягивали к се- 
бе ключ с помощью телекинеза. 

Р.5. Компьютерных игроков могу огорчить: 
портирование на ПК не планируется (и если 
вспомнить особенности управления в Рзі-Орз, 
вряд ли оно вообще возможно). 
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ВИЛЕОТЕКА / ОБЗОР СВЕЖИХ ФИЛЬМОВ 



БГігек 2/оШрек 2» 



ВЕРДИКТ ***** 



Компания Огеатѵѵогкз 5КС, 2004 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.$гігек2.сот 

Режиссеры Эндрю Адамсон, Келли Эзбери, Конрад Верной 

Роли озвучивали Майк Майерс (Шрек), Эдди Мерфи (Ослик), Кэмерон Диас (прин- 
цесса Фиона), Антонио Бандерас (Кот в сапогах), Джон Клиз (Король), Джули Эн- 
дрюс (Королева), Джоан Саундерс (Фея-Крестная), Руперт Эверетт (Прекрасный 
Принц) 



Мы ждали его три года. И он 
вернулся, чтобы снова завертеть- 
ся в калейдоскопе опасных и за- 
бавных приключений, обрести но- 
вых друзей, обзавестись новыми 
врагами и, конечно же, сохранить 
нежные чувства к горячо любимой 
Фионе. 

Шрека любят все. Да и как же 
можно не любить этого немножко 
неуклюжего, зато добрейшего и 
бесконечно обаятельного зелено- 
го огра. Совершенно ясно, что тре- 
бования зрителя к сиквелу с полю- 
бившимися героями оказываются 
неизмеримо выше, чем к ориги- 
налу. Им хочется, чтоб было луч- 
ше, больше, интереснее. Наверно 
поэтому мнения заокеанских кри- 
тиков (да и членов редакционного 
коллектива «ДПК») разделились. 
Так что здесь выражено личное 
субъективное отношение вашего 
покорного слуги к фильму. 

Іп ту питЫе оріпіоп (ИМХО), 
«Шрек 2» не стал гигантским ша- 
гом вперед, но вместе с тем по- 
лучился нисколько не 



хуже оригинала. Просто он чу- 
точку другой. Немножко тоньше, 
что ли. Если прежде практически 
все шутки и гэги были понятны 
ста процентам зрительской ауди- 
тории и частенько не отличались 
изысканностью, то в данном слу- 
чае порой для получения полно- 
го кайфа зритель должен обладать 
определенным набором допол- 
нительных знаний о предметах и 
темах, ставших объектами паро- 
дирования. 

Несколько слов о новых пер- 
сонажах. Широко разрекламиро- 
ванный в трейлерах Кот в сапогах 
не до конца оправдал мои пер- 
сональные ожидания, но за одни 
только «смущенные глазки» я про- 
щаю ему все. Великолепна бес- 
конечно плетущая интриги Фея, 
монополистка-производительни- 
ца магических зелий. Ее сольный 
музыкальный номер Ноісііп^ Оиі 
Рог А Него (римейк песни 1984 г., 
известной в исполнении Бони 
Тайлер) даже затыкает за пояс 
финальный дуэт Ослика и Кота 
/_/Ѵ/"п|*/_а Ѵісіа /_оса. И вообще, огі- 
^іпаі зоипсИтаск, на мой 
взгляд, еще более орга- 
ничен, чем в первом 
фильме. 

Напоследок дам ма- 
ленький совет. Не уходи- 
те из кинотеатра сразу же 
после начала финальных 
титров. Рискуете остаться 
без сладкого. 

Александр Птица 





Начнем с места в карьер, без 
раскачки и излишнего разглаголь- 
ствования. Более удачного блокбас- 
тера с комиксовыми супергероями, 
чем второй «Человек-Паук», мы еще 
не видели. Все сделано очень пра- 
вильно, в соответствии с закона- 
ми жанра и на уровне высочайших 
масскультовских стандартов. (Да, 
господа, образцы массовой куль- 
туры тоже могут быть по-настояще- 
му качественными.) А собственно 
для машины, извлекающей сотни 
миллионов долларов из карманов 
кинозрителей, больше ничего и не 
нужно. 

Съемочная группа во главе с 
бывшим мастером трэш-хоррора 
Сэмом Рейми сделала все, чтобы 
оправдать ожидания публики и пот- 
ратить бюджет в двести миллионов 
долларов с толком. В итоге угодили 
всем, искусно дозируя напряжен- 
ку, сентиментальность и романтику, 
элементы психологической драмы 
и триллера. Любители спецэффек- 
тов на их количество и качество по- 
жаловаться ну никак не могут. Те, 
кто в первую очередь ищет в блок- 
бастерах асііоп-сцены, также най- 
дут их в изобилии. 

Традиционна для «человекопаучь- 
их» комиксов тема внутренних тер- 
заний Питера Паркера. Его посто- 
янно мучит проблема нравственно- 
го выбора. Двойная жизнь, знаете 
ли, - совсем непростая штука. Как 
быть? Продолжать в образе Спай- 
дермена вести беспощадную борь- 
бу со всеми проявлениями Зла (но 
при этом навсегда остаться одино- 

ВЕРДИКТ ***** 



ким) или все- 
таки открыть 
себя обыч- 
ным челове- 
ческим р а - 
достям, в том 
числе и любви. 

Слишком 
большое пси- 
хологическое 

напряжение, в котором постоян- 
но пребывает Питер, приводит к 
тому, что Человек-Паук времена- 
ми теряет свои уникальные спо- 
собности. Кстати, Тоби Магуайр 
очень даже неплохо смотрится в 
образе мятущегося и немножко 
несуразного Питера Паркера. 

Но, опять же по законам жанра, 
на каждого супергероя найдется су- 
перзлодей. И выходя на тропу вой- 
ны с ним, Питер-Спайдермен делает 
свой выбор, и при этом его общече- 
ловеческие и сердечные проблемы 
как бы решаются сами собой. 

Ну а гениальный ученый, Доктор 
Отто Октавиус, из-за неполадок во 
время опасного эксперимента пре- 
вратившийся в настоящее чудови- 
ще Доктора Осьминога - нечто из 
ряда вон выходящее. Безусловно, 
лучший представитель всего кино- 
комиксового монстрятника «всех 
времен и народов». Причем лавры 
за это должны пожинать не только 
кудесники спецэффектов, но и глы- 
бища-актер Альфред Молина, вели- 
колепно передавший колоссальный 
спектр переживаний своего героя/ 
антигероя. 

Александр Птица 
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Компания СоІишЬіа Ріст.иге$/МагѵеІ Епт.егргі$е$, 2004 
ѴѴеЬ-сайт $рісІегтап.$опуріс1:иге$.сот 
Режиссер Сэм Рейми 

В ролях Тоби Магуайр (Питер Паркер/Человек-Паук), Кирстен Данст (Мери Джейн 
Уилсон), Джеймс Франко (Гарри Осборн), Альфред Молина (Доктор Отто Октавиус/ 
Доктор Осьминог), Розмари Харрис (Мэй Паркер) 



ВИЛЕОТЕКА / обзор свежих фильмов 




Практически две июль- 
ские недели кряду я с 
ужасом каждое утро 
открывал френдленту 
своего ЖЖ. Отовсюду ва- 
лились постинги на тему 
«Ночного дозора» - со 
спойлерами и без, пре- 
возносящие фильм и раз- 
бивающие его в прах. Ну 
прямо сумасшествие ка- 
кое-то. Естественно, на 
просмотр фильма, вызывающего столь живую реак- 
цию, я потащился на второй день после релиза. 

Впечатлений и последовавших за ними размыш- 
лений «на тему» и «около нее» было весьма много. 
Попробую кое-что изложить на отведенных странич- 
ках «Видеотеки». 

Пункт первый (не имеющий непосредственного 
отношения к художественным достоинствам филь- 
ма). На моей памяти за последние несколько лет 
в российском кинематографе не было фильма, вы- 
звавшего такой огромный ажиотаж, как этот. То ли 
популярность лукьяненковского цикла сыграла ре- 
шающую роль, то ли очень грамотно сработала рек- 
ламно-маркетинговая кампания. 

Пункт второй. Несмотря на громкий вой недо- 
вольных поклонников книжного «Ночного дозора», 
обвиняющих кинематографистов в слишком воль- 
ном обращении с текстом первоисточника, фильм 
получился неплохой - не дотягивающий, конечно, 
до суперденежных блокбастеров категории «ААА», но 
все же несколько превышающий уровень В-тоѵіез. 
Тонкости сюжета здесь дело десятое. Скажу больше, 
введение линии близких родственных отношений 



Антона и Егора, на мой 
взгляд, только добави- 
ло мистико-триллерной 
атмосфере некоторой 
мелодраматичности, так 
любимой прекрасной 
половиной человечества 
(а женщины ведь тоже в 
кино нынче ходят). 

Мой вам совет. Если 
роман Лукьяненко вы 
знаете, как «Отче наш», 
идя на сеанс, забудьте об этом, расслабьтесь и прос- 
то получайте удовольствие. 

Пункт третий. Первые попытки создания более или 
менее грамотных спецэффектов не вызвали ощуще- 
ния тотального неприятия и вселили надежду на то, 
что, как и в индустрии компьютерных игр, кинемато- 
графисты СНГ будут потихоньку подниматься на уро- 
вень высоких мировых стандартов. 

Пункт четвертый. Актерские работы (за редкими 
исключениями вроде гениальной Риммы Марковой 
в роли Ведьмы) отрадного впечатления не произве- 
ли. Да и цельностью кинематографической ткани 
«Ночной дозор» похвастать не может. Видимо, дает 
себя знать отсутствие у режиссера опыта работы в 
«большом кино». 

Пункт пятый. Ргосіист. ріасетепі: достает не по-дет- 
ски. Можно было бы и более тонко отработать спон- 
сорские средства. 

Пункт шестой. Очень хочу, чтоб «Ночной дозор» за- 
работал много-много денег и их вложили бы в дейс- 
твительно шикарный российский фантастический 
блокбастер. 

Александр Птица 



ВЕРДИКТ 
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Подписку 
с курьерской 
доставкой 
можно оформить 

КИЕВ 

К55 (044) 464-0220 
«Блиц-Информ» (044) 205-5110 
«ПрессЦентр» (044) 239-1049 
«Саммит» (044) 254-5050 

ГОРЛОВКА 

«АВ сервис» (06242) 2-7018 

ДНЕПРОПЕТРОВСК 

«Меркурий» (056) 744-7287 

ДОНЕЦК 

«Бегемот» (0622) 92-6064 
«Идея» (0622) 92-2022 

ЖИТОМИР 

«Горизонт» (0412) 36-0582 

ЗАПОРОЖЬЕ 

«Пресс-сервис» (0612) 62-5151 

КРЕМЕНЧУГ 

Приватна доставка (05366) 2 5833 
ЛУГАНСК 

ЧП «Ребрик И. В.» (0642) 53-4073 
ЛЬВОВ 

«Деловая пресса» (0322) 70-3468 
«Фактор» (0322) 41-8391 
«Львівський кур'ер » (0322) 23-0410 

НИКОЛАЕВ 

«Ноу-Хау» (0512) 47-2547 

ОДЕССА 

«МиМ» (048) 777-4539 

СЕВАСТОПОЛЬ 

«Экспресс-Крым» (0692) 54-3584 

СИМФЕРОПОЛЬ 

«Крымский экспресс» (0652) 52-5727 

СУМЫ 

«Эллада 5» (0542) 25-1249 

ТЕРНОПОЛЬ 

«Айсберг» (0352) 43-1011 

ХАРЬКОВ 

Агентство подписки и рекламы 

(0572) 43-1189 

Киктев Г. С. (0572) 62-7821 

ХЕРСОН 

«Кобзарь» (0552) 22-5218 
ЧЕРНОВЦЫ 

ЧП «Ключук М.Н. » (03722) 7 2410 



Вы можете подписаться на «Домашний ПК» с доставкой 
в почтовый ящик дома или на работе либо с курьерской 
доставкой в ваш офис. 

Подписку можно оформить круглогодично с любого сле- 
дующего месяца на срок от одного месяца до одного 
года по почте в любом отделении связи или у нас в изда- 
тельстве по Каталогу изданий Украины на 2004 год. 

С вопросами и предложениями касательно распро- 
странения, а также с критикой в адрес предприятий, 
занимающихся продажей и доставкой наших изданий, 
обращайтесь в отдел распространения «Издательского 
Дома ІТС». 

«Домашний ПК» предлагает сотрудничество украинским 
компаниям и частным лицам, заинтересованным в роз- 
ничном распространении журнала. Выгодные условия 
и цены. 

От/ 



Отдел распространения: тел. (044) 270-2849 



Компания «Та б б а к»/« Б а з е л е в с Продакшн» по заказу Первого канала, 2004 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.сіогогліт.ги 
Режиссер Тимур Бекмамбетов 

В ролях Константин Хабенский (Антон Городецкий), Владимир Меньшов (Гесер), Виктор Вержбицкий (Завулон), Мария Порошина 
(Светлана), Дима Мартынов (Егор), Жанна Фриске (Алиса), Алексей Чадов (Костя), Галина Тюнина (Ольга), Гоша Куценко (Игнат), 
Илья Лагутенко (вампир Андрей), Алексей Маклаков (Семен), Александр Самойленко (Медведь), Анна Слю (Тигренок). 



ВИЛЕОТЕКА/ ОБЗОР СВЕЖИХ ФИЛЬМОВ 



I, ГСоЬоі/«Я, Робот» 
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Компания 20* СепШгу Рох, 2004 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵш.і-гоЬоіш 
Режиссер Алекс Пройас 

В ролях Уилл Смит (Дел Спуннер), Бриджет Мойнэхен (Сьюзен Келвин), Брюс Грин- 
вуд (Лоуренс Робертсон), Джеймс Кромвелл (доктор Альфред Лэннинг), Алан Тадик 
(Санни), Чи Макбрайд (лейтенант Джон Берджин), Фиона Хоган (Ѵ.І.К.І.) 



2аіоісГіі/«Затоічи» 



Перелистав снятый с полки за- 
трепанный до дыр томик Айзека 
Азимова «Три закона роботехни- 
ки», выпущенный издательством 
«Мир» в 1979 г., я убедился в том, 
что знал и без того. Ни в сборнике 
рассказов «Я, робот», ни в более 
поздней подборке «Еще о роботах» 
произведения с сюжетом, поло- 
женным в основу просмотренной 
кинокартины, нет. Впрочем, со- 
здатели фильма и не пытаются уве- 
рить нас в обратном, совершенно 
честно заявляя в титрах, что его 
идея навеяна шедевром великого 
мастера фантастики. 

Есть, правда, два компонента, 
которые не поддаются изъятию. 
Они-то и связывают фильм с лите- 
ратурным первоисточником: соб- 
ственно три хрестоматийных зако- 
на роботехники и образ робопсихо- 
лога Сьюзен Келвин, действующей 
как в большинстве классических 
рассказов цикла «Я, робот», так и в 
новом «летнем блокба стере». 




Мне, давнему поклоннику твор- 
чества Азимова, было очень при- 
ятно почувствовать, что создатели 
фильма тоже любят этого замеча- 
тельного автора. Несмотря на со- 
вершенно новый сюжет (правда, 
с небольшими идейными заим- 
ствованиями из двух древних рас- 
сказов), дух остался прежним, нис- 
колько не противоречащим атмос- 
фере классики. По крайней мере, 
это намного лучше, чем формаль- 
ная и лишенная обаяния прямоли- 
нейная экранизация «точь-в-точь» 
какой-нибудь конкретной новеллы 
из сборника «Я, робот». 

Способствуют общему положи- 
тельному впечатлению от филь- 
ма и игра обаятельного 
Уилла Смита, исполнителя 
главной роли полицейско- 
го Спуннера, и безудерж- 
ная динамика асііоп-сцен, 
и весьма высокое качество 
спецэффектов. 

Не удержусь от шпильки в 
сторону дубляжа. Не стоило 
интересную женщину Сью- 
зен Келвин наделять таким 
писклявым голосом. Она это- 
го явно не заслуживает. 

Р.5. Похоже, удалось обой- 
тись без спойлеров. 

Александр Птица 




Японское самурай- 
ское кино... Сколько шедевров оно 
породило! («Семь самураев» Куро- 
савы, например, входит в золотой 
фонд мирового киноискусства.) 
Сколько идей почерпнули оттуда за- 
падные кинематографисты! Снима- 
ют его и сейчас. Вот, например, Та- 
кеши Китано, режиссер, уже не раз 
показавший, что ему по плечу все 
жанры - от комедий до гангстерских 
саг, в своем одиннадцатом опусе об- 
ратился к истории родной страны. 

Причем в качестве главного 
героя он избрал, можно сказать, 
фольклорного персонажа, уже све- 
тившегося как на большом, так и 
на телевизионном экране не один 
десяток раз. Внешне это слепой 
дедушка Ичи, массажист-виртуоз 
и не менее искусный игрок в мест- 
ную разновидность «чет-нечет» на 
игральных костях. Однако в нуж- 
ный момент (а таких моментов в 
фильме немерено) он мгновенно 
преображается в великого масте- 
ра кендо, и тогда его разящий меч, 

ВЕРДИКТ ***** 



Компания ОтТісе Кііапо/Вапсіаі Ѵі$иа1/0епг.$и, 2003 



до поры до времени покоящийся 
внутри непримечательной палоч- 
ки слепца, остановить никому не 
под силу. Стоит ли говорить, что 
Зато (слепой) Ичи сражается про- 
тив Зла с большой буквы, олицет- 
воренного в образах босса мест- 
ной якудзы Гэндзо и нанятого им 
ронина Хаттори. 

Безусловно, фильм следует от- 
нести к жанру асііоп. Но это сов- 
сем не то привычное всем «кино 
действия» в американском стиле. 
Не ждите длительных сцен рубки с 
помощью национального японско- 
го холодного оружия, ибо поедин- 
ки здесь длятся считаные секунды 
(настоящему мастеру больше вре- 
мени и не должно требоваться). 
Особенно хорошо смотрится окон- 
чательное выяснение отношений 
между Ичи и Хаттори. 

Странное дело получается. Вро- 
де бы в фильме то и дело хлещут 
фонтаны кровищи, а все равно на 
душе как-то светлее становится, 
да и на улыбку частенько тянет. А 
улыбка Ичи столь же неуловима, 
но так же явственна, как у Джо- 
конды. Не забывайте, что главную 
роль сыграл сам Бит Такеши. Ка- 
жется, будто он спрашивает у зри- 
телей: «Нравится ли вам, как я пос- 
тебался над жанром?» 

Р.5. Финальные степ-пляски 
крестьян - это нечто! Майкл Флэт- 
ли со всеми своими ирландскими 
чечеточниками просто отдыхает. 

Александр Птица 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵш.іаіліспі.ш 
Режиссер Такеши Китано 

В ролях Такеши Китано ака Бит Такеши (Ичи), Мишийо Оокусу (тетушка 0-Уме), Дай- 
горо Тачибана (гейша 0-Сеи), Юко Дайке (гейша 0-Кину), Таданобу Асано (Хаттори), 
Юи Нацукава (жена Хаттори), Иттоку Кишибе (Гэндзо) 
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